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Welcome

We hope you share our dream for the television industry to become a truly creative industry by allowing
anyone to have access to the highest quality video.

Our range of HyperDeck disk recorders have made it easier and more affordable than ever to record
and play back full 10 Bit uncompressed video and now Ultra HD! HyperDeck records directly to
removable 2.5" Solid State Disks (SSDs) and SD cards that are getting bigger, faster and more affordable
every day. It’s incredible that you can now record and play the most amazing quality video onto
something so small thousands of times without any degradation in quality!

SSDs and SD cards can also be connected to any computer for immediate editing and fast transfer of
your media. With no moving parts, they are unbelievably robust and can handle harsh conditions that
would destroy conventional hard drives and videotapes!

You can bypass unwanted camera compression and record directly from HDMI or SDI cameras and
even connect to any HDMI or SDI monitor for instant playback. The HyperDeck Studio Mini model is

a small and portable, modular Ultra HD disk recorder that records on tiny SD cards. With HyperDeck
Studio Pro, you can connect analog sources and also record and play back Ultra HD with 6G-SDI. The
HyperDeck Studio 12G model can record even higher frame rates

in Ultra HD up to 60 fps!

If you need longer recording times, then HyperDeck also records and plays back Apple ProRes and
Avid DNXx files. These 10 Bit quality codecs retain fantastic picture quality and increase the recording
length of your media by more than 5 times!

This instruction manual contains all the information you need to start using your HyperDeck disk
recorder. For uncompressed recording you need to use an SSD that supports the required data speed
and we are continually adding details on our website of new SSDs that we have tested.

Please check the support page at www.blackmagicdesign.com for the latest version of this manual and
updates to the HyperDeck software. Keeping your software up to date will always ensure you get all the
latest features. When downloading software, please register with your information so we can keep you
updated when new software is released. We are constantly working on new features and improvements,
so we would love to hear from you!

it &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Getting started with your HyperDeck disk recorder is as easy as connecting power, plugging in
your video sources and destination equipment to your HyperDeck’s inputs and outputs and
inserting your SSDs or SD cards.

Simply plug a standard IEC cable to your HyperDeck’s power input on the rear panel.
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Connect power to your HyperDeck Studio using
a standard IEC power cable

You can also power your HyperDeck Studio Mini via Ethernet by plugging into a compatible
Ethernet switch that supports PoE+, or ‘power over Ethernet plus’.
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Connect power to your HyperDeck Mini using a standard IEC power cable.
Power can also be supplied via a PoE+ compatible Ethernet switch.

Plug your source video to the SDI or HDMI inputs, and your destination equipment to the
SDI or HDMI outputs.

HyperDeck Studio 12G has 12G-SDI connectors so you can input or output Ultra HD up to
2160p60 using a single BNC cable.

HyperDeck Studio Pro provides additional inputs and outputs for connecting video equipment
that supports single link, dual link or quad link Ultra HD.

Getting Started



Plugging in Analog Audio and Timecode on HyperDeck Studio Pro

If you want to connect analog audio sources to HyperDeck Studio Pro, plug into the XLR or RCA
connectors. To select your desired audio input, simply press the ‘input’ button on the front
control panel to cycle through combinations of video and audio inputs. For example, SDI + XLR,
SDI+ RCA, and more. External timecode can also be connected to and from your HyperDeck
Studio Pro via the timecode XLR input and output connectors.
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HyperDeck Studio Pro lets you plug in external analog audio and timecode
via the rear panel XLR connectors. You can even plug in analog audio from
audio equipment such as iPods and HiFi systems via the RCA inputs.

All HyperDeck models ship ready to record immediately without having to configure any
settings. All you need is a formatted SSD or SD card.

You can easily format media via the front LCD based menu settings. You can also format using
a computer.

Refer to the ‘About SSDs and SD Cards’ section in this manual for more information on how to
format, the types of media that are best for recording video and a list of recommended drives
and cards.

To plug in an SSD:
Hold a 9.5mm SSD with the connection pins facing the bottom and aligned with your
HyperDeck’s drive bay. Gently push the SSD into the drive bay until you feel it slot
into place.

Your HyperDeck will verify the SSD. This is shown by an illuminated green light
surrounding the drive bay. When the light or indicator turns off and the ‘stop’ button
on the control panel is illuminated, your HyperDeck is ready to record.

Hold your SSD with the connection pins facing the bottom, aligned with your HyperDeck’s
drive bay and gently push the SSD into the drive bay until you feel it slot into place

Getting Started



To plug in an SD card:
Hold the SD card with the gold connectors facing your HyperDeck’s LCD and align it
with the media slot. Now gently push the card into the slot until you feel it lock firmly
into place.

Your HyperDeck will verify the SD card. This is shown by an illuminated green indicator
above the SD card slot. When the indicator turns off and the stop button on the control
panel is illuminated, your HyperDeck is ready to record.

To remove the card, gently push until you feel it click, then release. The card will eject a short
distance, allowing you to hold the edge of the card and remove it from the slot.

EEE
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Gently push the SD card into the slot until you feel it click into place

Recording

HyperDeck models that support Ultra HD video record compressed Ultra HD using Apple
ProRes, plus Avid DNxHR on HyperDeck Studio 12G and HyperDeck Studio Mini. All HyperDeck
models can record HD video using ProRes and DNxHD 220x codecs. HyperDeck Studio
models that record on SSDs can also record uncompressed HD.

HyperDeck Studio Mini can record compressed HD and Ultra HD video up to 2160p30
via 6G-SDI.

To record video:
Insert your formatted SD card into either of the SD card slots. The indicator above the
slot will illuminate green as your HyperDeck reads the card. When the indicator turns
off, HyperDeck Studio Mini is ready to record.

HyperDeck Studio Mini automatically detects when SDI video is connected and
displays the image on the control panel LCD.

If you want to change the codec, you can choose from a variety of codecs using the
control panel LCD menu or the Blackmagic HyperDeck Setup utility software. For more
information, refer to the ‘control panel display menu’ section, or ‘Blackmagic HyperDeck
Setup/selecting your video format’.

Press the ‘record’ button and the indicator above the slot will illuminate red.

As your HyperDeck is recording, the slot indicator on the control panel LCD will
alternate between displaying the active slot, and record time remaining on the card.

Press the ‘stop’ button to finish recording.

Recording
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The indicator above the SD card slot
illuminates red when recording video

Insert your formatted SSD into either SSD slot. The LED strip surrounding the drive
will iluminate green as HyperDeck reads the disk. When the slot light turns off,
your HyperDeck is ready to record.

Press the input button on the control panel to cycle through your HyperDeck’s inputs.
When your connected source is selected, it will appear on the control panel LCD.

For HyperDeck Studio Pro, pressing the input button will also cycle through
combinations of video and audio connections, for example SDI + SDI, SDI + XLR,
and SDI + RCA. This lets you record SDI or HDMI video with external audio.

If you want to record using a different codec, you can choose from a variety of codecs
using the control panel LCD menu or the HyperDeck Setup utility software. See the
‘control panel display menu’ section, or ‘Blackmagic HyperDeck Setup/selecting your
video format’ section for more information.

Press the ‘record’ button to start recording instantly. A looping red light on the SSD slot
indicates the SSD is recording.

Press the ‘stop’ button to finish your recording.
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On HyperDecks with SSD slots, the slot indicator will illuminate red to show the unit is recording

If HyperDeck records from a video source that contains closed caption data,
the QuickTime or MXF movie will be recorded as well as a separate .MCC file
containing the closed caption data.

Recording



When there is less than 3 minutes of record time remaining on your SD card or SSD,
the timecode counter on your HyperDeck’s LCD will turn red and the ‘stop’ button will
flash slowly.

This also means there is no second disk with space that recording can continue onto. In this
case, you simply need to insert a disk with space so recording can continue. Once you insert a
blank disk into the slot that’s not being used for recording, the slow flashing will stop and this
means HyperDeck can continue to record, because this second disk has been checked ok and
there is space to keep recording.
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If you have less than three minutes If there is space on a formatted

of recording time left on your disk in the second slot, HyperDeck
current disk and no formatted will display an icon in the top right
media in your HyperDeck’s corner to indicate that recording
second slot, the timecode will automatically switch over
indicator will turn red indicating once the current disk is full.

your recording is about to stop.

If you want to change the disk you are recording to at any time, and you have a second disk that
has free space, then simply hold down the record button and the recording will move from the
current disk to the second disk. This is very useful when you want to get that disk out of the
HyperDeck without pausing recording. This can happen during live events when you need to
get an important recording out to another location, but you don’t want to miss anything and you
don’t want to stop recording.

If the ‘record’ button flashes quickly, this means the disk is not fast enough for sustained
recording. In this case, if you are recording uncompressed HD, we recommend changing to a
compressed recording format such as ProRes or DNxHD, or if you are recording compressed
video and the record button flashes quickly, try using faster recommended media.

If your HyperDeck has a reference input, it can accept black burst and tri-level sync signals from
a sync generator. Connect a reference source to this input if you want to synchronize
HyperDeck with other video equipment, such as a production switcher.
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If your HyperDeck has a reference input, you can sync your HyperDeck with other video equipment

Recording



The reference output on HyperDeck Studio Mini lets you connect an internally generated black
burst or tri-level sync signal to other video equipment if you want to synchronize other
equipment with your HyperDeck.
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On HyperDeck Studio Mini you can sync other video equipment
with your HyperDeck using the reference output

Playback

Press the ‘play’ button once for instant playback and you’ll see your video on the LCD,
and any displays connected to your HyperDeck’s video outputs. When a clip is playing,
pressing ‘play’ again will loop it continuously. On HyperDeck Studio Mini, pressing play
a third time will let you loop all recorded clips.

NOTE With HyperDeck Studio Pro, you can choose to play back Ultra HD
using single link, dual link or quad link outputs. Refer to ‘Ultra HD Playback on
HyperDeck Studio Pro’ later in this section.

To skip to the next clip, press the ‘next clip’ button on the control panel.

Press ‘previous clip’ once to go to the start of the current clip or press twice to skip
back to the start of the previous clip.
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Press the play button on your HyperDeck’s control panel
to play back a clip, and press the forward or reverse skip
buttons to restart the current clip or skip to a different one

Playback
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If the play button flashes on HyperDecks that record on SSDs, this means the disk is not fast
enough and playback cannot keep up. We recommend you change to a compressed recording
format such as ProRes or DNxHD, or use a faster recommended SSD for uncompressed or
Ultra HD recording.
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SSD slots have rotating LEDs to show the unit is in playback mode

If you play back a video clip that has an associated .MCC file, the closed caption
data will be played out with the video via the SDI output of your HyperDeck.

HyperDeck Studio Pro can play back Ultra HD video via single link 6G-SDI, dual link 3G-SDI,
and quad link HD-SDI.

To select your desired Ultra HD playback output:
Press the ‘disp’ button to open the control panel LCD menu.
Using the jog/shuttle wheel and ‘set’ button, select ‘video’, then ‘2160p SDI out’.

Select your desired output type and press ‘set’ to confirm. Press the ‘disp’ button to
close the menu.

Video In 2160p SDI Out O

« Single 6G-SDI
4K SDI Out

Dual 3G-SDI

Quad HD-SDI

= Q
For HyperDeck Studio Pro, you can choose between single link 6G-SDI,
dual link 3G-SDI or quad link HD-SDI for Ultra HD playback

You can use the jog or shuttle wheel to shuttle to a particular section at variable speeds.

The more you turn it forwards or backwards, the faster your HyperDeck Studio will play through
your video. Once you've found the section you want to review, press ‘play’ to resume

normal playback.

If you want to slowly jog through your video frame by frame, press the ‘jog’ button once to
enable jog operation. Turning the jog or shuttle wheel in the desired direction will then jog
through your video. Pressing the jog’ button again will return the wheel to shuttle operation.

Playback
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If your HyperDeck has ‘reverse’ or ‘fast forward’ buttons, you can press these buttons to play

through the clip at 2x speed. Press the ‘reverse’ or ‘fast forward’ buttons again and the speed
will increase to 4x and then 8x. Once you've found the section you want to review, press ‘play’
to resume normal playback.
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On HyperDecks with fast forward and reverse buttons, press the buttons repeatedly
to gradually shuttle playback forwards and backwards at faster speeds

HyperDeck Studio 12G is capable of playing back HDR wide gamut video content. This lets you
monitor HDR video on an HDMI TV or SDI monitor. For example, you may have HDR files you
have exported from a DaVinci Resolve workstation and want to view them on a larger screen
or HDMI projector.

Your HyperDeck will automatically read the metadata in the clip file and select the
corresponding HDR output format.

While the auto setting will be successful most of the time, some files may not include the
required metadata, and this may affect how the brightest regions of your image will be
displayed. If the image does not appear as expected, you can set the correct output format
using the ‘HDR’ LCD menu.

To set the HDR output format:
Press the ‘menu’ button to open the LCD menu.
Navigate to the ‘video’ menu and select ‘HDR”.

Select the video clip’s corresponding HDR output format from the list. For example, if
your clip was encoded for HDR 10 using ST2084 at 2000 nits, select ST2084 (2000).

NOTE For HDR playback to work as expected, the monitor or HDMI projector connected
to your HyperDeck Studio 12G must also be capable of displaying HDR content.

The HDR output settings available are:

Auto
Auto is the default setting that will let HyperDeck automatically select the output format
that conforms to the clip’s HDR metadata.

Rec.709
For high definition video using standard dynamic range.

Playback
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Rec.2020 SDR
This setting is used for Ultra HD video using standard dynamic range.
HLG

HLG stands for ‘hybrid log gamma’. This format allows HDR video to be played back on
HDR capable TVs and monitors, including those that support up to Rec.2020 SDR.

The following settings support the Rec.2020 color gamut, plus PQ, or perceptual quantizer
published as SMPTE ST2084. PQ is the function of wide gamut HDR that allows for the display
of brighter images. Luminance values in candelas per meter squared, for example 1000 cd/m?
indicate the maximum luminance per square meter supported by the corresponding format.

ST2084 (300)

300 cd/m? luminance.
ST2084 (500)

500 cd/m? luminance.
ST2084 (800)

800 cd/m? luminance.
ST2084 (1000)

1000 cd/m? luminance.
ST2084 (2000)

2000 cd/m? luminance.
ST2084 (4000)

4000 cd/m? luminance.

HyperDeck Status Indicators

When recording or playing video with HyperDeck, any information you need to know is
displayed on the unit itself via LED indicators for each media slot and the built in LCD.

Media Slot Indicators

When you first power on HyperDeck, or any time you insert an SSD or SD card, the slot
indicator will illuminate green while checking the media and then switch off. If the disk has
not been formatted correctly, or fails to work, the slot will illuminate solid red until the disk is
removed. In this case, check if the disk is formatted correctly and also check that it works
with a computer.

01:23:47:08
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HyperDeck’s media slot indicators illuminate to let you know the status of the disk,
for example red when recording, and green during playback

HyperDeck Status Indicators
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Control Panel LCD

HyperDeck Disk Recorders feature an LCD that not only shows your video but also displays
status information such as video format and frame rate, record, playback and jog modes, the
active media slot as well as timecode and audio levels.

> | 1080p2398 | Ssb@ O
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HyperDecks have a built in LCD that shows your
video as well as status information

About SSDs and SD Cards

When working with high data rate video it’s important to carefully check the SSD you would
like to use. This is because some SSDs can have up to 50% lower write speed than the
manufacturer’s claimed speed, so even though the disk specifications claim an SSD is fast
enough to handle video, in reality the disk is not fast enough for real time video recording.
Hidden data compression mostly affects recording and often these disks can still be used for
real time playback.

In our testing, we have found larger newer models of SSD and larger capacity SSDs are
generally faster. SSDs recommended for use with HyperDeck for uncompressed 10 Bit HD and
ProRes or DNxHR Ultra HD video recording include:

Brand SSD Name/Model Number Storage Supported Formats

10-bit

uncompressed

HD and Ultra HD HD ProRes
ProRes or DNxHR = and DNxHD

ADATA XPG SX900 256GB Yes Yes
250 GB AV Pro (not HyperDeck Shuttle) 250GB Yes Yes
500 GB AV Pro (not HyperDeck Shuttle) 500GB Yes Yes
AVP250MK3 AP2A4CT 250GB Yes Yes
AVP500MK3 A2GMX52 500GB Yes Yes
Angelbird AV PRO XT 500GB Yes Yes
AV PRO XT 1TB Yes Yes
AV PRO XT 2TB Yes Yes
AV PRO 250GB Yes Yes
AV PRO 500GB Yes Yes

About SSDs and SD Cards
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Brand

Crucial

Digistor

Intel

Kingston

0ocCz

owcC

PNY

SSD Name/Model Number

M4 (firmware 009 only) CT512M4SSD2
M4 (firmware O0OF only) CT256M4SSD2

4K Professional Video Series (DIG-PVD1000, pre-
formatted ExFat)

Professional Video Series (DIG-PVD240S, pre-
formatted ExFat)

Professional Video Series (DIG-PVD480S, pre-
formatted ExFat)

335 Series SSDSC2CT240A4K5

520 Series SSDSC2CW240A310

520 Series SSDSC2CW480A310

530 Series SSDSC2BW180A401

530 Series SSDSC2BW240A401

HyperX 3K SH103S3/240G

Now KC300 SKC300S37A/240G

HyperX 3K SH103S3/480G

HyperX Savage SHSS37A/120G

HyperX Savage SHSS37A/240G

HyperX Savage SHSS37A/480G

HyperX Savage SHSS37A/960G

KC400

KC400

Agility 3 AGT3-25SAT3-240G

Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G120
Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G240
Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G480
Prevail SSD9SC240GCDA-PB

Prevail SSD9SC480GCDA-PB

XLR8 SSD9SC480GMDA-RB

Storage

512GB

256GB

1B

240GB

480GB

240GB
240GB
480GB
180GB

240GB
240GB
240GB
480GB
120GB

240GB
480GB
960GB
128GB

256GB
240GB
120GB

240GB
480GB
240GB
480GB

480GB

Supported Formats

10-bit

uncompressed

HD and Ultra HD HD ProRes
ProRes or DNxHR = and DNxHD
No Yes
No Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
No Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes

About SSDs and SD Cards
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Brand

Samsung

Sandisk

Sony

Transcend

SSD Name/Model Number

850 Pro MZ-1TOBW, spacer required) - not

compatible with HyperDeck Shuttle

850 Pro MZ-7KE256BW, spacer required

850 Pro MZ-7KE512BW, spacer required

860 EVO - not compatible with HyperDeck

Shuttle

860 EVO - not compatible with HyperDeck

Shuttle

860 EVO V-NAND MZ-76E250

860 EVO V-NAND MZ-76E1TO

860 EVO V-NAND MZ-76P256

860 EVO V-NAND MZ-76P512

860 EVO V-NAND MZ-76P1TO

860 EVO V-NAND 500GB MZ-76E500

850 Pro

Extreme SDSSDX-240G-G25

Extreme SDSSDX-480G-G25

Extreme SDSSDX-120G-G25

G series Professional SSD SV-GS48

G series Professional SSD SV-GS96

TS256GSSD370BM

Storage

1B

256GB

512GB

2TB

4TB

250GB
1TB
256GB
512GB
1TB
500GB
2TB
240GB
480GB
120GB
480GB
960GB

256GB

10-bit

Supported Formats

uncompressed
HD and Ultra HD HD ProRes
ProRes or DNxHR and DNxHD

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

No

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com for the

latest support notes and information. If you find an SSD that isn’t fast enough for uncompressed
HD video or Ultra HD, try a faster SSD or switch to a compressed recording format such as
ProRes or DNxHD. These recording formats have a much lower data rate and are easier for

the SSD to handle.

For high quality HD recording on HyperDeck Studio Mini, we recommend high speed UHS-II
SD cards. These cards need to be capable of write speeds above 110MB/s for recording up to
Ultra HD 2160p30. However, if you are recording standard definition or lower bit rate, lower
quality compression you might be able to use slower cards. Generally the faster the cards,

the better.

It's worth regularly checking the latest version of this manual for more up to date information
and can always be downloaded from the Blackmagic Design website at
www.blackmagicdesign.com/support

About SSDs and SD Cards
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Brand Card Name Storage Max Read/Write Speed Supported Formats

Ultra HD ProRes HD ProRes,

or DNxHR DNxHD or H.264
Angelbird AV Pro 128GB 300 MB/s Yes Yes
Angelbird
Angelbird 64GB 300 MB/s Yes Yes
Lexar Professional 2000x  64GB 300 MB/s Yes Yes
MagicRAM MagicRAM V90 256GB 300 MB/s Yes Yes
128GB 300 MB/s Yes Yes
Extreme Pro 64GB 300 MB/s Yes Yes
32GB 300 MB/s Yes Yes
Sandisk 64GB 95 MB/s No Yes
Extreme Pro
32GB 95 MB/s No Yes
Extreme 64GB 90 MB/s No Yes
Extreme Plus 64GB 90 MB/s No Yes
Sony SF-G64 64GB 300 MB/s Yes Yes
Sony
Sony SF-G128 128GB 300 MB/s Yes Yes
Toshiba Exceria Pro 256GB 260 MB/s Yes Yes
64GB 285 MB/s Yes Yes
Wise Wise SD2
128GB 285 MB/s Yes Yes

Media used by HyperDeck must be formatted as either HFS+ or exFAT. These disk formats
allow long clips to be recorded as single files. You can easily format a card or SSD via the
format feature in HyperDeck’s LCD menu, or via a Windows or Mac OS computer.

HFS+ is also known as Mac OS Extended and is the recommended format for HyperDeck as it
supports journaling. Data on a journaled disk is more quickly recovered in the rare event it
becomes corrupted, and less likely to be corrupted in the first place. HFS+ is natively supported
by Mac OS.

EXFAT is supported natively by Mac OS and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling.

While navigating through the format feature on the LCD menu, you'll have plenty of
opportunities to cancel the format and return to the previous menu by selecting the return
arrow on the bottom right of the LCD and pressing the ‘set’ button on the control panel, or by
pressing the menu button on HyperDeck Studio Mini. Always press the ‘set’ button to confirm
settings and enter setting menus.

About SSDs and SD Cards
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To format using your HyperDeck:
Insert the media you want to format into either of the SD card or SSD slots.

Press the ‘disp’ or ‘menu’ button on your HyperDeck’s control panel.

On HyperDecks that record on SSDs, turn the jog/shuttle wheel and press the set
button to select ‘format SSD’ on the LCD menu.

On HyperDeck Studio Mini, turn the jog/shuttle wheel and use the set button to enter
the ‘record’ menu on the LCD and select ‘format card’.

Video Main Menu Setup @ Record >

Codec ProRes HQ
Timecode
bJ w .
Record Trigger None
Record

SET

Open <3 Format Card >

Turn the jog/shuttle wheel clockwise to select ‘format SSD’ on the LCD menu.
On HyperDeck Studio Mini, the ‘format card’ setting is in the ‘record’ menu.

Audio Channels 4 Channels

Select the SD card or SSD you want to format on the LCD using the jog/shuttle wheel.
Remember to press the ‘set’ button to confirm your selection.

Now set your desired format from the ‘HFS+ or ‘exFAT’ options.

A warning message will appear on the LCD asking you to confirm the format. Make sure
you have backed up any important data before you confirm as this action cannot be
undone. Confirm the format by selecting ‘format’ for SD cards, or ‘format SSD’ using the
jog/shuttle wheel and pressing the ‘set’ button.

Fsosrgu?t Format SSD 1 Select Format

Format “ exFat

SSei2 exFAT
OS X Extended

p=)

Set your desired format from the HFS+ or exFAT options. On HyperDeck
Studio Mini, HFS+ is labeled ‘OS X Extended’

2
I EolR Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. &

This action cannot be undone.

Confirm the format by using the jog/shuttle wheel and pressing the set button

Cancel

A progress bar will show you the formatting progress. When your HyperDeck has finished
formatting, ‘formatting complete’” will display on the LCD. Press the ‘set’ button again to return
to the menu.

About SSDs and SD Cards



Formatting Media on a Mac OS Computer

The Disk Utility application included with Mac OS can format a drive in the HFS+ or exFAT
formats. Make sure you back up anything important from your disk as you will lose everything

on it when it is formatted.

To format on a Mac OS computer:

Connect an SSD to your computer with an external dock or cable adapter and dismiss
any message offering to use your SSD for Time Machine backups.

For SD cards, insert the card into your computer’s SD card slot, or connect it to your
computer via an external card reader.

Go to applications/utilities and launch Disk Utility.

Click on the disk icon of your SSD or SD card and then click the erase tab.

Set the format to Mac OS Extended (Journaled) or exFAT.

Type a name for the new volume and then click erase. Your media will quickly be
formatted and made ready for use with HyperDeck.

L 2N
a9

Internal

. Yosemite
L Sierra

. ElCapitan

First Aid Partition

63.86 GB Sequre Digital Internal Physical Disk EXFAT

v ; -APPLESSDSM‘L‘. D Apple DXC Reader Media

Disk Utility
=4 ) é ©)

Erase Restore Mount Info

v [ APPLE SSD SM1...
=] Yosemite
1 Ssierra
[Z) ElCapitan

v Apple SDXC Reade...
=) Untitled A

=] untted ¢ 2
o ® untitled
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: B83.86 GB
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.A.R.T. status: Not Supported | Device: disk2
Internal

Erase "Apple SDXC Reader Media"?

Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
choose a partition map and fermat, and click Erase to
proceed.

Name: | Untitled

Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record
Security Options... Cancel Erase

Use Disk Utility on Mac OS to erase your SSD or SD card
in the Mac OS Extended (Journaled) or exFAT format

About SSDs and SD Cards
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Formatting Media on a Windows computer

The format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC. Make sure you
back up anything important from your SSD or SD card as you will lose everything on it when it
is formatted.

To format on a Windows computer:
Connect an SSD to your computer with an external dock or cable adapter.

For SD cards, insert the card into your computer’s SD card slot, or connect it to your
computer via an external card reader.

Open the start menu or start screen and choose computer. Right-click on your
SSD or SD card.

From the contextual menu, choose format.
Set the file system to exFAT and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select quick format and click Start.

Your media will quickly be formatted and made ready for use with HyperDeck.

Format DRIVE_01 (D) X
Capacity:

119 GB w
File system

exFAT -

Allocation unit size

128 kilobytes ~

Restore device defaults

Volume label
DRIVE_01

Format options

Quick Format

Start Close

Use the Format dialog box feature in Windows to
format your SSD or SD card in the exFAT format

About SSDs and SD Cards



Blackmagic HyperDeck Setup

Blackmagic HyperDeck Setup is used to change settings and update the internal software in
your HyperDeck. In addition to installing HyperDeck Setup, uncompressed 10 bit codecs are
installed for Mac and Windows.

HyperDeck Setup

|

HyperDeck Studio Mini

The home page of HyperDeck Setup. If you have multiple HyperDecks
connected to your computer, you can choose between them by
clicking on the arrows at the sides of the home page

How to Update Your HyperDeck Software on Mac

Download and unzip the HyperDeck Setup software.

Open the resulting disk image and launch the HyperDeck Installer.
Follow the onscreen instructions.

After installing, connect a USB cable from HyperDeck to your computer.

Launch Blackmagic HyperDeck Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software in your HyperDeck. If no prompt appears, the internal software is up
to date and there is nothing further you need to do.

How to Update Your HyperDeck Software on Windows
Download and unzip the HyperDeck Setup software.

You should see a HyperDeck Setup folder containing this manual and the HyperDeck
Setup utility installer. Double-click the installer and follow the onscreen prompts to
complete the installation.

After installing, connect a USB cable from HyperDeck to your computer.

Launch Blackmagic HyperDeck Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software in your HyperDeck. If no prompt appears, the internal software is up
to date and there is nothing further you need to do.

Blackmagic HyperDeck Setup
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All HyperDecks record compressed HD video using Apple ProRes and Avid DNxHD 220x
codecs. HyperDeck models that record on SSDs can also record uncompressed HD video.

HyperDeck Studio Pro records Ultra HD using ProRes codecs. HyperDeck Studio Mini and
HyperDeck Studio 12G support ProRes and DNxHR HQX for Ultra HD recording.

HyperDeck Studio Mini also records HD video using the H.264 codec, providing much longer
record times with cheaper SD media, and offers a wider family of DNx codecs including
DNxHD145 and DNxHR SQ.

You can change the codec you want from the front panel LCD menu, or you can use the
HyperDeck Setup software utility depending on which you prefer. For more information on how
to change your codec using the front panel, refer to the ‘control panel display menu’ section.

HyperDecks that record on SSDs can record 10-bit uncompressed QuickTime files on a fast
SSD, or to a compressed format if you have a slower SSD or want to fit longer high definition
recordings on a single SSD. You can also change the format between recording clips, making it
possible to have uncompressed QuickTime files as well as compressed files on the same disk.

Working with uncompressed video is exciting as there is simply no better quality. However,
if compressed video better suits your workflow, or if you need to fit more video on a SSD,
you can choose a high quality professional compressed video format which is also perfect
for editing.

To choose a video format using HyperDeck Setup:
Connect HyperDeck to your computer via USB.

Launch HyperDeck Setup. Your HyperDeck model will be named in the setup utility
home page.

Click on the circular ‘setup’ icon or the image of your HyperDeck to open the
settings page.

In the ‘record’ settings, click on the ‘codec’ drop down menu and select your desired
codec. Click ‘'save’ to confirm your setting.

(—)

UsB-C

E=2| [l Ok

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

To change settings using HyperDeck Setup, plug HyperDeck
into your computer via the USB port

Blackmagic HyperDeck Setup
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G & e o
[ Uncomp 10-bit
Configure ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: v DNxHD QT r
DNXHD MXF
Trigger: DNxHR QT -

DNxHR MXF
Timecode

Timecode Output: o on
Off

Cancel

Use HyperDeck Setup to select your desired
recording and playback format

All subsequent clips will be recorded in the chosen format.

Setting the recording format also sets the playback format. For example, if you want to play
back an uncompressed 10-bit QuickTime file, set the recording format to Uncompressed 10-bit
QuickTime. Setting Avid DNxHD as the recording format lets you play DNxHD 220x QuickTime
and MXF clips, and by selecting Apple ProRes you can play clips using any of the

ProRes codecs.

NOTE Currently, HyperDeck Studio Mini will play back H.264 files recorded on a
HyperDeck Studio Mini, but not H.264 files recorded on other video equipment.

Each codec is determined using a balance between video quality, level of compression and
resulting file size. The less compression you use the more information you will have in your files
for a range of workflows, but there are occasions where storage space requires smaller files.
For example, when recording for archival purposes, ProRes 422 Proxy, ProRes LT, DNxHD 45 or
DNxHR LB are a good choice as they provide good video quality in a smaller file size.

For short form editorial and color grading workflows, 10-bit codecs such as ProRes 422 HQ,
DNxHR HGX or DNxHD 220x are a great choice. They offer the least amount of compression
and therefore more latitude in post production, but the files sizes are larger.

ProRes 422, DNxHR SQ or DNxHD 145 work well in long form editorial workflows. These files
are smaller but still high enough quality for broadcast delivery and are widely used in post
production. HyperDeck Studio Mini can also record OP-1A DNx MXF files allowing multiple
tracks of audio to be recorded in the same interleaved file.

Blackmagic HyperDeck Setup
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For YouTube delivery from HyperDeck Studio Mini, you have the flexibility of three H.264
options, ‘high’, ‘medium’ and ‘low’. When recording H.264, your audio compression will default
to 2 channels of AAC audio so you can simply upload your recorded files to YouTube. If you
want the benefits of smaller file size but also the flexibility of additional audio channels, you can
also record up to 16 channels of PCM audio instead. It's worth noting that H.264 files will default
to record 2 channels of AAC audio, so if you want record PCM audio instead, after selecting
your H.264 quality, select ‘audio channels’ in the ‘record’ menu and select how many audio
channels you want.

You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.

HyperDeck Disk Recorders support the following codecs.

Codecs

QuickTime

QuickTime
and MXF

Uncompressed

ProRes 422 HQ

ProRes 422

ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

ProRes 4444

H.264

Avid DNxHD 220x

Avid DNxHD 145

Avid DNxHD 45

Avid DNxHR HQ@X

Avid DNxHR SQ

Avid DNxHR LB

Bit Depth
10-bit
10-bit
10-bit
10-bit

10-bit

12-bit

10-bit
8-bit
8-bit
10-bit
8-bit

8-bit

HyperDeck HyperDeck

Studio Studio Pro
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
Yes Yes
No No
No No
Yes Yes
No No
No No
No No
No No
No No

HyperDeck
Studio 12G

Yes
Yes
Yes
Yes

Yes

No

Yes

No

Yes
No

No

HyperDeck
Studio Mini

No

Yes
Yes
Yes
Yes

Yes
(HD playback only)

Yes
(HD recording
and playback)

Yes
Yes
Yes
Yes
Yes

Yes

MXF files recorded on the HyperDeck Studio Mini are recorded in the OP-1A operational pattern, allowing audio and
video to be recorded in a single interleaved file. The HyperDeck Studio Mini supports playing back OP-1A and

OP-Atom files.

Video Format

1080p60

1080p50

H.264 on the HyperDeck Studio Mini

High

Medium

Low

High

Medium

Low

Bit Rate Setting

Bit Rate (Mb/s)
70
46
22
65
42

20
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Video Format

1080p30

1080i60

1080p25

1080i50

1080p24

720p60

720p50

525i59.94 NTSC

625i50 PAL

H.264 on the HyperDeck Studio Mini

Bit Rate Setting
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium

Low

Bit Rate (Mb/s)
45
29
13
45
30
15
40
25
1"
40.5

27

38
24
10.5
40

26

&
21

9.5

HyperDeck Studio Mini will play back H.264 files recorded on a HyperDeck Studio Mini, but not
H.264 files recorded on other video equipment.

Blackmagic HyperDeck Setup
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Control Panel Display Menu

Use your HyperDeck’s control panel display menu to change your video and audio inputs and
outputs as well as any settings changes you would make in HyperDeck Setup such as trigger

recording, timecode output and your chosen recording codec.

Codec Codec Codec
ProRes HQ Record Uncomp 10-bit
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o 4:

HyperDeck Studio Mini has a list based menu, and HyperDecks that record on SSDs have a
tile based menu, so the position of some settings in the menu may appear slightly different

To change a setting in the menu:
Press the ‘display’ or ‘menu’ button to display the main menu.

Use the jog/shuttle wheel on the front of HyperDeck to highlight different options.

Press the ‘set’ button to confirm a selection.

To return to a previous menu, press the ‘menu’ button on HyperDeck Studio Mini,
or scroll to the ‘return’ arrow and press ‘set.

Press the ‘display’ or ‘menu’ button to exit.

ode Codec
Record Jirfp A
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes LT
ProRes Proxy 4:
i«g ( )| I ) <A> @
e 8\9 .

Press the ‘display’ or ‘menu’ button to enter the LCD menu where you
can select between various codecs and change settings

When recording from HD-SDI video sources that provide embedded SMPTE RP 188 metadata,
you can record the embedded timecode from the video source instead of using timecode

generated by your HyperDeck.

Control Panel Display Menu
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To set this using the display menu:
Press the ‘display’ or ‘menu’ button to display the main menu.

Scroll to the ‘timecode’ menu and press ‘set’.

Press ‘set’ to enter the ‘timecode input’ menu and select ‘input’.

Press ‘set’ to confirm your selection.
It might be necessary to turn on the RP 188 setting in your camera before HyperDeck will be
able to record the timecode.

HyperDeck Studio Mini features a timecode output option so you can select to output either
the timeline timecode or clip timecode.

To set the timecode output to clip timecode:
Press the ‘menu’ button to display the main menu.

Scroll to the ‘timecode’ menu and press ‘set’.
Scroll to ‘timecode output’ and press ‘set’.

Scroll to ‘clip” and press ‘set’ to confirm your selection.
Press ‘menu’ to return to the main view.

HyperDeck supports trigger recording which means you can set to auto record on your
HyperDeck using either start/stop or timecode run recording. When using trigger recording
you will need to turn on the ‘remote’ option of your HyperDeck. On HyperDeck Studio Mini you
can turn on remote by pressing the ‘menu’ button to open the LCD menu, navigate to ‘settings’
and set remote to ‘on’. On other HyperDeck models, turn on the remote feature by pressing the
‘rem’ button found on the front of the panel. The button will illuminate to let you know remote

is enabled.

SDI Start/Stop Recording

HyperDeck supports start/stop recording, which means when you press the record button on
an HD-SDI camera, HyperDeck will start recording without also having to press the record
button on your HyperDeck disk recorder.

NOTE You will need a camera that can trigger the record function of HyperDeck via
HD-SDI. Cameras which support trigger recording via HD-SDI may include menu
options such as ‘trigger rec’, ‘HD-SDI remote I/F’ or ‘SDI remote start/stop trigger’.

To set start/stop trigger recording using the display menu:
Press the ‘disp’ or ‘menu’ button to display the main menu.

Scroll to the ‘record” menu and press ‘set’.
Scroll to the ‘record trigger’ menu and press ‘set’.

Select ‘SDI start/stop’ and press ‘set’ to confirm your selection.
Press ‘disp/menu’ to exit.

Control Panel Display Menu
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 126G« e
Configure
Record
Codec: | DNxHRQT z
[ Irigger: | SDI start/stop X ]
Timecode
Timecade Output: o on

off

Cancel Save

You can use the control panel LCD menu on HyperDeck,
or use HyperDeck Setup to enable Start/Stop recording

Codec Record Trigger

None

Timecode Run

=
= [ 1] [ ) -
O o

The ‘record trigger’ settings let you set your HyperDeck to start and stop
recording triggered by data received over an HD-SDI connection

Timecode Run Recording

HyperDeck also supports timecode run recording, which is similar to start/stop recording, but is
only used if your HD-SDI camera does not support trigger recording via HD-SDI.

To set up timecode run recording using HyperDeck Setup:

Go into your camera’s timecode settings and change them from ‘free run timecode’ to
‘record run timecode’.

In HyperDeck Setup, set trigger recording to ‘timecode run’.

Remote must also be enabled via HyperDeck’s front panel or via the control panel
display menu on HyperDeck Studio Mini.

To set up timecode run recording on HyperDeck’s control panel display menu:
Press the ‘disp’ or ‘menu’ button to display the main menu.

Scroll to the ‘record’ menu and press ‘set’.
Scroll to the ‘record trigger’ menu and press ‘set’.

Select ‘timecode run’ and press ‘set’ to confirm your selection. Press ‘disp’ or
‘menu’ to exit.

Control Panel Display Menu
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Now whenever your HyperDeck detects the timecode running via HD-SDI it will start recording.
Recording will stop whenever the timecode stops.

Be careful if your HyperDeck is connected to the SDI output of a video router, as any change to
the video source might cause HyperDeck to start recording unexpectedly due to a change in
timecode being detected via HD-SDI.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 126G« e
Configure

Record

Codec DNxHR QT vt

[ Trigger: Timecode Run X ]

Timecode

Timecode Output: @) On
off

Cancel Save

You can use the control panel LCD menu, or use
HyperDeck Setup to enable timecode run recording

Codec Record Trigger

None

SDI Start/Stop

—

-, ( 1| ] - .
| 5

The ‘timecode run’ recording feature lets you trigger your HyperDeck to record whenever running
timecode is detected via the HD-SDI connection. Recording will stop when the timecode stops.

RS-422 Control

The RS-422 standard is a serial deck control broadcast standard and has been used by
broadcasters since the early 1980s and is found on many decks, linear editors, non linear
editors and broadcast automation products. All current HyperDeck models support this
standard so can be integrated into broadcast automation, remote control systems, editing
systems and any kind of custom control you might like to design yourself.

HyperDeck Studio Mini also supports file based commands from the Advanced Media Protocol
via RS-422. This lets you control your HyperDeck with an external device using AMP commands
such as adding clips to a playlist, determining the filename of the next clip, looping a single clip
or timeline, or clearing a playlist.

RS-422 Control
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Using an External RS-422 Controller

All current HyperDeck models feature an industry standard Sony™ compatible RS-422 deck
control port, which has the correct pin connections for a direct connection to any remote
controller with RS-422.

You can use pre-manufactured 9 pin cables as long as each end of the cable is wired ‘pin for
pin’ where the same pin numbers on each end of the cable are connected together. If you
would like to make custom cables, please refer to the accompanying wiring diagram.

You can remotely control your HyperDeck from an RS-422 controller instead of locally
pushing buttons.

Connect a video signal to your HyperDeck’s video input.
Connect an RS-422 cable from your external controller to your HyperDeck.

Enable remote control by pressing the remote button on the front control panel, or via
the LCD menu in HyperDeck Studio Mini, to allow remote deck control.

You can now remotely start and stop recording and playback of your HyperDeck as well as
performing other common jog and shuttle functions. The full list of supported RS-422
commands is in the following section named ‘supported RS-422 commands’.

A
gy

09
iy

9 8 7 6
Receive Receive Transmit Transmit Ground
=) ) ) () Pins
2 7 8 3 1,4,6,9

RS-422 remote pin connections

REMOTE

O

Remote port on HyperDeck Studio and HyperDeck Studio 12G

e [s06] O
04:42:56‘:13
EEOEE [ ~

Make sure your HyperDeck has remote set to ‘on’ in the LCD menu,
or via the control panel remote button, to enable RS-422 deck control

RS-422 Control
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Supported RS-422 Commands

Command

0 - System Control
0x00 Oox11 DeviceTypeRequest

1- Slave Response

0x20 0x00 Stop

0x20 0x01 Play

0x20 | 0x02 Record
0x20 0x04 StandbyOff
0x20 0x05 StandbyOn
0x20 OxOF Eject

0x20 | Ox10 FastFwd

0x21 ox11 JogFwd1
0x22 ox11 JogFwd2
0x21 0x12 VarFwd1
0x22 0x12 VarFwd2
0x21 0x13 ShuttleFwd1
0x22 0x13 ShuttleFwd2

0x20 0x20 Rewind

0x21 0x21 JogRev1
0x22 0x21 JogRev2
0x21 0x22 VarRev1
0x22 0x22 VarRev2
0x21 0x23 ShuttleRev1
0x22 0x23 ShuttleRev2

0x20 0x30 Preroll

0x24 0x31 CueData

0x20 0x34 SyncPlay

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus
0x20 0x40 Preview

0x20 Ox41 Review

0x20 0x43 OutpointPreview
0x22 0x5C DMCSetFwd

0x22 0x5D | DMCSetRev

0x20 0x60 FullEEOff

Reply

NTSC: OxFOEO
PAL: OxF1EO
24P: OxF2EO

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Enabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Notes

Treated as N=1;
Same as JogFwd1

Uses ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as VarFwd1

Treated as N=1;
Same as ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as JogRev1

Uses ShuttleRev1

Treated as N=1;
Same as VarRev1

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

Status bits are set

Status bits are set

RS-422 Control
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Command
0x20 0x61 FullEEON
0x20 0x63 SelectEEONn
4 - Preset/Select Control

0x40 0x10 InEntry
0x22 0x23 ShuttleRev2

0x20 0x30 Preroll

Ox24 0x31 CueData

0x20 0x34 SyncPlay

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus
0x40 oxM OutEntry

0x44 0x14 InDataPreset
0x44 0x15 OutDataPreset
0x40 0x18 InShift+

0x40 0x19 InShift-

0x40 Ox1A OutShift+
0x40 ox1B OutShift-

0x40 0x20 InReset

0x40 0x21 OutReset
0x40 0x22 AlnReset
0x40 0x23 AOutReset

Ox44 0x31 PrerollPreset

0x40 0x40 AutoModeOff

0x40 Ox41 AutoModeOn

Ox41 0x37 InputCheck
6 - Sense Request
0x61 Ox0A TimeCodeGenSense

0x61 0x0C CurrentTimeSense

0x60 0x10 InDataSense
0x60 oxn OutDataSense
0x60 0x12 AlnDataSense
0x60 0x13 AOutDataSense

0x61 0x20 StatusSense
0x60 0x2B RemainTimeSense
0x60 Ox2E SpeedSense
0x60 0x31 PrerollTimeSense
0x60 0x36 TimerModeSense
0x60 Ox3E RecordInhibitSense

7 - Sense Reply

Reply
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

InData

OutData

AlnData
AOutData
StatusData
RemainTimeData
SpeedData
PreRollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Notes

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

ignored, Status bit
remembered

ignored, Status bit
remembered
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0x78 0x00
0x78 0x04
0x78 0x06
0x74 0x06
0x74 0x07
0x74 0x08
0x78 0x08
0x74 0x09
0x74 0x10
0x74 Oox11

0x74 0x12

Ox74 0x13

Ox74 Ox14

0x70 0x20
0x76 Ox2B
0x71 Ox2E
0x74 0x31

0x71 0x36
0x72 Ox3E
A - Advanced
OxA1 0x01
OxAX | 0x15
0x20 0x29
Ox41 0x42
0x41 0x44

Command

TimeriData

LTCUserBitsTimeData

VITCUserBitsTimeData

VITCTimeData
UserBitsVITCTimeData

GenTCData

GenTCUBData

GenUBData
InData
OutData
AlnData
AOutData

CorrectedLTCTimeData

StatusData

RemainTimeData
SpeedData
PrerollTimeData
TimerModeData
RecordInhibitStatus

Media Protocol

AutoSkip

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

SetStopMode

Reply

Acknowledge

IDListing

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Disabled

Enabled

Disabled

Disabled

Disabled

Notes

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time
00:00:00:00
Current Time

Current Time and
00:00:00:00

00:00:00:00

Current Time

Please see “Status Bits”
sheet: Limited to 9 bytes
of status, silently
truncated

Returns O (TimeCode)

8-bit signed number of
clips to skip from current
clip

when x = 0 single clip
request whenx=1, #
clips can be specified in
the send data

Bit O loop mode enable,
O=false 1=true

Bit 1is single clip/timeline
O=single clip
1=timeline

0 = Off

1= Freeze on last frame
2 = Freeze on next clip
3 =Show black

RS-422 Control

33



Command Reply No Remote Notes

2 Bytes for the length N

of the clip name

N Bytes for each character
of the clip name

4 Byte in point timecode
(format is FFSSMMHH)

4 Byte out point timecode
(format is FFSSMMHH)

Ox4f 0x16 AppendPreset Acknowledge Disabled

Blackmagic Extensions

16-bit little endian
0x08 0x02 BmdSeekToTimelinePosition Acknowledge Disabled fractional position
[0..65535]

One-byte signed integer,
which is the number of

0x81 0x03 BMDSeekRelativeClip Acknowledge Disabled clips to skip (negative for
backwards).
RS-422 Developer Information

bit 7 bit 6 bit 5 bit 4 bit 3 bit 2 bit 1 bit 0
Byte O 0 0 Cassetteout = O (0] 0 0 Local
Byte 1 Standby 0 Stop 0 Rewind Forward Record Play
Byte 2 Servo Lock 0 Shuttle Jog Var Direction | Still 1
Byte 3 Auto Mode 0 0 0 Aout Set Ain Set Out Set In Set
Byte 4 Select EE Full EE 0 0 0 0 0 0
Byte 5 0 (o] 0 0 (o] 0 0 0
Byte 6 (] Lamp Still Lamp Fwd Lamp Rev 0] 0] (0] (]
Byte 7 0 0 0 0 0 0 0 0
Byte 8 0 0 Near EOT EOT 0 0 0 0
Byte 9 0 (o] 0 0 (o] 0 0 0

RS-422 Control



Variables

Cassette Out

Local

Standby

Direction

Still

Auto Mode

Select EE, Full EE
Lamp Still/Fwd/Rev
Near EOT

EOT

Others

Cue Complete (byte 2, bit 0)

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Setif no SSD is present

Set if Remote is disabled (local control)

Setif a disk is available

Clear if playback is forwarding, set if playback is reversing
Set if playback is paused, or if in input preview mode

Setif in Auto Mode

Set if in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes

Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds

Always 1: Cue requests are always instantaneous

Based on Sony 9-pin protocol

Baud rate 38.4 Kbps
1start bit

8 data bits

1 stop bit

1 parity bit

Odd parity

Transferring Files over a Network

With Blackmagic HyperDeck Studio Mini, you can access files on your disk recorder over a
network using file transfer protocol, or ‘ftp’. This means that you don’t have to remove SD cards
from your HyperDeck Studio Mini to transfer files to and from the recorder.

Connecting to HyperDeck Studio Mini

With your computer and HyperDeck Studio Mini on the same network, all you'll need is an
ftp client and your HyperDeck Studio Mini’s IP address.

Download and install an FTP client on the computer you want to connect
your HyperDeck to. We recommend Cyberduck, FileZilla or Transmit but most
FTP applications will work. Cyberduck and FileZilla are free downloads.

Connect your HyperDeck Studio Mini to your network using an Ethernet cable and
note its IP address. To access the IP address, press the ‘menu’ button and rotate the
‘jog/shuttle’ wheel to access the ‘network’ screen. You'll see your HyperDeck Studio
Mini’s IP address at the bottom of this screen.

Transferring Files over a Network
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5%& Network >

DCHP On
IP Address 192.168.24.250
Subnet Mask 2552552550
Gateway 192.168.24.1

You can find your HyperDeck Studio Mini’s
IP address in the smart panel’s ‘network’ screen

Enter your HyperDeck Studio Mini’s IP address into your TCP application’s connection
dialog. The naming and position of this box can vary between applications, but it is
usually labeled ‘server’ or ‘host.” If your FTP program includes an ‘anonymous login’
checkbox, make sure this is checked.

oe Cyberduck
= . »
& A EvE W4 &
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
= |
| ) FTP (File Transfer Protocol) B -
Server: | 192.168.24.250] Port: |21
URL: ftpifanonymous®192.168.24.250 }

Username: anonymous
Password:

Anonymous Login
SSH Private Key: MNone -

Add to Keychain ? Cancel

When connecting to HyperDeck Studio Mini, you don’t need to enter a username or
password. Simply enter your disk recorder’s IP address in your FTP application’s ‘server’
or ‘host’ field and check an ‘anonymous login’ checkbox if one is available.

Transferring Files

Once connected to HyperDeck Studio Mini you can transfer files as you normally would with
your ftp program. Most ftp applications have a drag and drop interface, but check your
particular application for the appropriate method.

You can transfer any file to and from your HyperDeck Studio Mini, but it's worth noting that any
files you intend to play back from HyperDeck Studio Mini will need to conform to your
HyperDeck’s supported codecs and resolutions. You can find a list of supported codecs in the
‘Blackmagic HyperDeck Setup’ section of this manual.

You can transfer files over a network while your HyperDeck Studio Mini is
recording. HyperDeck Studio Mini will automatically adjust transfer speeds to make
sure recording is not affected.

Transferring Files over a Network
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Connecting to an ATEM Switcher

If you're using an ATEM switcher, you can plug in up to 4 Blackmagic HyperDeck disk recorders
and control them using the ATEM software control panel. This is a very powerful feature that
effectively gives you an entire videotape department at your fingertips. You can also trigger
recording on your HyperDeck from an ATEM switcher, which is a great way of making an archive
copy of a live broadcast, or capturing B roll when live switching a production that will be fine

tuned later.

O O
ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K Blackmaglcdeswgng

o ®

O O

(@) (@)

ATEM switchers, such as the ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K,
can connect with up to four HyperDeck disk recorders

To connect HyperDecks to an ATEM switcher:

Update your ATEM Switcher to software version 6.8 or higher. This process outlined in
the ATEM Switcher manual and can even be done over Ethernet.

Update your HyperDeck’s internal software to version 4.3 or later. Updating your
HyperDeck software is explained earlier in this manual.

Connect your HyperDeck to the same network as your ATEM Switcher and note its
IP address.

Your HyperDeck’s IP address can be found via its front panel and LCD menu by
entering the ‘setup’, then ‘Ethernet’ menus from the main menu.

Alternatively, you can access your HyperDeck’s IP address on your Mac or PC via the
‘configure’ tab in BlackMagic HyperDeck Setup utility.

Connect one of your HyperDeck’s SDI or HDMI outputs to an SDI or HDMI source input
on your ATEM Switcher.

If you want to use your ATEM Switcher to trigger recording on your HyperDeck,
you'll also need to connect a video source to your HyperDeck.

Simply connect an SDI or HDMI source to your HyperDeck as usual. To record your
ATEM switcher’s program output, connect one of your switcher’s auxilary SDI outputs to
your HyperDeck’s SDI input.

Enable remote by pressing the remote button on HyperDeck’s front panel, or via the
LCD menu on HyperDeck Studio Mini, to allow remote control from the switcher.

Complete the connection process by entering your HyperDeck’s source and
IP address information into your ATEM software or ATEM broadcast panel. This is very
straightforward and laid out in your ATEM switcher manual.

Connecting to an ATEM Switcher
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Make sure your HyperDeck has remote set to ‘on’ in the LCD menu, or via the control
panel remote button, to enable Ethernet control with an ATEM switcher

Understanding Post
Production Workflows

To access your clips, simply plug the SD card or SSD into your computer via an SD card slot,
external reader, or SSD dock. You can either drag the files from the SSD or SD card directly to a
local hard drive, or you can work directly from the SSD or SD card. You can also connect SSDs
to your computer with a 2.5” eSATA to USB cable adapter, however this won’t be fast enough to
handle working directly from the SSD and is really only recommended as a portable solution for
getting your video files off the SSD and onto a laptop.

- -
a ProRes
-

Mac OS

QuickTime is built into Mac OS. Apple ProRes, Avid DNxHD and DNxHR, and uncompressed
QuickTime movies recorded by HyperDeck can be opened in almost any video software
on Mac OS.

DNxHD and DNxHR MXF files recorded by HyperDeck can be opened with Avid Media
Composer and DaVinci Resolve for Mac. DNxHD codecs can be downloaded free from
http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd

MCC closed caption data files recorded by HyperDeck can be opened with MacCaption
software for Mac OS from http://www.telestream.net/captioning/overview.htm

Windows

Apple ProRes and uncompressed QuickTime movies recorded by HyperDeck require
QuickTime to be installed on your PC. Almost any video software on Windows that supports
QuickTime can open movies recorded by HyperDeck. QuickTime for Windows can be
downloaded free from http://www.apple.com/quicktime/download)/.

DNxHD and DNxHR MXF files recorded by HyperDeck can be opened with Avid Media
Composer and DaVinci Resolve for Windows. DNxHD codecs can be downloaded free from
http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd

MCC closed caption data files recorded by HyperDeck can be opened with CaptionMaker
software for Windows from http://www.telestream.net/captioning/overview.htm

Understanding Post Production Workflows

38


http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm
http://www.apple.com/quicktime/download/
http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm

Using DaVinci Resolve

Recording clips with your HyperDeck Disk Recorder is only part of the process of creating film
and television content, and just as important is the process of media backup and management
as well as editing, color correction and encoding final master files. DaVinci Resolve for Mac OS
and Windows can be downloaded free from the Blackmagic Design website so you can have a
complete solution for recording and post production!

DAVINC| RESOLVE
STUDIO 16

gl AVINCI RESOLVE ADVANCED PANEL

NOTE We recommend using the latest version of DaVinci Resolve for accurate
treatment of clips recorded with your Blackmagic HyperDeck Disk Recorder.
For example, version 16 or later will ensure accurate color.

After connecting your SSD or SD card to your computer, you can use DaVinci Resolve’s ‘clone’
tool, in the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as any
type of media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups
ensures your clips will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your
media, you can then add your clips to the DaVinci media pool, then edit, color correct, and
finish your production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more
than a simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end
digital film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and
color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your recorded
clips. Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than
you immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use
DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the
Blackmagic website, where you can also find many training courses and tutorial videos.

Before you import your clips and start editing, you will need to set up your project using the
project manager.

The project manager is the first screen you will see when launching DaVinci Resolve, but you
can open the manager at any time by clicking on the ‘home’ icon at the bottom right of the user
interface. This is helpful when you want to open previous projects and create new ones.

To create a new project, click on ‘new project’ at the bottom of the window and give your
project a name. Click ‘create’.

Using DaVinci Resolve
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Using the ‘cut’ page, you can start working on your edit immediately.

The project manager shows all projects belonging to the current user

For more information about the Project Manager, refer to the DaVinci Resolve manual which is
available to download on the Blackmagic Design website support page.

The ‘cut’ page gives you a fast, dynamic editing workflow that lets you quickly assemble, trim
and edit clips efficiently.

Two active timelines let you work with your entire edit plus a detailed area simultaneously.
This means you can drop clips anywhere on a large timeline, then refine your edit in a detailed
timeline within the same workspace. Using this workflow, you can edit on a laptop without
needing to zoom in and out and scroll as you work, which can be an enormous time saver.

The Cut Page Layout

When you open the cut page, you will see the media pool, viewer window and timeline.
These three primary windows give you complete control over your edit.

The ‘cut’ page default workspace, with the media pool in icon view

Using DaVinci Resolve
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For more information on the Cut page, see the ‘Using the Cut Page’ chapter in the
DaVinci Resolve manual.

Media Tabs
At the top left corner of the user interface you will see five tabs.
Click on these tabs to open the media toolsets you will use when creating your edit.

For example, the first tab is the media pool and you can see it is already selected. The other
tabs are for the sync bin, media transitions, titles and effects.

] Media Pool

Master

. The media pool contains all your clips, folders and files you imported using
the media page. You can also import files directly from the cut page, so you don’t have
to go back to the media page if you want to import a new clip.

. This powerful feature automatically syncs all your clips via timecode, date
and time so you can choose angles from all cameras on a multi camera project.

. If you click on the neighboring transitions tab, you will see all the video and
audio transitions you can use in your edit. These include common transitions such as
cross dissolves and motion wipes.

. Next to transitions is the ‘titles’ tab. Here you can select the title type you
want to use. For example a scroll, standard text or lower thirds title. There are also a
list of Fusion templates you can use for more animated dynamic titles which can be
customized in DaVinci Resolve’s ‘Fusion’ page.

- The fifth tab is the ‘effects’ tab. This provides all the different filters and effects
you can use to bring more life to your edit, for example customizable blurs, glows and
lens effects. There are many powerful effects to choose from and you can find them
quickly using the search tool.

Use the search tool near the media tab icons to find the exact items you are
looking for. For example, if you have the transitions tab selected, type “dissolve” in the
search tool and only dissolve transition types will be shown in the viewer, making it
quicker for you to find the dissolve transition you want.

Viewer Tabs

In the top left corner of the viewer window you will see the viewer mode buttons.

| e |

The viewer mode buttons

These buttons control which viewer is currently being used, including ‘source clip’, ‘source tape’,
and ‘timeline’. These viewer modes give you an enormous amount of control when selecting
clips for your edit and it's worth spending a moment to look at how they work.

Using DaVinci Resolve
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|z| Source Clip The source clip viewer displays a single clip from the media pool and
you can set in and out points along the entire length of the viewer
timeline. This gives you greater control. Select a source clip to view
by double clicking on a clip in the media pool, or dragging it into
the viewer.

]@[ Source Tape Source tape lets you view all the source clips in the media pool.

------- This powerful feature is helpful if you want to quickly search through
all your clips to find a specific event. As you scrub the playhead over
the clips, you will see their thumbnails selected in the media pool.
This means once you have found the clip you want to edit, you can
click on the source clip tab and its corresponding source clip will
appear in the viewer automatically.
The source tape viewer really lets you take advantage of non-linear
editing, giving you the freedom to work on your edit, find shots
quickly, try new ideas and stay in the moment.

(NN Timeline The timeline viewer lets you view the edit timeline so you can play
back your project and refine your edits.

Importing Clips to the Media Pool

Now you can start importing media into your project. You can do this in the media pool window
of the cut page using the import tools at the top.

Select one of the import options to add media to your project

D Import Media The import media option will import individual media files selected
‘1' from your storage location.

EI Import Media Folder To import a folder from your media storage, select the import folder
option. When importing a folder, DaVinci Resolve will keep the file
structure, treating each folder as a separate bin so you can navigate
between bins to find your videos and other media files.

To import media:
Click on the ‘import media’ or ‘import media folder’ icon.

Navigate to your media storage for the media you want to import.
Select the file or folder and click ‘open’.
Once you’ve added media to your project, it is a good time to save your changes. DaVinci

Resolve features a fast, on the go autosave called ‘live save’. Once you save you project once,
‘live save’ will save further changes as you make them, removing the risk of losing your work.

For more information on ‘live save’ and other auto save functions, refer to the DaVinci
Resolve Manual.
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Now that you are familiar with the media tabs and viewer mode buttons, you can open the
media pool and quickly start adding clips to your timeline.

The timeline of the cut page, comprising the upper timeline and the zoomed in timeline below

The timeline is where you will build your edit and is like a board with tracks you can attach clips
to, move them around and trim their edits. Tracks let you layer clips over others which gives you
more flexibility to try different edits and build transitions and effects. For example, you can try
an edit with a clip on one track without affecting other clips on tracks below it.

There are different ways to add clips to the timeline, such as smart insert, append, place on

top and more.

Appending Clips

When selecting takes and assembling an edit, you will likely want to add these shots to your
timeline one after the other. The append tool is perfect for this task and will get you editing
very fast.

=

Append

Click on the append icon to quickly
add clips to the end of the last clip

To append a clip:
Double click on a clip in the media pool to open it in the viewer.

Using the scratch trim tool, drag the in and out points to select the precise duration of
your shot. You can also press the i’ and ‘0’ keyboard shortcuts to set in and out points.

08:57:36:16
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Now click the ‘append’ icon underneath the media pool.

]

v

Your first clip will be placed at the head of the timeline.

Repeat steps 1to 3 to keep adding more clips and they will automatically append,
ensuring there are no gaps in the timeline.

Appending clips ensures there are no gaps between them on the timeline

You can speed up the process further by assigning a keyboard shortcut to the
‘append’ icon. For example, if you assign the ‘P’ key, you can set your in and out points
using ‘I" and ‘O’ then press ‘P’ to append the clip. Refer to the DaVinci Resolve manual
for information on how to assign shortcut keys.

With clips added to the timeline, you have complete control to move them around and
trim edits.

To trim an edit, hover the mouse over the start or end of a clip, then click and drag it left or right.
For example, drag the end of the clip left or right to decrease or increase its duration. You might
notice that all clips after that edit will shift on the timeline to accommodate the new adjustment.
This is one way the ‘cut’ page helps to save you time.

You can even pick the clip up and drop it on a new video track in the large timeline without
having to zoom in or out. This speeds up the edit process because it minimizes time navigating
a long timeline.

After you have finished editing clips using the ‘cut’ page, you might want to add a title. The next
section will show you how.

Placing a title on your timeline is easy and you have many options.

To see the different types of titles you can use, click on the ‘titles’ media tab at the top left
corner of the user interface. In the selection window you will see all the different title generators
you can use, from lower thirds, scrolls, to a standard text title. You can even add any of the
Fusion titles which are animated titles that you can customize.

A good example is to add a standard title.
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To do this:
Click on the ‘text’ title and drag it onto the timeline. It doesn’t matter which timeline,
but for greater accuracy we recommend using the detailed timeline. The title will
automatically create a new video track for the title and will snap to the playhead.

Release the mouse and the title will appear on the new track. You can now move it or
change its duration like you would another video clip.

To edit the title, click on the new title clip and a ‘tools’ icon will appear underneath the
clip viewer. Click on the tools icon.

You will now see a row of tools you can use to modify the title clip. For example
transform, crop, dynamic zoom and more. For this example, click on the ‘title’ tool.

Now click ‘open inspector’.

This will open the inspector window where you can type in the title you want and edit the text
settings, for example tracking, line spacing, font type, color and more.

You have a lot of options to customize the title exactly how you want it. We recommend playing
with all the different settings to see how they can change the appearance and shape of
your title.

Now with your clips on the timeline and titles added, you can start color correcting using the
‘color’ page. The color page is extremely powerful and will define the overall look of your film,
but for this example a good place to start is to neutralize all your clips so they are consistent.
You can also return to the ‘cut’ or ‘edit’ page at any time if you want to make changes to

your edit.

The color page lets you adjust the look of your edit and in many ways color correction is an art
form in itself. You are really adding emotion to your work when you add color correction. It’s an
incredibly creative part of the workflow and very satisfying when you learn these skills and can
see your work come alive!l This is usually the first step and is referred to as primary color
correction, or adjusting the primaries. After primary color correction is done, you can then make
secondary color correction adjustments which is where you can make extremely precise color
adjustments of specific objects in your images. That is a lot of fun, but is normally done after
primaries because it helps make the process more efficient and you will get a better result!

First click on the ‘color’ tab to open the color page.

You'll see the camera raw settings, color wheels, curves palettes and general color correction
tools as well as the preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of
features in front of you, they are all there to help you get the most amazing looking pictures.
This getting started section will show the basics, but for more detailed information refer to the
relevant sections in the manual. They will show you exactly what all the tools are for and how to
use them in easy to follow steps. You'll learn the same techniques the professionals use in high
end color correction facilities.

Generally, the first step for primary color correction is to optimize the levels for shadows, mid
tones and highlights in your clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings.
This will help get your pictures looking their brightest and best with a clean, balanced starting
point from where you can begin grading the ‘look’ of your film. To optimize the levels, it’s helpful
to use the scopes.
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Using Scopes

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images and a little practice.

The parade scope helps you optimize
highlights, mid tones and shadows

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. If you've previously had experience with color correction,
these should resemble controls you've seen in other applications for doing color and
contrast adjustments.

Color Wheels Primaries Wheels

Offset

0.435 50.00 50.00 x 100.00

The ‘ift, ‘gamma’, ‘gain’ and ‘offset’ color wheels give you total control over the
color and tonal balance of your clips. To make a uniform adjustment to all colors for
each tonal region, drag the dial underneath the color wheels back and forth

For more accurate control of each color using a mouse, you can change the color wheels to
‘primaries bars’ which let you adjust each color and luminance channel for the lift, gamma and
gain controls separately. Simply select ‘primaries bars’ from the dropdown menu near the top
right of the color wheels.

. With your clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’
dial underneath the first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects
your image. You'll see the brightness of the dark regions of your picture increase
and decrease.

Set it to where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too
much, you'll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid
this. The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of
the parade scope.
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. Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts
the highlights which are the brightest areas of your clip. The highlights are shown on
the top section of the waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are
best positioned just below the top line of the waveform scope. If the highlights rise
above the top line of the waveform scope, they will clip and you will lose details in the
brightest regions of your image.

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide
it back and forth. As you increase the gamma you’ll see the brightness of the image
increase. Notice the middle section of the waveform will also move as you adjust the
gamma. This represents the mid tones of your clip. The optimal position for mid tones
generally falls between 50 to 70% on the waveform scope. However, this can be
subjective based on the look you are creating and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve.

Custom

o0

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window

Secondary Color Correction

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the lift, gamma and gain adjustments
affect the whole image at the same time and so they are called primary color corrections.

However, if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust only that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side
of a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.
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Using the HSL qualifier to select colors in your
image is helpful when you want to make areas of
your image ‘pop’, to add contrast, or to help draw the
audience’s attention to certain areas of your shot

To qualify a color:
Add a new serial node.

Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘selection range’ picker tool is selected.
Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button above the
viewer to see your selection.

Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection.
Now you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself.

Use power windows to mask out areas you don’t want
to be affected by the HSL qualifier secondary adjustments
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For example, you can track a window on a person in order to make color and contrast changes
just to that person without affecting his or her surroundings. By making corrections like this you
can influence the audience’s attention on areas you want them to notice.

To add a power window to your clip:
Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The red
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Power windows let you make secondary corrections to specific parts of your image

Tracking a Window

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you can use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature. The
tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you can
match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.

Tracker Window

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action
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To track a window to a moving object:
Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective
3D settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking
the relevant ‘analyze’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add ResolveFX or OpenFX plugins to
create fast, interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and
effects on your clips on the ‘edit’ page. ResolveFX are installed with DaVinci Resolve, OFX
plugins can be purchased and downloaded from third party suppliers.

After installing a set of OFX plugins, you can access them or ResolveFX plugins on the color
page by opening the OpenFX inspector to the right of the ‘node editor’. Once you create a new
serial node, simply click the ‘OpenFX’ button to open the FX library and drag and drop a plugin
onto the new node. If the plugin has editable settings, you can adjust these in the adjoining
‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin filters, generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto the video clip or
track above your clip on the timeline depending on the plugin requirements.

OFX plugins are a quick and easy way to create an imaginative and interesting look
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Mixing Audio in the Edit Page

Once you have edited and color corrected your project, you can begin to mix your audio.
DaVinci Resolve has a helpful set of features for editing, mixing and mastering audio for your
project directly in the ‘edit’ page. For projects requiring more advanced audio tools, the
Fairlight page provides you with a full audio post production environment. If you are already
familiar with the edit page and want to move straight to Fairlight, skip this section and move
onto the next.

Adding Audio Tracks

If you are working in the edit page and want to mix a basic sound edit with lots of sound effects
and music, you can easily add more audio tracks when you need them. This can be helpful
when building your sound, and separating your audio elements into individual tracks, for
example, dialogue, sound effects and music.

To Add an Audio Track to the Edit Page

Right click next to the name of any audio track on your timeline and select ‘add track’ and
choose from the options, including ‘mono’, ‘stereo’, and ‘5.1". This will add the track to the
bottom of the track list. Alternatively select ‘add tracks’ and select the position you would like
the new track or multiple tracks placed.

Your new audio track will appear on the timeline.

If you wish to change the type of track after creating it, right click next to the name
of the track and select ‘change track type to’ and select the type of audio track you
want, such as stereo, mono or 5.1.

Adjusting Audio Levels in the Timeline

Each clip of audio in the timeline has a volume overlay that lets you set that clip’s level by simply
dragging it up or down with the pointer. This overlay corresponds to the Volume parameter in
the Inspector.
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Dragging a volume overlay to adjust the clip level

For projects requiring more advanced audio tools, the Fairlight page provides you with a full
audio post production environment.
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The Fairlight Page

The ‘Fairlight’ page in DaVinci Resolve is where you adjust your project audio. In single
monitor mode, this page gives you an optimized look at the audio tracks of your project, with
an expanded mixer and custom monitoring controls that make it easy to evaluate and adjust
levels in order to create a smooth and harmonious mix. Don’t feel overwhelmed by the vast
array of features in front of you, they are all there to help you deliver the best audio quality
for your project.

Janecrpanis

This guide provides a basic overview of the features on the Fairlight page, but to learn more
about all the details for each feature, refer to the DaVinci Resolve manual. The DaVinci Resolve
manual provides details on the purpose of each tool and describes how to use them in easy to
follow steps.

The Audio Timeline

- At the left of each track is a header area that displays the track number,
track name, track color, audio channels, fader value and audio meters. The track
header also contains different controls for locking and unlocking tracks, plus solo and
muting controls. These controls can help to keep your tracks organized, and let you
preview individual tracks one at a time.

. Each track on the Fairlight page is divided into lanes, which show each
individual channel of clip audio for editing and mixing. The edit page hides these
individual audio channels, displaying only a single clip in the timeline to make it easier
to edit multi channel sources without needing to manage a huge number of tracks.

Al Narration

xOpening Captain VO.wav
AZ  AMBD1

Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone.aif- L SDRO235 Wind, Moaning Texture|

Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone.aif- R SDRO235 Wind, Moaning Textureq

The track header on track Al indicates a mono track with a single lane for mono audio,
and the A2 track header indicates a stereo track with two lanes to accommodate stereo audio
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What is a Bus?

A bus is essentially a destination channel to which you can route multiple audio tracks from the
timeline, so that they are mixed together into a single signal that can be controlled via a single
channel strip.

. ‘Main busses’ are typically the primary output of a program and each new
project you create starts out with a single ‘main bus’, to which all tracks are routed by
default. The ‘main bus’ combines all of the tracks in the timeline into one signal so that
you can adjust the overall level of the audio mix once you have adjusted the level of
each individual track.

. ‘Sub busses’ allow you to combine multiple tracks of audio that belong to the
same category such as dialogue, music or effects so that everything in that category
can be mixed as a single audio signal. For example, if you have five dialogue tracks,
you can route the output of all five dialogue tracks to a ‘submix bus’, and the level of all
dialogue can then be mixed with a single set of controls. This submix can be rendered
separately or sent to the main bus for render.

The Mixer

Each audio track in your timeline corresponds to an individual channel strip in the Mixer, and by
default there’s a single strip on the right for the ‘main bus’ labeled ‘MT. Additional channel strips
will appear on the right hand side with a set of controls for each additional ‘main’ and ‘submix
bus’ you create. A set of graphical controls allows you to assign track channels to output
channels, adjust EQ and dynamics, set levels and record automation, pan stereo and surround
audio, and mute and solo tracks.

Audio2  Audiod  Audi io6  Audio7  Audio8  Audiod  Audio10 Audioll  Audio12
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The audio mixer, with channel strips corresponding to the tracks in the timeline

Using the Equalizer to Enhance your Audio

After adjusting the audio levels of your audio clips in your project, you may find that the audio
needs further finessing. In some cases you may find that the dialogue, music and sound effects
are competing for the same frequency on the audio spectrum, making your audio too busy and
unclear. This is where using EQ can help, as it allows you to specify the parts of the audio
spectrum that each track occupies. You can also use an equalizer to help remove unwanted
elements from your audio by isolating and reducing the level on particular frequencies that
contain low rumbles, hums, wind noise and hiss, or simply to improve the overall quality of your
sound so it is more pleasing to listen to.
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DaVinci Resolve provides EQ filters that can be applied at a clip level to each individual clip or
at the track level to affect entire tracks. Each audio clip in the timeline has a four band equalizer
in the inspector panel, and each track has a 6 band parametric equalizer in the mixer panel. The
graphical and numeric controls for boosting or attenuating different ranges of frequencies, and
different filter types allow you to define the shape of the EQ curve.

Clip Equalizer

The four band equalizer can be applied
to every clip in the timeline

Outer bands let you make band filter adjustments using hi-shelf, lo-shelf, hi-pass and lo-pass
filters. A pass filter affects all the frequencies above or below a particular frequency, by
removing those frequencies completely from the signal. For example, a high pass filter will
allow the high frequencies to pass through the filter while cutting the low frequencies.

Any frequencies outside the cutoff frequency are cut gradually in a downward sloping curve.

A shelffilter is less aggressive, and is useful when you want to shape the overall top end or low
end of the signal without completely removing those frequencies. The shelf filter boosts or cuts
the target frequency and every frequency either above or below it evenly, depending on
whether you use a high shelf or low shelf.

The middle sets of band controls let you make a wide variety of equalization adjustments, and
can be switched between lo-shelf, bell, notch, and hi-shelf filtering options.

- Bell filters boost or cut frequencies around a given center point of the bell curve,
and as the name suggests the shape of the curve is like a bell.

- Notch filters allow you to specifically target a very narrow range of frequencies.
For example, removing a mains hum at 50 or 60Hz.

- Low shelf filters boost or cut the target frequency at the low end, and every
frequency below it

- High shelf filters boost or cut the target frequency at the high end, and every
frequency above it

To add EQ to an individual clip:
Select the clip in the timeline that you want to add the EQ filter to.

Click on the inspector and then click the ‘clip equalizer’ enable button.
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To add EQ to a track:
Double click in the EQ section for one of your tracks in the mixer to open the equalizer
for that track.

Select the band filter type from the dropdown menu for the band you want to adjust.

The EQ section in the mixer panel indicating
an EQ curve has been applied to track one

Equallzer - Track 1

Equalizer

The 6 Band parametric equalizer that can be applied to every track

Once you have added EQ to your clip or track, you can adjust the EQ for each band. Note that
controls may vary depending on which band filter type is selected.

To adjust the EQ for a band filter:
Select the band filter type from the dropdown menu for the band you want to adjust.

Adjust the ‘frequency’ value to select the center frequency of the EQ adjustment.
Adjust the ‘gain’ value to boost or attenuate the frequencies governed by that band.

Use the ‘Q factor’ value to adjust the width of affected frequencies.

Use the reset button to reset all controls in the EQ window to their defaults.

Fairlight has many controls you can use to improve the quality of each audio track. You can add
more tracks and arrange buses to organize them, plus add effects like delay or reverb, and
generally perfect your audio mix.

Now that you have completed your edit, you can open the Fusion page to add 2D or 3D visual
effects and motion graphics right within DaVinci Resolve. Unlike layer based compositing
software, Fusion uses nodes, giving you the freedom to build complex effects while routing
image data in any direction. The nodes window clearly shows every tool used along the way.
If you have experienced the node workflow in the color page, this will feel familiar to you.
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The Fusion Page

The Fusion page features 2 viewer windows across the top with transport controls to view your
media, an inspector window to the right to access tool settings, and a nodes window at the
bottom where you build your composition. While the viewers and transport controls are always
visible, clicking on the icons on the interface toolbar at the very top of the display will let you
show or hide the nodes and inspector windows, or reveal or hide additional windows including
the effects library and editors for spline and keyframes.

1[zal[ clips - Nodes

- The media pool functions the same way as it appears in the edit page.
Simply drag additional media from your bins directly to your composition.

- The effects library is where you will find your Fusion tools and
templates sorted into categories including particle, tracking, filters and generators.
You can either click on the tool or drag it to the nodes area to add it to your
composition. The media pool and effects library take up the same screen area, so you
can swap between the two to keep your viewers as large as possible.

. Clicking the clips tab will reveal or hide thumbnails representing clips on your
timeline. The thumbnails are located underneath the nodes editor, letting you instantly
navigate to other clips.

03 00:00:00:00

Create New Compaosition

Create a new version of your composition by right clicking on a
thumbnail and selecting ‘create new composition’.
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The viewers are always visible and let you see the different views of your
composition, for example an overall 3D perspective via the merge 3D node, a camera
output, or your final render output. These viewers also let you see how your changes
are affecting a specific element.

You can choose which nodes to view by clicking on a node and typing ‘1’ for the left
viewer or ‘2’ for the right viewer. White button icons appear beneath the node to let
you know which viewer it is assigned to. If you're using external video monitoring, there
will be a third button available to route your media to your external video monitor.

You can also assign a node to a viewer by dragging the node
into the viewer itself.

The transport controls underneath the viewers let you skip to the start or end of the
clip, play forward or reverse, or stop playback. The time ruler displays the entire range
of a clip, with yellow marks indicating the in and out points.

Mediain1 Medlaouty

The yellow marks on the time ruler indicate your clip’s in and out points on your
timeline. If you are using a Fusion clip or compound clip, the time ruler will only show
you the duration of the clip as it appears on the timeline, without handles.

The nodes window is the heart of the Fusion page where you build your node
tree by connecting tools together from one node’s output to another node’s input.
This area will change size depending on which editors are open, for example the spline
or keyframes editor. A toolbar at the top of the nodes area features the most commonly
used tools for fast access.

When the spline editor is open, it will appear to the right of the nodes window.
This editor lets you make precise adjustments to each node, such as smoothing the
animation between two keyframes using bezier curves.

Keyframes for each tool can be added, removed or modified using the
keyframes editor. This also appears to the right of the nodes viewer.

The metadata window will show you metadata available for the active clip,
including the codec, frame rate and timecode.

The inspector in the top right corner displays all settings and modifiers
available for one or more selected nodes. Additional tab options will appear to provide
quick access to other settings for nodes sorted by category.
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The text inspector contains additional tabs for text,
layout, transform, shading, image and settings.

Getting Started with Fusion

To get started with Fusion, simply position your playhead over any clip on your timeline and
click on the ‘Fusion’ tab to open the Fusion page.

On the Fusion page, your clip is immediately available in a media input node labelled ‘Medialn’.
Every composition will begin with a ‘mediain’ and a ‘mediaout’ node. This mediain node
represents the top most clip of your timeline at the playhead, and ignores any clips underneath.
Any adjustments you’ve applied to the clip on the edit page, such as transform tools and
cropping changes, are also included.

Medialn1 - B — MediaOut1 .

The media output node, named ‘MediaOut’, is the node that sends the output
back to your timeline on DaVinci Resolve’s edit page.

ResolveFX or OFX plug-ins applied to clips in the edit page are not applied in
the Fusion page. This is because Fusion effects occur prior to color correction and
OFX/ResolveFX processing. If you want OFX applied before Fusion effects, right click
the clip in the edit page and select ‘new fusion clip’ before clicking on the Fusion page.

Understanding Nodes

It can be helpful to think of each node as a visual icon representing a single tool or effect.
Nodes are connected to other nodes to build the overall composition, much like ingredients

in a cake. It's important to understand the inputs and outputs of each node as this will help you
navigate the flow of your composition while building detailed visual effects.

Some tools have multiple inputs and outputs you can connect to other nodes. The merge node,
for example, lets you attach a foreground input, background input, and a mask input for
mattes or keys.

D foreground input

b4

Merge1 D background input

A

D effect mask input

Merge1.Effect Mask

[] output
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Multiple outputs on nodes means a single node can connect to many different nodes in your
composition, so you don’t have to duplicate clips as you would in layer based software.
Arrows on the line between connected nodes are a great visual indicator to show you which
direction the image data is flowing.

Adding Nodes to the Node Editor
Adding effects is as simple as placing nodes on the line between the ‘mediain’ and
‘mediaout’ nodes.

There are a few ways you can do this. You can hold down the shift button and drop a node
between two nodes, or click on the node you want to attach an effect to and select the

tool you want to add. The new node will automatically connect to the tool selected. You can
also add a node anywhere on the node window and manually connect nodes by dragging the
output of one to the input on another.

»  Directionallignt! » DirectionalLight1_1

-

Medialn1 - » ImagePlane3D € m— 3 - MediaOut1 -

The most commonly used tool is the 2D or 3D merge node. This node is like
a central hub that combines tools on the node editor into a single output.

The merge node has controls for how the inputs are managed, including settings for size,
position, and blend. These settings are all accessible in the inspector panel when the merge
node is selected.

The toolbar above the node panel contains the most commonly used tools as icons that you
can either click on to add the node, or drag the tool to the node panel. If you want to see all the
complete tools available, click on the ‘effects library’ in the top left corner and expand the ‘tools’
option. Here you’ll find all the tools sorted by category, as well as a set of pre-built ‘templates’
you can use, for example lens flares, shaders and backgrounds.

Once you're familiar with the tool names, you can hold down ‘shift” and press
‘spacebar’ on your keyboard and a ‘select tools’ menu will appear. As you type the tool
name, the menu will suggest the relevant tool. This is a very fast way to select the tool
you want.

Adjusting Nodes Using the Inspector Panel
Adjust your node settings using the inspector panel. Simply click on the node you want to
modify and the panel will update to display its settings and controls.

With Fusion, you don’t have to be viewing the node you’re editing, as you can modify one node
while viewing another in your composition. For example, you can modify the size and center
position of a ‘text+’ node while the merge node is in the viewer, letting you view the text relative
to the background.
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Mergel

Direia

Selected nodes appear with a red border. Here the inspector
panel is displaying the layout tab controls for the text node.

There are different parameters and settings you can adjust for every node depending on its
task, from sizing and center positions to changing the number of particles in an emitter node.
Setting keyframes and changing the settings over time will animate the effect.

Working with Keyframes

In the inspector window, set a keyframe by right clicking on a setting and choosing ‘animate’
from the contextual menu. The keyframe icon to the right of the setting will turn red. This means
keyframes are now active and any changes you make will be applied to the current frame only.
When two or more keyframes are created by changing the setting parameters on a different
frame, a transition is interpolated between them. Arrows on each side of the keyframe icon let
you move the playhead to those exact positions on the timeline.

The splines panel gives you further control over keyframe animation. You can select keyframes,
such as the first and last, and smooth the animation between them into a bezier curve by typing
‘shift’ +’s’, or right clicking on a keyframe and selecting ‘smooth’.

spline.

Here, the ‘size’ keyframe animation has been smoothed into a bezier
curve. You can click the bezier handles to shorten or lengthen the
curve, or the keyframe square icons to move the keyframe location.
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Using the Motion Tracker and Adding Text

To get a better idea of how to use Fusion, we have included the following examples to show
how to use the tracker tool to track an element in a clip, plus add text and attach it to the
element using the tracking data.

The ‘tracker’ tool tracks pixels over time on the x & y axis, and generates data you can use to
attach other elements. This is great for when you want to match the position of text to a moving
object, such as a car driving along the road, or a bird as it flies across frame.

In the ‘effects library’, select the ‘tracking’ tool and drag it to the line between the
‘mediain’ and the ‘mediaout’ nodes. Now click the tracker node to reveal its properties
in the inspector.

Type ‘1" on your keyboard to see the ‘tracker’ node on the left viewer. The clip will
appear in the viewer together with the tracker at its default position. Hover your mouse
pointer over the tracker to reveal the tracker handle. Click on the tracker handle at the
top left corner and drag the tracker to an area of interest on your clip. High contrast
areas work well, for example the badge on the hood of a car. The tracker will magnify
the image area for extra precision.

In the inspector window, click on the ‘track forward’ button to start tracking.
A notification window will appear when the tracking is done. Click OK.

Tracking options in the inspector panel include track reverse from last frame or
current frame, stop track or track forward from current frame or first frame.

Track reverse or forward from current frame is great for situations where
your area of interest disappears during the render range, such as a car or bird
moving out of frame. This lets you track only the relevant footage.

Now you can take that tracking data and apply the motion path to a text tool.

Click on the ‘text+ node icon from the toolbar of commonly used nodes and drag it to
the node panel near the ‘tracker’ node. Connect the ‘text’ output square to the green
foreground input on the ‘tracker’.
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Medialn1 - ) Tracker! > MediaOut1

Click on the ‘tracker’ node and type ‘I’ so you can see the merged results on your left
hand viewer. In the ‘tracker’ inspector panel, click on the ‘operations’ tab. You can see
the tab’s name by hovering the mouse pointer over it. Click the dropdown menu next to
operation and select ‘match move’.

Click the ‘text’ node to reveal the properties in the inspector. Type your text into the
text box and change the font, color and size to suit your composition.

This will apply the tracking position data from your tracker to your text. If you want to
change the text offset, click on the ‘trackers’ tab back in the inspector panel and use
the x and y offset scroll wheels to modify the position.

0.05

0.215536

0.447269

X Offset 1

Scroll wheels at the bottom of the tracker inspector
panel let you adjust the offset position for the text.

Now you can play back your composition and see your text attached to the object you
have tracked!

Mediatutt

The green square is the tracker’s current position along the green path,
and the red dashed line is the offset position used to animate the text.

For some shots you might want to remove track points after tracking, such as when the
object you are tracking disappears off the screen. The keyframe editor makes this a
very simple process.
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Click on the keyframes tab above the inspector to open the keyframes editor.

Any nodes with keyframes applied will have a small arrow next to the node label, and
only the parameter with keyframes added will appear in the list below. Click on the
magnify icon and drag a box around the area you want to edit. This will zoom into that
area so you can see the keyframes easier.

Move the playhead to the location of the last keyframe you want. Now select the
keyframes you wish to remove by drawing a box around them with your mouse.
The keyframes will highlight yellow. Right click and choose delete from the menu.

If your effects are particularly system intensive, right clicking on the transport
controls area will give you viewer options, including proxy playback, helping you get
the most out of your system while you build your composition. Refer to the
DaVinci Resolve manual for further detail on all the playback options.

You have now completed your first composition animating text to match a movement in
your footage!

If you want to track an area of the image that contains a flat surface you want to enhance or
replace, you can use the planar tracker. Tracking 2D planes can be helpful for changing labels
and signs in a moving image, or even adding an image to a monitor or TV in your shot.

For more information about the planar tracker and the many powerful tools in the
DaVinci Resolve Fusion page, see the DaVinci Resolve manual.

As you build visual effects in the Fusion page, it’s worth noting if the effect you are
building is a 2D effect, or a 3D effect, as this will determine which merge tool is used.
You may discover yourself frequently combining 2D and 3D effects in the one
composite. In this scenario, it’s helpful to remember that any visual effect using the
3D space needs to be rendered as a 2D image before it can be merged into a
2D composite.

We believe you will have lots of fun with Fusion and exploring Fusion’s visual effects with the
power of DaVinci Resolve’s edit, color, and Fairlight pages. With all these tools at your finger
tips, DaVinci Resolve is incredibly powerful and there is really no limit to what you can create!
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Now you've edited, graded, added vfx and mixed your audio, you'll want to share it with others.
You can use the Quick Export button, or menu selection, to output the contents of the Timeline
as a self contained file in one of a variety of different formats, or use the additional features of
the ‘deliver’ page.
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The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select from many different video formats and codecs

You can choose File > Quick Export to use one of a variety of export presets to export your
program from any page of DaVinci Resolve. You can even use quick export to export and
upload your program to one of the supported video sharing services, including YouTube,
Vimeo, and Frame.io.

To use Quick Export:
In the ‘edit’, “fusion’, or ‘color’ page, optionally set in and out points in the timeline to
choose a range of the current program to export. If no timeline in or out points have
been set, the entire timeline will be exported.

Choose File > Quick Export.

Select a preset to use from the top row of icons in the quick export dialog,
and click ‘export’.

Choose a directory location and enter a file name using the export dialog, then click
‘save’. A progress bar dialog appears to let you know how long the export will take.

Quick Export

The quick export dialog
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This page lets you select the range of clips you want to export, plus the format, codec and
resolution you want. You can export in many types of formats such as QuickTime, AVI, MXF
and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUYV, ProRes, DNxHD, H.264
and more.

To export a single clip of your edit:
Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. Choose from a number
of export presets, for example YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set
your own export settings manually by leaving it set to the default ‘custom’ preset and
entering your own parameters. For this example, select YouTube, then click on the
arrow next to the preset and select the 1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file and then select ‘single clip’ from the render option.

Immediately above the timeline, you’ll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘in/out range’ and then use the ‘" and ‘0" hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page.
Now all you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in
the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your
new rendered clip and watch your finished edit.

Now that you have a basic knowledge of how to edit, color, mix audio and add

visual effects, we recommend experimenting with DaVinci Resolve. Refer to the
DaVinci Resolve manual for more details on how each feature can help you make the
most of your project!
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Developer Information

The Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol is a text based protocol accessed by connecting
to TCP port 9993 on HyperDeck Studio models that have a built in Ethernet connection. If you
are a software developer you can use the protocol to construct devices that integrate with our
products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and we eagerly
look forward to seeing what you come up with!

HyperDeck Studio recorders with SSD slots use version 1.8. HyperDeck Studio Mini uses 1.11.

Indented commands below are featured in version 1.11 only.

Command

help or?

commands

device info

disk list

disk list: slot id: {n}

quit

ping

preview: enable: {true/false}

play

play: speed: {-1600 to 1600}
play: speed: {-5000 to 5000}

play: loop: {true/false}

play: single clip: {true/false}
playrange

playrange set: clip id: {n}

playrange set: in: {inT} out: {outT}

playrange set: timeline in: {in} timeline
out: {out}

playrange clear

play on startup

play on startup: enable: {true/false}

play on startup: single clip: {true/false}
play option

play option: stop mode: {lastframe/
nextframe/black}

Command Description
Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot {n}
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play at specific speed

play in loops or stop-at-end

play current clip or all clips

query playrange setting

set play range to play clip {n} only

set play range to play between:
- timecode {inT} and timecode {outT}

set play range in units of frames between:
- timeline position {in} and position {out} clear/reset play
range setting

clear/reset play range setting

query unit play on startup state
enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup

query play options

set output frame when playback stops
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Command
record
record: name: {name}

record spill

record: spill: slot id: {n}

stop

clips count

clips get

clips get: clip id: {n}

clips get: clip id: {n} count: {m}

clips get: version: {1/2}

clips add: name: {name}

clips add: clip id: {n} name: {name}

clips add: in: {inT} out: {outT} name:

{name}

clips remove: clip id: {n}

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: {n}

slot select: slot id: {n}

slot select: video format: {format}
slot unblock

slot unblock: slot id: {n}

dynamic range

notify

notify: remote: {true/false}
notify: transport: {true/false}
notify: slot: {true/false}

notify: configuration: {true/false}

notify: dropped frames: {true/false}

notify: display timecode: {true/false}

notify: timeline position: {true/false}

notify: playrange: {true/false}

Command Description

record from current input

record named clip

spill current recording to next slot

spill current recording to specified slot

use current id to spill to same slot
stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

query clip info using specified output version:
version 1: is: name startT duration

version 2: id: startT duration inT outT name
append a clip to timeline

insert clip before existing clip {n}
append the {inT} to {outT} portion of clip

remove clip {n} from the timeline

(invalidates clip ids following clip {n})
empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slot {n}

switch to specified slot

load clips of specified format
unblock active slot

unblock slot {n}

query dynamic range settings

dynamic range: playback override: {off/Rec709/Rec2020_
SDR/HLG/ST2084_300/ST2084_500/ST2084_800/
ST2084_1000/

ST2084_2000/ST2084_4000/ST2084
query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications

set dropped frames notifications

set display timecode notifications

set playback timeline position notifications

set playrange notifications
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Command

notify: dynamic range: {true/false}

goto: clip id: {start/end}
goto: clip id: {n}
goto: clip id: +{n}
goto: clip id: -{n}

goto: clip: {n}

goto: clip: +{n}

goto: clip: -{n}
goto: clip: {start/end}

goto: timeline: {n}

goto: timeline: +{n}

goto: timeline: -{n}
goto: timeline: {start/end}
goto: timecode: {timecode}
goto: timecode: +{timecode}
goto: timecode: -{timecode}
goto: slot id: {n}
jog: timecode: {timecode}
jog: timecode: +{timecode}
jog: timecode: -{timecode}
shuttle: speed: {1600 to 1600}

shuttle: speed: {-5000 to 5000}
remote
remote: enable: {true/false}
remote: override: {true/false}
configuration
configuration: video input: SDI

configuration: video input: HDMI

configuration: video input: component

configuration: audio input: embedded

configuration: audio input: XLR

configuration: audio input: RCA

configuration: file format: {format}
configuration: audio codec: PCM
configuration: audio codec: AAC

configuration: timecode input:
{external/embedded/preset/clip}

configuration: timecode preset:
{timecode}

Command Description

set dynamic range settings notifications
goto first clip or last clip

goto clip id {n}

go forward {n} clips

go backward {n} clips

goto frame position {n} within current clip
go forward {n} frames within current clip
go backward {n} frames within current clip
goto start or end of clip

goto frame position {n} within timeline

o forward {n} frames within timeline

go backward {n} frames within timeline
goto start or end of timeline

goto specified timecode

go forward {timecode} duration

go backward {timecode} duration

goto slot id {n}

jog to timecode

jog forward {timecode} duration

jog backward {timecode} duration
shuttle with speed

shuttle with speed

query unit remote control state

enable or disable remote control
session override remote control

query configuration settings

switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input

capture embedded audio

capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format

switch to PCM audio

switch to AAC audio

change the timecode input

set the timecode preset
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Command Command Description
configuration: audio input channels: {n} = set the number of audio channels recorded to {n}

configuration: record trigger: {none/ .
o change the record trigger
recordbit/timecoderun}

configuration: record prefix: {name} set the record prefix name (supports UTF-8 name)

configuration: append timestamp:

append timestamp to recorded filename
{true/false}

uptime return time since last boot

format: prepare: {format} prepare a disk formatting operation to filesystem {format}
format: confirm: {token} perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: {true/false} identify the device

watchdog: period: {period in seconds} client connection timeout

Command Combinations
You can combine the parameters into a single command, for example:
play: speed: 200 loop: true single clip: true
Or for configuration:
configuration: video input: SDI audio input: XLR
Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:
slot select: slot id: 2 video format: NTSC
Using XML
While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use
XML to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck

you are communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of
the specific HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax
The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "«" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:
{Command name}+

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and
values. Each parameter name is terminated with a colon character:

{Command name}: {Parameter}: {Value} {Parameter}: {Value} ...+
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Response syntax
Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by
a new line:

{Response code} {Response text}+

If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

{Response code} {Response text}:+
{Parameter}: {Value}+
{Parameter}: {Value}+

coe

|

Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok+!

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of 201 to
299.

Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
108 internal error
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected
150 invalid state
151 invalid codec
160 invalid format
161 invalid token
162 format not prepared

Asynchronous response codes

The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx {Response Text}:+!
{Parameter}: {Value}+
{Parameter}: {Value}+
p

Developer Information

70



Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:¢
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+!
pu}

Connection rejection
Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+’

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:
HH:MM:SS:FF

Handling of deck "remote" state
The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:
111 remote control disabled+
To enable or disable remote control:
remote: enable: {“true”, “false”} +

The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of
the current remote control state:

remote: override: {“true”, “false”} +

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+
The deck will return the current remote control state:
210 remote info:¢!
enabled: {“true”, “false”}+
override: {“true”, “false”}+
|
Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be

configured with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:”asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.

Closing connection

The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:
quit+

Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:

ping+
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Getting help
The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:
help+
Or:
2+
The server will respond with a list of all supported commands:
201 help:+!
{Help Text}+
{Help Text}+
pu|

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:
preview: enable: {"true", "false"}+

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.

Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play+
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:

play: single clip: {“true”, “false”}+
By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:

play: speed: {% normal speed}+

By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may
be used to override this behaviour:

play: loop: {“true”, “false”}+
The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behaviour and select a
particular clip:
playrange set: clip id: {Clip ID}+
To only play a certain timecode range:
playrange set: in: {in timecode} out: {out timecode}+!
To clear a set playrange and return to the default value:
playrange clear+

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck
will not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable {“true”, “false”}+
By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.

play on startup: single clip: {“true”, “false”}+
Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:

stop+’
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Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within the
timeline.
To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: {Clip ID}+
To move forward/back {count} clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-{count}«
Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or
last clip.
To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: {“start”, “end”}+
To go to the start of the first clip or the end of the last clip:
goto: timeline: {“start”, “end”}+!
To go to a specified timecode:
goto: timecode: {timecode}+
To move forward or back a specified duration in timecode:
goto: timecode: {“+”, “-"}{duration in timecode}+
To specify between slot 1 and slot 2:
goto: slot id: {Slot ID}+!

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.
Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+’

The command list is returned in a computer readable XML format:
212 commands:
<commands>+'

"

<command name=".."><parameter name=".."/>.</command>+

<command name=".."><parameter name=".."/>.</command>+
</commands>+

pu}
More XML tokens and parameters may be added in later releases.
Controlling asynchronous notifications
The “notify” command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.
To enable or disable transport notifications:
notify: transport: {“true”, “false”}+!
To enable or disable slot notifications:
notify: slot: {“true”, “false”}+
To enable or disable remote notifications:
notify: remote: {“true”, “false”}+
To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: {“true”, “false”}+

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:+

transport: {“true”, “false”}+
slot: {“true”, “false”}+

remote: {“true”, “false”}+
configuration: {“true”, “false”}+!
P
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Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:
device info+
The server will respond with:
204 device info:+!
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+!

unique id: {unique alphanumeric identifier}+!
P

Retrieving slot information

The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns
information for the currently selected slot:

slot info+
If a slot id is specified, that slot will be queried:
slot info: slot id: {Slot ID}+
The server will respond with slot specific information:
202 slot info:¢
slot id: {Slot ID}+!
status: {"empty", "mounting", "error", "mounted"}+
volume name: {Volume name}+
recording time: {recording time available in seconds}+
video format: {disk's default video format}+
pu|
Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with

the "notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information
The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:
disk list+!
If a slot id is specified, the disk in that slot will be queried:
disk list: slot id: {Slot ID}+

The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+!
slot id: {Slot ID}«

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration
timecode}+

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration
timecode}+

P
Note that the clip index starts from 1.
Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:
clips count «

The server responds with the number of clips:
214 clips count: «
clip count: {Count}+
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Retrieving timeline information

The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,

on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:
clips get+!

The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+!
clip count: {Count}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+!

P

Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.
Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:
transport info «

The server responds with transport specific information:
208 transport info:+

status: {“preview”, “stopped”, “play”, “forward”, *“rewind”,
“jog”, “shuttle”,”record”}+

speed: {Play speed between -1600 and 1600 $}¢
slot id: {Slot ID or “none”}+

display timecode: {timecode}+

timecode: {timecode}+

clip id: {Clip ID or “none”}+!

video format: {Video format}+

loop: {“true”, “false”}+

P

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The
"display timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some
deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured
with the "notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:"
asynchronous message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997, 1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.
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File Formats

All HyperDeck models currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220
DNxHD220
HyperDeck Studio Mini and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:
QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX
HyperDeck Studio Mini also supports the following file formats:
H.264Low
H.264Medium
H.264High
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuicktimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+
audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA"}+
video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+!
file format: {File format}+
pa}
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:
configuration: video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+
Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:
configuration: audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA"}+
Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:
configuration: file format: {File format}+

Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to
be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection is
closed:

#213 deck rebooting”

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in configuration will generate a “511 configuration:”
asynchronous message with the same parameters as the “211 configuration:” message.
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Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified
output video format.
To switch to a specified slot:
slot select: slot id: {slot ID}+
To select the output video format:
slot select: video format: {video format}+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan
of the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+

The server responds with
200 ok+!

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: {"clip name"}+
The server responds with
200 ok+!
or in case of error
1xx {error description}+
Configuring the watchdog
The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection
if the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:
watchdog: period: {period in seconds}+!

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every {period} seconds. Note
that if the period is set to O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your Blackmagic HyperDeck Disk Recorder.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic Design Forum

The Blackmagic Design forum on our website is a helpful resource you can visit for more
information and creative ideas. This can also be a faster way of getting help as there may
already be answers you can find from other experienced users and Blackmagic Design staff
which will keep you moving forward. You can visit the forum at https://forum.
blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material or on the forum, please use the
“Send us an email” button on the support page to email a support request. Alternatively,
click on the “Find your local support team” button on the support page and call your nearest
Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic HyperDeck software is installed on your computer,
open the About Blackmagic HyperDeck Setup window.

= On Mac OS, open Blackmagic HyperDeck Setup from the Applications folder.
Select About Blackmagic HyperDeck Setup from the application menu to reveal the
version number.

= On Windows 7, open Blackmagic HyperDeck Setup from your Start menu. Click on
the Help menu and select About Blackmagic HyperDeck Setup to reveal the
version number.

= On Windows 8, open Blackmagic HyperDeck Setup from the Blackmagic HyperDeck
Setup tile on your Start page. Click on the Help menu and select About Blackmagic
HyperDeck Setup to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic HyperDeck Setup software installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to
avoid updating any software if you are in the middle of an important project.
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Regulatory Notices

Disposal of Waste of Electrical and Electronic Equipment Within the European Union.
The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with

ﬁ other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed
over to a designated collection point for recycling. The separate collection and
recycling of your waste equipment at the time of disposal will help conserve natural
resources and ensure that it is recycled in a manner that protects human health and
the environment. For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local city recycling office or the dealer
from whom you purchased the product.

KC: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide

reasonable protection against harmful interference when the equipment is operated

in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. Operation of this product in

a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be
required to correct the interference at personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:

This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

KCC-REM-BMD-HDeckStudio

[E MSIP-REM-BMD-HDeckStudioPro
MSIP-REM-BMD-201509005
MSIP-REM-BMD-201702002

ISED Canada Statement
This device complies with Canadian standards for Class A digital apparatus.

Any modifications or use of this product outside its intended use could void
compliance to these standards.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality shielded
HDMI cables.

This equipment has been tested for compliance with the intended use in a
commercial environment. If the equipment is used in a domestic environment,
it may cause radio interference.
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Safety Information

For protection against electric shock, the equipment must be connected to a mains socket
outlet with a protective earth connection. In case of doubt contact a qualified electrician.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or splashing.
Product is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature of up to 40°C.
Ensure that adequate ventilation is provided around the product and that it is not restricted.
When rack mounting, ensure that the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

No operator serviceable parts inside product. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service center.

During sunny conditions, consider shading of the camera to prevent exposure of the camera
or lithium battery to extended periods of sunlight. Keep lithium batteries away from all
sources of heat.

Some products have the facility to connect small form-factor transceiver (SFP) optical fibre
modules. Only use Laser class 1 optical SFP modules.

Recommended Blackmagic Design SFP modules:
— 3G-SDI: PL-4F20-311C

— 6G-SDI: PL-8F10-311C
—12G-SDI: PL-TG10-311C

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

State of California statement

This product can expose you to chemicals such as trace amounts of polybrominated biphenyls
within plastic parts, which is known to the state of California to cause cancer and birth defects
or other reproductive harm.

For more information go to www.P65Warnings.ca.gov.

——> Disconnect power from both power inlets before servicing!
L5

- Caution - Double Pole/ Neutral Fusing
The power supply contained in this equipment has a fuse in both line and
neutral conductors and is suitable for connection to the IT power distribution
system in Norway.
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship
for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this
warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without
charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than
Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,
b) to repair damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment,
C) to repair any damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or
supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated with other products when
the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing the
product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER
WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS
THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC
DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER.
BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT.
USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2020 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which
they are associated.
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XTI XIS
SIS XIS
XIS X
PO XIS
XIS X

SSD&E&KVSDA—RIZDOWVWT
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R—H— SSDE/ETIES A=Y HWE7A =2y~

10-bitIEE#E

HD& & *Ultra

HD ProRes HD ProRes
HBWEDNXHR & KXU'DNxHD

850 Pro MZ-1TTOBW (ZEXR—14—)

HyperDeck Shuttle% k< T8 I KT
850 Pro MZ-7KE256BW (EX~R—t—) 256GB pSNy iy
850 Pro MZ-7KE512BW (ZEX~R—H—) 512GB PRI PAIS
860 EVO (BEx~R—1—) 2TB PRI X
860 EVO (BZa~R—H—) 4TB PRI XHht
Samsung 860 EVO V-NAND MZ-76E250 250GB PO PAIS
860 EVO V-NAND MZ-76E1TO 1TB PRI Xt
860 EVO V-NAND MZ-76P256 256GB PSP PAIS
860 EVO V-NAND MZ-76P512 512GB PRy X iy
860 EVO V-NAND MZ-76P1TO 1B PRI PAI
860 EVO V-NAND 500GB MZ-76E500 500GB ATy PAIS
850 Pro 2TB PRI Xtht
Extreme SDSSDX-240G-G25 240GB PO PaIS
Sandisk Extreme SDSSDX-480G-G25 480GB Ao iy XFIt
Extreme SDSSDX-120G-G25 120GB ATy PO
G Series Professional SSD 480GB PO XIS
Sony
G series Professional SSD SV-GS96 960GB PRI Xtht
Transcend TS256GSSD370BM 256GB PRI X

Blackmagic Designtt/R—hkt >4 — (www.blackmagicdesign.com/jp) T. B DT R—K/—rE&
SVBHRE CHERLIZSI W, SSDDEENFEEMHDE /2iFUltra HDICH D TRWIE &I, KDEER
SSDZEF Y 5, ProResEH cIEDNXHDR EDEMBENIER T A —N v MDD BRI TSIV, INH5D
EE7A—<XyMET =L —rHMEL SSDAHWIGLPIL<RDET,

HyperDeck Studio MiniCEMmEBDHDYERZIT S ICIE. BEDPUHS-IA—RNZHRELF I, Ultra HD
2160p30E THOWIIFETSHBE. INSDA—RIENOMB/sUL EDEZAHEEICH LT 2HENH
D&EF, SDP. BEYRL - BEREBOEHBTINRTZHEFERON—RNEFERIETI N, —K
Bk 8ETHIIFEBRVWRENEENET,

FHNICEY 27 ORFN-—V a3V Z2ERL. BICHVWERZAFIZEEHEBOLEI, Y2
7 JLiEBlackmagic Designw = 7t kb (www.blackmagicdesign.com/jp/support) ¥ o> O—RKT
RS

SSD&E&KVSDA—RIZDOWVWT
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BRABHAD/

RA—H— h—Kk% ARL—Y @ EBEAHEE ME7A =Y b
Ultra HD
ProReSZ:Id HD ProRes,
DNxHD DNxHD, H.264
Angelbird AV Pro 128 GB 300 MB/s PRI PRI
Angelbird
Angelbird 64 GB 300 MB/s PRI XIS
Lexar Professional 64 GB 300 MB/s St S
2000x " "
MagicRAM MagicRAM V90 256 GB 300 MB/s PSI PO
128 GB 300 MB/s PSI HF A
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s HE iy PSP
32 GB 300 MB/s FEAE Aot it
Sandisk 64 GB 95 MB/s AT PSP
Extreme Pro
32 GB 95 MB/s E SIS paIy
Extreme 64 GB 90 MB/s KX PSP
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s RNy PRI
Sony SF-G64 64 GB 300 MB/s SO K
Sony
Sony SF-G128 128 GB 300 MB/s I HF iy
Toshiba Exceria Pro 256GB 260 MB/s PSIy PSIy
64 GB 285 MB/s KNG PSP
Wise Wise SD2
128 GB 285 MB/s KEIE PO

HyperDeck TERT AT 4 7 ld. HFS+F 2 ldexFAT T 74 —~X VY NI 2REAHDET, cNS5DT
ARV TNV NEI  RROVUYTEZB—DT7AIITRETEX I, H—RKPSSDIE. HyperDeck
DLCDAZa— D74 —< v MEBRE®, WindowsFE fcldMac OSIV 21— 9 —ZF>THBIC T4~V
ACTEXRT,

HFS+(& "TMac OS Extended; ELTHEHMENTE D, v —F VYT ZHIR—KULTWST8, HyperDeck
TOEANHEINZ 74— YRTT, Vv —FUVITNEPDO T RIIE. T—I DB LICLL,
WIELTHT —FETIEPLETTEE T, HFS+IEMac OSTERA T THR—hEINTVWET,

exFATIZMac OSE L V'WindowsTERA T« THR—rEINTHED. VI I T EREEATINE(T
HODEF A, exFATRY v —F UV ICH B LTWE A,

LCDAZa—T74—Vvy hgEZFES — T B LCDATORZERMZEIRL, > bO—)L/Cx
JLO TSET, R4 > &3 9 h, HyperDeck Studio Mini® TMENU) RY VBT E 74— v hEF v
YEIIUTHIDOAZ2—ICRDET, REDHEEVPHREAZ2—2FESICIE. TSET) MY VEZNLTHLT
IEEW,

SSD&E&KVSDA—RIZDOWVWT
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HyperDeck 74—V Y RhZ1T5:
TH#=RYRNLIEWAT A7 Z VT NHNDSDA—R/SSDRAY MIEBEALE,
HyperDeck® > bA—)L/XXJLT TDISP; %2 W & TMENU) RY V& ULET,

SSDICUN# % 1T SHyperDeckTl&., ¥ 37/ v MNUR1—)LZ[E L, TSET; R& > %L TLCD
XZ3—® "Format SSD; Z#&#IRLE T,

HyperDeck Studio MiniTl&, ¥a34/¥ ¥ MLRCL—)L&ZEBIL, TSET) "% > TLCD® MRecord)
AXZa—|CEH. "Format Cardy Z&IRLE T,

Video Main Menu Setup O] Record >

m Codec ProRes HQ
Timecode

Record Trigger None
Record

SET

Open 43 Format Card >

a7/ v MUiRkA—)LEKETEIDICE L. LCDX=2—7 Format SSD; Z#IRLE T,
HyperDeck Studio MiniTld. "Format Cards D EIE 'Record) XA =a1—ICHDFT,

Audio Channels 4 Channels

a7/ v MURA—IILEE>TLCD T, 74— Y hE{T5SDA— R EFSSDERRLE T,
TSETy RY Y Z MU TGERERELET,

THFS+) E£721d TexFAT) 5 74—~ v hE2&IRULET,
BIRULIE 74—V YN EBEREITEZAYEZ—IDLCDICRREINET, COF7 Y aVIiFERDEER
Wieoh, EERBHRENT /NI F Vv I LTHERITUTLLESI W, Y37 /Y v MNURA—IL%&fE
W, SDA—RD7#—<v hTl& TFormaty . SSDTIL TFormat SSDy ZEIRLT 74—V Vv h%Z
BEL, [SETy Ry >v=HULED,

Fsosrga:t Format SSD 1 Select Format
SSD 2

exFAT
OS X Extended

g

THFS+) Ecld TexFAT) Bh5 74—V v k& EIRULE T,
HyperDeck Studio MiniTld. HFS+I& TOS X Extended) ERREINET,

2
FEEBEE CO IR, Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. &

This action cannot be undone.

V3TV MURA—=ILTT7 A=Y N EREEL. [SETI RV ERULE T,

Cancel

7A=Y RNOETRENTAT L RAN—ICRREINE T, HyperDeckTD T+ —I v bR T I 5 &,
LCDIZ TFormatting Complete; ERRENET, XA Za—ICRDICIE, [SETy MYV EHLET,

SSD&E KUV SDA—RIZDWT



Mac OSOAVE1—9—TATAT7 &2 74—~ v kT3

Mac OSICRMR & T W3BDisk Utility? 7 Uo—> 3> & ERLT. RS54 7 &EHFS+E 2 ldexFAT T o —
RYRTEET, TARIETA—XVYRTBDEITRNTOBEHRIEESIND D, EERBRIINT/\y
IT7vTULTLIEE W,

Mac OSAYE1—9—T7A—VYv T3B!
SSD%E, ARy I H BN —JIFY I —CaAvEa2a—9—IcEHELET, SSDETime
Machine/\w 7 7y ITfERTDEVWSI A=V FIESTLET,

SDA—KRDT7A—~XvhTlE. A—REZIVE2—F—DSDA—KRZXOv bk, 2 WEAH T
H—RU—=—F—ICELAHET,

Applications/Utility ~NTE, Disk UtilityZ 28 L E 9%
FERT3SSDELIESDA—RDTFARI 7 A% Vv U, TErase; 97 %7 Uv I LET,
74—<v k% "TMac OS Extended (Journaled); &% %W\ & TexFAT) ICEREULE T,

RUa—LZ%EAAL, TErases VUV I ULET XT4T7HFTIEPLTA—T v hSh,
HyperDeck CfERTEDREICIRDE T,

[ BN Disk Utility
a9 = S o @
First Aid Partition Erase Restore  Mount Info
Internal
v [7] APPLE SSD SM1... i
ol , Apple SDXC Reader Media
& Yosemite 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk ExFAT
[} sierra
[l Elcapitan
B untitled 7 - @ untitled
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: 63.86 GB
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.A.R.T. status: Mot Supported | Device: disk2
Internal
_ Erase "Apple SDXC Reader Media"?
Y L:;] APPLE SSD SM1... Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= 7 stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
;'_ﬂ} Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
. proceed.
=) Sierra
. Name: i
=] El Capitan Citties]
Format: Mac OS Extended (Journaled) v
v Apple SDXC Reade... B
= : Scheme: Master Boot Record
2} Untitled a
Security Options... Cancel Erase

Mac OSTDisk UtilityZ LT, SSD/SDA—K%Mac OS Extended (Journaled)
HDWIEexFATIC 74— Y RNUET,

SSDHELUVSDA—RICDWVWT
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Windows AV E1—49—TAT 47 % 74—V T3
Windows PCTl&. Format¥ 1 7 OJ Ry VA TR S A JRexFATC7 4 —~X v hCTE %9, SSD/SDH—
RETA -V hTDEITRTDBRIEEINDCH. EERBRIGHNT /NI 7y LTSV,

Windows AV E1—9—T74—VY v 93!

WMFFRY OO Tr—JINFE Ty —%ERALT SSDEIVE1—F—%2ERLET,
SDA—ROT A4 =Ty kTl A—REIVE2—F—DSDA—R A0y b, 32 WEA
H—RYU—F—cZLIAHFET,

Start Menus %% \\(& TStart Screeny ZFE. IV Ea2—7—%ZRULEY, AT SSSD
FrFSDA—RZEZHZ UV LET,

AT UVARAXZa—H5 TFormaty Z3EIRULE T,
TPV AT L% TexFAT) ICBREL. 22y hFA XE 2 2128F O/ MIRELE T,
MUa—LZR)LZEAALT, "Quick Formats Z:#IRL. Starty 27Uy I LE T,
AT AT NFTIEPL T =T v hE N, HyperDeck CERTEIREICRDE T,

Format DRIVE_01 (D:) X
Capacity:

119 GB ~
File system

exFAT ~

Allocation unit size
128 kilobytes ~

Restore device defaults

Volume label
DRIVE_01

Format aptions

Quick Format

Windows®DFormat¥ 1 7Y Ry ¥ ABEEEFER LT,
SSD/SDA—RZ%ZexFATIC 7A=Yy UET,

SSDHLUVSDA—RICDWT
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Blackmagic HyperDeck Setup

Blackmagic HyperDeck SetupTld. HyperDeck DREB TR EZE®LY 7 NIt FOT7 v 7T — DT
Z F 9, HyperDeck SetupZx - YA ~—JL9 % &, Mac/WindowsE D IEEHMEI0-bitI—T v I 1>
Z]\_)bénig—o

HyperDeck Setup

00:02:356:14

HyperDeck Studio Mini

HyperDeck SetupDik—AR—, BEHA DHyperDeckz AV E 21— —ICEHRLTWRIGEA.
R—=LR—IDHEICHBRMNEI VYU T2EERT DHyperDeckzBIRTEE T,

Mac OSTHyperDeckY 7k 7 &7 v 77— T3
HyperDeck SetupV 7hox 7% >vO—RKU, BELET,

BERINTARIA A=V ZHE, HyperDeck Installerz &2 L £ 9,
20—V EDEBRICHEWNET,

A VA=)l U5, HyperDeck& A E1—49—%USBYy —JIILCEHBELET,

Blackmagic HyperDeck SetupZ &1L, X7 U —>DERICHE>THyperDeck®RERY 7
D7 ETFYVIT—hUET. ARV 7NV 7RI TALTDILENGZWEE, IBRIE
EREINEFEA

WindowsCHyperDeckY 7NV 7%27Yv77—h93
HyperDeck SetupY 7 bz 7% %o vO—KU, BELET,

HyperDeck SetupZ A /L7 —ICid. ¥~ =2 7/ILH LU HyperDeck Setup Utility Installerh®
SFENTVWET, AVAR—=F—EF TNV Uv I L, BIHICKRRSNZERICE>TI VA ~—
JIUERT,

AVAR=)LUTc5, HyperDeck&E AV E 21— —%USBT —JILCERKBLED,

Blackmagic HyperDeck SetupZ#B L. 7Y —>DIFRICH > THyperDeck DAELY 7 ~
DT ETFZVIT—hUET. ARV 7NV PHARFTTASGI ZLENRVE S, IBRIE
RRINFT Ao

IR TDHyperDeckld. Apple ProRes® L UAvid DNxHD 220xd—7 v o 2 {E>TEMHDE T A %
INE% U ¥ 9 SSDICUNERT B HyperDeckETILIE, EEMHDOE T A DINIFHITZE T,

HyperDeck Studio Prold. ProResd—7 v ¥ TUItra HDZ UX#k L % 9, HyperDeck Studio Minid& & T*
HyperDeck Studio 12GI&ProRes# & U'DNxHR HQXTUItra HDIXSRICXF I LT WE T
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F 7z, HyperDeck Studio Minil&dH.2640—7 v THDE T A Z IR TE S/, BEMBDSDA—R
[CEFBANCRBEOIEENAEE TT, &5, DNXHD145E L U'DNXHR SQZE &, KDIRAWELE
DODNxA—FT v I MNMERTEET,

7OV MR DLCDA Za—, $ZWidHyperDeck SetupY 7h Uz 7 CERATZ2IA—T VI AEET
EFEI, 7OVMRIIHASOOA—TYvVOEBICETZEMIE. "I ORI - T RATLAX
Za— o vavaESBULTLIESI W,

SSDIC YN #% 9 D HyperDeck Tld. ®&ESSDIT10-bitFEEMEQuickTimeZ 7ML Z IR TE X T, {EERD
SSDEFEAT 25 A, £ OSSDICRIEEOHDINFAITSHEIE. E7A—~< v a2 ERETE
T, T RO VYT SECTA—NYNEZEETES ). FFEMQUickTimeZ 7AILEEMTET 71
WEBUTARATICINIRT B EHTEERT,

FEMETALDBEEDEVWET ARV, FEMETARZIZDRBETHIFTATAVI TS,
UL L EETAOADN T =2 70—ICBELTWSHE, £FSSDICRBRAOE T A Z NIRRT 25E
. EmEOEMHEET A 74—y hERIRTELT, INEFE. BELHOROLBELTWVWET,

HyperDeck SetupZfE>TETFA74—v v M &&EIR:
HyperDeck&é IV E1—4—%USBTEHKLET,

HyperDeck SetupZ#2&)LF 9, Setup UtilityDR—LR—I(T, ERBLTWLWSHyperDeck®
EFINRREINET,

W TSetupy 7+ O FizldHyperDeckD A X—Y % Uy I LT RER—IVEZFHEET,

fRecord; RET. Codecs DRAY T O AZa—% Uy I L ERTDZIA—T VI % &
IRUEY, Savey ZV7 Vv I ULTEREZEELE S,

(—)

USB-C
0O =00

= ()

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

HyperDeck SetupZE>THREZZE T BICiE.
USB/R— Kk THyperDeckZz AV E1—49—ICERLE T,

HyperDeck Studio 12G

Hipeteck Studo126 I S
Uncomp 10-bit
configure ProRes HQ
ProRes
Recard ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: | DNXMD QT | 4
DNxHD MXF
Trigger: DNxHR QT hd
DNxHR MXF
Timecode
Timecode Output: ) on

off

Cancel

HyperDeck SetupT. AT DU - BE 74— v M & EIR,

Blackmagic HyperDeck Setup
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CDRICIWERTZ2INTD I Yy LI, BIRUc 74—y hAMEREINE I,

W74 —YvhEREITDE BETA—IYNBREINE T, AIZIE. FFEM0-bit QuickTimeZ 7
WEBEUZWEES, X7+ —< v b % TUncompressed 10-bit QuickTimey ICFRELF I, YR T 4+ —
< k% TAvid DNxHD) ICEXE 9% &, DNxHD 220x QuickTime®B KUMXFI Uy T ZBETEERT,
F7z TApple ProRes) ##IRF B EProResA—T v I EFERALILI VY I ZBETEET,

AE BRTE. HyperDeck Studio Minild. HyperDeck Studio MiniCIXEk L 7=H.2647 71 )L %
BETEEIN. ZOMOE T A KR TIWNERSNIH.264T7 71 ILIFBETEE B Ao

I—F v 7R ETARE. EELNIL, 77 AXD3IDDEEDNTVREEZBLTGRELE T,
EMEENMEWNEE, KDEZDBRNA 7 7AILICHFS N, BEWI—J 7O—CFERATEEX I, LML
ARL—YVOBREDEFRTNSBIFAILDREICRBEANHDET,

BZIE, P—ACTERNTIIRELTWBHEE NSBRTFAILTHEOWBMEBOETANE SN2
ProRes 422 Proxy. ProRes LT, DNxHD 45, DNxHR LBA:E L TW&F T,

ROEWMERDIREYHS—J L —FT ¢ > 7ITid. ProRes 422 HQ. DNxHR HGX. DNxHD 220x7%:
ED10-bitA—F Vv IHRENTVET, CNSERBEMENMEWLS, RANOF VY30 TLDE
DT Fa—RIEOSNEFITH. 770 A XIEKELRDET,

ProRes 422, DNxHR SQ. DNxHD 145/, RROEET—7 70— ICHELTWE T, NS5O 7 7A1I)LD
A ZENSHTTH, BXRICEERTEE28MEBOETANE SN, RANSOF I a Y TIEER
TN TWET, HyperDeck Studio Minil&OP1a DNxHD MXF7 71 ILTHINIFTEDfcod. ERT Y
IDA—T4AZBUA VI —U—T 7 71ILICIRERTEET,

HyperDeck Studio MiniTYouTubeBICEEH T HBE. H.2640A4 7> 3> T THigh (&) 1. "Medium

() 1. TLow (B) 1 "SRR TEF I, H264TREFRT 2B B A—Tr ADEMIEF2F vV RILD
AACH T 7AILhTEREIND o WL T7 71 )L % YouTubelC BB IC 7Yy O—RTEE T,
INERTFANT, EDELDA—FT A AF v X EFERBLIEWE A, 16F vV RILETOPCMA—
TAATPIRT B2 EHTEETT, H.2647 7 »r)b03777r)1/|\"“*at 2F vV RILDAACH =T 4 AT
DWEFTT, PCMA—T 4 AZPERUIZWIHE X, H.264% 383K U7 I TRecord) X =2 —® MAudio
Channel; 22U, BEBBEOA—T 1 W?V/*)Iﬂ& BIRULET,

WBWBRTA—NwhERLT. 7= 70— CBULE7A—YYRERDIFTLLEE W,

Blackmagic HyperDeck Setup
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HyperDeck7 4R L1—4—& LTFTOOA—F v/ ZzFR—bLTWET,

A-Fv7o

QuickTime

QuickTime
HLUTMXF

FEEHE

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy
ProRes 4444
H.264

Avid DNxHD 220x
Avid DNxHD 145
Avid DNxHD 45
Avid DNxHR HQX
Avid DNxHR SQ

Avid DNxHR LB

Evy MNRE
10-bit
10-bit
10-bit
10-bit
10-bit

12-bit

10-bit

8-bit

8-bit

10-bit

8-bit

8-bit

HyperDeck
Studio

XISy
XISy
XIS
XIS
XISy
RIS
RIS
XISy
RIS
RIS
ES SIS
RIS

RIS

HyperDeck HyperDeck
Studio Pro | Studio 12G
paI XY

pSI XIS

F S XIS

paI XDy

pSIy XD

ES S RIS

ES SIS ES SIS
pSIy xRN

ES I RIS

ES SIS ES SIS

RIS IS XY

ES I RIS

ES SIS ES SIS

HyperDeck Studio
Mini

RIS

paI

SIS

PRI

paI

% (HDBEEDH)
xS (HDURER/B4)
pSI

PaIIV

XIS

paI

PaIY

XIS

HyperDeck Studio MiniTfERUIEMXFZ7 71 ILIEOP1aTH B /e A—TA ABLVETAZE—D1>5—)—T T 71 )LIC
INERTEF 9, HyperDeck Studio MinildOP1a& LKUOP-Atom 7 71 LOBEICH B UL TWET,

EFA7x—vvhk

1080p60

1080p50

1080p30

1080i60

1080p25

HyperDeck Studio Mini®DH.264 I} 3

High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium

Low

EvkL—hIEE

EvkL—bk (Mb/s)

70

46

22

65

42

20

45

29

13

45

30

15

40

25
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HyperDeck Studio Mini(DH.264 ¥ §3

EFATA—IYE EvhL—MERE EvkL—bk (Mbrs)
High 405
1080i50 Medium 27
Low 14
High 38
1080p24 Medium 24
Low 10.5
High 40
720p60 Medium 26
Low 12
High 23]
720p50 Medium 21
Low 95
High 10
525i59.94 NTSC Medium 75
Low 4
High 10
625i50 PAL Medium 7
Low 4

HyperDeck Studio Minil&. HyperDeck Studio MiniCRERLiH.2647 7 (Il #BETEE I HN
FOMOE T AR TUNIRINIZH.2647 71 ILISBETEF E A,

AYMA—ILIKRILDT A AT L AKX Z 21—

HyperDeck® IY hA—JL/IXRIL - FA R LAAZ2—TlE, ETA/A—FT s ADAH N ZEE B AR,
IS MUH—IER, Y LT—REH BIRUBERO—FT v 772 &, HyperDeck Setup TDHREH
EECEET,

Codec Codec Codec
ProRes HQ Record Uncomp 10-bit
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o 9

HyperDeck Studio Minild AR A Z1—, SSDICUXEERT BHyperDeckldZAMILAAXZ1— X Za2—D
HREDPICIFZLVEBINMNBICKRRINZIBELHDET,

A bA—=ILIRRILDTA AT LA A= 21—
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AXAZa1—TREZEEITS:
'DISP; %2 W& TMENU) IRY Y ZIH UL TAA Y A Z2—2RRULET,
HyperDeckBliE D> 37 /> v MURA—ILTAH T 3V Z&IRLET,
TSETy YV ZMUTCGRIRERELE D,
BIDA Za—ICRE%ICIE. HyperDeck Studio MiniTl& TMENU) Ry V& BULE T, B LI,
R2KHMETZAIO—ILU, TSETy RV ZRLET,

"DISP; %W & TMENU MRE VAL TAZa—BEENSHFT,

Codec

Record P10-b

Trigger ProRes HQ

ProRes

ProRes LT

ProRes Proxy !

T ] [ ) == (9 .
o OEEEE0 H-5 .

DISP; 2 Wd TMENU) RY U EHUTCLCDA Za—IC#EH I—T VI DBRIRPEREDEEEZITAE T,

IN$% 9 BHD-SDIET#Y —XICSMPTE RP 188449 7= NT YRy REINTWBHEE. HyperDeckT
ERTBIAMLDA—RTREBLLETAY—RACIIURYREINFYALAI—RZRIFTEE T,

FARTLAAZ21—TRETS:
TDISP; % W& TMENU) RY Y EBULTXA Y A Za—%2RRKULET,

EE% Mimecodey XZa—IcX70O—)LLT, TSET; ##ULE T,
Timecode Input; © TSET) Z# L. Tnputy Z#IRLET,
[SETI RV ZHUTRIRZEELE T,
HyperDeck TH¥ A Ad—REZUERT DI, HATDRP 188REEZEFHICT2RENH S
BENHDET,
HyperDeck Studio MinilC g1 Ad—REAA TV a v M EHINTWBH, F1LTA VI L0
—RNFLEIIVYTIALDA—REZHEATEED,
SALD—RENEI VY TIALI—RICEKRETS:
TMENU) RY VELUT A Y AXZ2a—%52KRULET,
Mimecode; AZa2—CXAYH—/)LLT, TSET) ZHLE T,
Mimecode Outputy I XY EA—JLLT, TSET) Z8LE T,

TClipy lc2780—=J)L U, TSET) ##UTHEELE T, "MENU) ZIL T XM XZa2—ICRED
ig_o

A bA—=ILIRRILDTA AT LA A= 21—
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N A—URER

HyperDecklE b A—IiFZx HR—h L TWE T, DFED, SDINUA—IERF2IEYrLAO—R MU A
—NEFOVWITNAZFERBLT. BEMWICINERZFHIET 2K DICHyperDeckZ FRETEEXT, MJUH—IN
fxZ(ER I D&, HyperDeck® TRemote; REZBMICTZ2HENH D FI, HyperDeck Studio
MiniTld TMENU) RY > Z UL TLCDA Z2— % =, TSettingss ICEHA. "Remotes & TOny ICFRE
LE T, HyperDeck® ZFDMDETILTIE, ZEY MSRILD TREM; Ry v EBLTEMICLET, U
E—MDEMCHRO>TVWBRERT YA RITUET,

SDI Start/Stop (SDINY A—UXEx)

HyperDeckid. SDINUA—INEE Y R—K LTWET, COMEETIE. HD-SDIA XS DRERY %
# 9 & HyperDeck® N8k % BItA T 5726, HyperDeckT 4 X7 L= —DUEFERY V=BT HE |
HHEE A

AE HD-SDIRH THyperDeck DX EkikBEE N U H—TEZAATHNBETY, HD-SDIRET
DRIAH=FEEYR—MLTWEHXZITIE BE. bYH—IEF, HD-SDIYE—KI/F SDI
JE—RHB/IBELERNIA—RBEDAZ2—DHDFET,

FALRATLAAZ 2—TSDINUH—INBREHRETS:
DISP; 2 W& TMENU) RV EHULTAAN Y A Z2—2RRULETD,
TRecord; XZa—ICAZO—JLULT, TSET; L%,
TRecord Triggen X Za—ICX7O0—=J)LULT, TSET) Z#H L% 9,

TSDI Start/Stops %3&IRL. SET) MYV ZHMUTCRIREZEELE T, "DISPs &3\ & TMENU;,
MREYVEBULTCAZ2—EHEAISHET,

HyperDeck Studio 12G
HyperDeck Studio 12G &~ A B

Configure

Record

Codec: DNxHR QT >

l Trigger:  SDI start/stop Y

Timecode

Timecode Qutput: o on
off

Cancel Save

HyperDeck @Y hA—JL/XRJLDLCDA Z 21—,
$HBWiEHyperDeck SetupZERL T, NUA—INFEBMICLED,

A bA—=ILIRRILDTA AT LA A= 21—
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Codec Record Trigger

None

Timecode Run

po]
2 ( || ]‘ % )
- UHBOEMEC > O

"Record Triggers :2E Tld. HD-SDIBHTEEUIcT—F ICEDWTHyperDeck DR ZIRIETE 5.
NUA—IERZEEN TEE T,

Timecode Run (74 LA0—K MU H—INER)

HyperDeckld# 1 LAd— R MU F—NERKICEFJIELTWET, SDINUH—UERICTWET A, 1A
O—RKMUAH—=EKIFHD-SDIAAZ A HD-SDHEFRE TD MY H =R ICHIELTWE WS EICERLUE T,

HyperDeck SetupTHLAd—RNUH—RFEEHRETS:

AAZDIALDA—REKET, REZ% "Free Run Timecode; N5 "Record Run Timecode;
ICEBULEY,

HyperDeck SetupTh A —IEk%Z "Timecode Runy ICERELF T,

HyperDeck® 7 A MK, & D WIiEHyperDeck Studio Minid > bA—/L/SKJL - T4 R
TLARXRZa—THEUE—MIBEMICLTIZE W,

HyperDeck®AY FO—=JLINRILDTA AT LAAZ2—T. FALAA—R NI H—NHFEZRETS:
"DISP; 2 W& TMENU) RY U HEIUTAA Y A Z2—%2 KR RUVLET,

"Record; XZa—Ilc Ao O0—=)LLT, TSET, ZH UL £,
TRecord Triggen X Za—ICX27O0—=JLULT, TSET) Z#H L F 9,

Mimecode Runy Z#RL. SET) RY U EBUTCRIREERLE I, 'DISP; % 2L (E "TMENU,
R VERLUTAZ2—EHENSHET,

HyperDeck Studio Mini¢l& "TMENU; /RY Y Z# L TLCDX Za—Z B E, Settings) ITHEH,
RemoteZ "Ony ICERELE T,

HyperDeckB"HD-SDIEHD YA LAD—RZz@ETd & WRERBRLE T, YLD —RHELETS
& PR ZEFIELET,

HyperDeckZ ET A —% —DSDIEDICEHKELTWEIBE. ETAYV - EYDEZZ Y7L

—RDZEEIHD-SDIEARTHRE SN, HyperDeck N FRMCINREZRBTI2HBENHZ2DTER
LT<izEWn,

A bA—=ILIRRILDTA AT LA A= 21—
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =&

Configure

Record

Codec: DNxHR QT »

[ Trigger:  Timecode Run s

Timecode

Timecode Output: o ©on
off

Cancel Save

O hA—=JL/IXRILDLCDAZ 21—, $HDWEHyperDeck SetupZfER LT,
FALOA—RMNIA—REFEBMCLED,

Codec Record Trigger

None

SDI Start/Stop

c B

—~ O
- - ﬂ cJ

=8| | { JI G )

Mimecode Runy INERH#EEEIE. HD-SDIEHR TY A LAd— R RE Iz ICHyperDeck TOIR iR %
NUA—=ULET, F1LAD—RIMEILET D L, WEHRZZEIELET,

RS-4227> k0O

RS-4222 9 V& —Rig, YU FZIITyF I bO—)L DBEIZRE T, 1980FERVWEN 5% DBOXF T
BAINTWET, BELDTYF UZTFIT45— /YT ITA49— MEA—MX—=2 3V EG
RETHERINTWET, HyperDeckD 2 EFIIE, TORY VT —REHR—MLTWB DT, BE
A—h A= 3> UE—FIVMO—IIRATL RBEIATALA BRHIET YAV U HSDZEEDNR
SLAYNO—=ILICEAHAD I ENTEET,

HyperDeck Studio Minild. RS-422# H TAdvanced Media Protocol (AMP) W5 D7 7 )L RX—X D
ARV REYR—EULTWET, TN LD, HyperDeckz AS B FEHALCAMPOY Y Rty b0
—ITEFT, BIETEZHBEFE. BEVRAMNODIZUYTDEBIM. RDVVYTDT7AILEZDRE., 8
— DIV TERFIIALTA VDI BEVANDIITRETY,

RS-4223> k00—
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NEBRS-422a v NO—5—%{FEHIS
HyperDeck® £ ET/Lik, EFRIEXDSony™ME #t RS-4227 v ¥V hAO—)LIR—hEEBEHLTEHD,
RS-422UF—hOAV O—Z—(CBEYIRE Y TEKETEET,

MROE Y —JI)LZERAETIN F—JImEORCE Y ESELENZRZhERSNATNS
DERGBDES NAILT =TI EERI 2B R BESh2BERRESRLTRE WL,

HyperDeck@DRy VA BEER T 2 &2 < RS-422O hO—5—MBYE—FIVMO—ILTEET,

HyperDeckDETAAAICETAES EERELET,
AEEOY hA—F—DRS-4220 —7 )L ZHyperDeckiC#EH UE %

ZAYRIYFA—IIRIDOYUE—FRYVERLTYE—RNIVMO—ILEZEHLT DD,
HyperDeck Studio MiniDLCDX Z2—CUE—rFyF IV O—=ILEEWICLET,

I T, HyperDeck DR DRIAR/EIEPEHEDOUETE—~IY O—)L, Y37/ v MLEBENERT
BEICTRDEUTco WIHTBDRS-422AX VY KDY Z ML, RD TIHIGRS-422OAX VKN, oY avE SR
Lelizany,

0 0
iy
T
R

2= 2= I I IR
) (*) =) (*) e
2 7 8 3 1,4,6,9

(@)
. 000000 = =

HyperDeck Studio& & U'HyperDeck Studio 12GDYE—kR—h

(o]
ST O
04:452:356‘:1?.
|

HyperDeck®YUE—hrZLCDXA=Z2—7 "Ony [c9%H, ¥ ~A—IL/XRILD
YE—MRYYTEMICLT, RS-4227yvF AV O—ILZBMELLET,

RS-422>k0O—)L
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XIHRS-422OV VR

Command

0 - System Control

0x00

oxn

DeviceTypeRequest

1- Slave Response

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x24

0x20

0x21

0x21

0x20

0x20

0x20

0x22

0x22

0x20

0x00

0x01

0x02

0x04

0x05

OxOF

0x10

Oox11

ox11

0x12

0x12

0x13

0x13

0x20

0x21

0x21

0x22

0x22

0x23

0x23

0x30

0x31

0x34

0x38

0x39

0x40

Ox41

0x43

0x5C

0x5D

0x60

Stop

Play
Record
StandbyOff
StandbyOn
Eject
FastFwd

JogFwd1

JogFwd2

VarFwd1

VarFwd?2

ShuttleFwd1

ShuttleFwd?2

Rewind

JogRev1

JogRev2

VarRev1

VarRev2

ShuttleRev1

ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
Preview

Review
OutpointPreview
DMCSetFwd
DMCSetRev

FullEEOff

Reply

NTSC: OxFOEO
PAL: OxF1EO
24P: OxF2EO

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

No Remote Notes

Enabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Treated as N=1;
Disabled Same as JogFwd1
Disabled Uses ShuttleFwd1
Treated as N=1;
Disabled Same as VarFwd1
Disabled
Treated as N=1;
Disabled Same as ShuttleFwd1
Disabled
Disabled
Disabled ;;enize:sajo’;;zw
Disabled Uses ShuttleRev1
Treated as N=1;
Disabled Same as VarRev1
Disabled
Treated as N=1;
Disabled Same as ShuttleRev1
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled Status bits are set
Disabled Status bits are set
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled

RS-422>k0O—)L
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Command
0x20 0x61 FullEEON
0x20 0x63 SelectEEON
4 - Preset/Select Control

0x40 0x10 InEntry
0x22 0x23 ShuttleRev2

0x20 0x30 Preroll

0x24 0x31 CueData

0x20 0x34 SyncPlay

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus
0x40 oxM OutEntry

Ox44 0x14 InDataPreset

0x44 0x15 OutDataPreset
0x40 0x18 InShift+

0x40 0x19 InShift-

0x40 Ox1A OutShift+

0x40 ox1B OutShift-

0x40 0x20 InReset

0x40 0x21 OutReset

0x40 0x22 AlnReset

0x40 0x23 AOutReset

Ox44 0x31 PrerollPreset

0x40 0x40 AutoModeOff

0x40 Ox41 AutoModeOn

Ox41 0x37 InputCheck

6 - Sense Request

0x61 Ox0A | TimeCodeGenSense
0x61 0x0C CurrentTimeSense
0x60 0x10 InDataSense

0x60 oxM OutDataSense
0x60 0x12 AlnDataSense
0x60 0x13 AOutDataSense
0x61 0x20 StatusSense

0x60 0x2B RemainTimeSense
0x60 Ox2E SpeedSense
0x60 0x31 PrerollTimeSense

0x60 0x36 TimerModeSense

0x60 Ox3E RecordInhibitSense

Reply
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

InData

OutData

AlnData
AOutData
StatusData
RemainTimeData
SpeedData
PreRollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

No Remote Notes

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

ignored, Status bit
remembered

ignored, Status bit
remembered

RS-422>k0O—)L
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7 - Sense Reply

0x78

0x78

0x78

0x74

0x74

Ox74

0x78

0x74

0x74

0x74

0x74

0x74

0x74

0x70

0x76

0x71

Ox74

Ox71

0x72

0x00

0x04

0x06

0x06

0x07

0x08

0x08

0x09

0x10

Oox1

0x12

0x13

0x14

0x20

0x2B

Ox2E

0x31

0x36

Ox3E

Command

TimeriData

LTCUserBitsTimeData

VITCUserBitsTimeData

VITCTimeData
UserBitsVITCTimeData

GenTCData

GenTCUBData

GenUBData
InData
OutData
AlnData
AOutData

CorrectedLTCTimeData

StatusData

RemainTimeData
SpeedData
PrerollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

A - Advanced Media Protocol

OxA1

OxAX

0x20

Ox41

0x01

0x15

0x29

0x42

AutoSkip

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

Reply

Acknowledge

IDListing

Acknowledge

Acknowledge

No Remote Notes

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

— Current Time
— 00:00:00:00
— Current Time

Current Time and
00:00:00:00

- 00:00:00:00

— Current Time

Please see “Status Bits”
sheet: Limited to 9 bytes
of status, silently
truncated

— Returns O (TimeCode)

8-bit signed number of
clips to skip from current
clip

Disabled

when x = 0 single clip
request when x =1, #
clips can be specified in
the send data

Enabled

Disabled

Bit O loop mode enable,
O=false 1=true

Disabled
O=single clip

1=timeline

RS-422>k0O—)L

Bit 1is single clip/timeline
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Command

Ox41 Ox44 SetStopMode

Ox4f 0x16 AppendPreset

Blackmagic Extensions

0x08 0x02

0x03 0x08

RS-4227ROvw/\—1E#HK

bit 7 bit 6

Byte O 0 0
Byte 1 Standby 0
Byte 2 Servo Lock 0
Byte 3 Auto Mode 0
Byte 4 Select EE Full EE
Byte 5 0 0
Byte 6 0 Lamp Still
Byte 7 0 0
Byte 8 0 0
Byte 9 0 0

BMDSeekRelativeClip

BmdSeekToTimelinePosition

bit 5

Cassette
out

Stop

Shuttle

0

0

0

Lamp Fwd

0

Near EOT

0

Reply

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

bit 4

Lamp Rev
0

EOT

bit 3

Rewind

Var

Aout Set

0

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

bit 2

Forward

Direction

Ain Set

0

Notes

0 = Off

1=Freeze on last frame
2 = Freeze on next clip
3 =Show black

2 Bytes for the length N
of the clip name

N Bytes for each character
of the clip name

4 Byte in point timecode
(format is FFSSMMHH)

4 Byte out point timecode
(format is FFSSMMHH)

16-bit little endian
fractional position
[0..65535]

One-byte signed integer,
which is the number of
clips to skip (negative for
backwards).

bit 1 bit 0
0 Local
Record Play
Still 1

Out Set In Set
0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

RS-422>k0O—)L
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Variables

Cassette Out

Local

Standby

Direction

Still

Auto Mode

Select EE, Full EE
Lamp Still/Fwd/Rev
Near EOT

EOT

Others

Cue Complete (byte 2, bit 0)

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Setif no SSD is present

Set if Remote is disabled (local control)

Set if a disk is available

Clear if playback is forwardinglJset if playback is reversing
Set if playback is paused[Jor if in input preview mode

Setif in Auto Mode

Set if in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes

Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds

Always 1: Cue requests are always instantaneous

Based on Sony 9-pin protocol

Baud rate 38.4 Kbps
1start bit

8 data bits

1stop bit

1 parity bit

Odd parity

XY RNIT—=OTI7ALIVZERE

Blackmagic HyperDeck Studio MiniTl&, 7 7M1 ILEE 7 ORNI)L (FTP) ZE>TRYNT—I TT o
2L A= =0T 7AI)ICT I LA TEET, HyperDeck Studio MiniTD 7 71 JLERX DTz IZSDFA

—RZEBRDOEITRERFHDETA,

HyperDeck Studio Mini®D#E#t
dvEa1—%—<&HyperDeck Studio MinizR U Ry T —7ICERULICIRRET, FTPUZA 7V k&
HyperDeck Studio MinidIP7 RL XN H N IFEENTTZE I,

HyperDeckiC#E#i g2 AV 21— —IC . FIPU A7V YOV O—R/A VY AM=ILLE T,
#IE 77— 3> (&, Cyberduck, FileZilla, TransmitTg A% (ZEAEDFTPIZA 7V Y
R TE£ 9, Cyberduck&FileZillaldEE T,

HyperDeck Studio Miniz A —Hxy =)L TRy hT— (BT SH . HyperDeck®IP
FRLAZAELE T, IPZRLAORERICIE. "MENU) RYVEBUT, 37/ v MNLR1—)L
ZElER S T, Network) BIEICEHF T, BIED TICHyperDeck®IP? RLANKRRINET,

KXY RNT—=ITIT7MIVEERE
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&i% Network >
DCHP On
IP Address 192.168.24.250
Subnet Mask 2552552550
Gateway 192.168.24.1

AXY—RIRRILD "Network, BEIE T
HyperDeck Studio Mini®IP7 KLAN R TEE T,

HyperDeck Studio MiniDIPF7 RLZAZTCPF 7V — 3y DERYA 7O ICAALED,
ZDFATOTRY I ADZRIPALEIET 7V r—yavIicdDERDETH, BEIE H—/—
P IRZN EVWSERDBELNTWET, EAITBFTPTOVSAIC TEZOV1Y OF vy

Ry IANBBBERDTFTvIEANTIRE N,

oe Cyberduck
= . »
& v G F A
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
] - |
| A FTP (File Transfer Protocol) E
Server: | 192.168.24.25(0] Port: | 21
URL: ftp:/fancnymous@192.168.24.250 }
Username: anonymous
Password:
Anonymous Login
SSH Private Key: MNone -
Add to Keychain ? Cancel

HyperDeck Studio Mini®#EfGICIE, I——Z P/ RAT—REBHEHDEE A,
FTP7 7V —23>® Mf—/)\—; ® TRZA K OT74—=ILRIZIPZRLRZEAAL,

TEZ2O0714Y OF v IRy IADSHZBEEF v IEANDLEITTT,

7 7L DERIE

HyperDeck Studio MinizE# LS, BEOFTPZ OV ZATO 7 7L ER EEFICEENTRE
T FTIPZ U=y 3>y D% AV —T72—ATRI Y7 &NOAYIMMEZZTHA FEHLTWS

FFVT—2avicLTBY R AEEHR T HRELET,

HyperDeck Studio MiniT®H 5k 27 71 )L D#FEZEMNTEE TY A HyperDeck Studio Minih»5 B4
I25770)DOOA—T v I EBREICHyperDeck I HIGLTWBRENHDE T, WIGI—FTvI/DUR
NE. 2D Za7)L® "Blackmagic HyperDeck Setupy 7 ¥ avIiCRBEHINTWETD,

HyperDeck Studio MiniCIEKFTHERY NT =T TT 7 ILDERENTIEE T,
INERICHEZE X 7B\ &SI, HyperDeck Studio MinildBEINICEXEEZFHELE I,

XKYNT—=UTIT7AI ZER*E
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ATEMA A F v —IC iz

ATEMZMw Fv—%ERLTWS5E. Blackmagic HyperDeck7 4 X7 L O— 4% —% R K4A £ TER
LT. ATEM Software Control/SRILMS IV MA—ILTEE T, CNIFFEEIC/NNTIILRIEET. EF
AR EF T CEETEE T, ATEMAAM Y F v —H SHyperDeck Th Y A —IUREAIBE TS, Il
SATREDT—HA TR ZATRAYF I TOHEICEWTEHRTHRAR T Z7HICBO—/LDF+
TFr—H{T5DCBNILAETT,

O O
0o
([
1263501 ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K = = = Blackmagicdesigng
-
O (@)
O O
O O

ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4KixEDATEMRAA Y F v —ERA4B DHyperDeck T« AV LO—5—%
EHTEXY,

ATEMR A F ¥ —ICHyperDeckZ 59 % :

ATEMAAY F¥—DY T hIx 7 EN—I3 V6 8URBRICTvIT—hLTLIREEW, FIEIZATEM
ALY F v —DIYZaFIICHBEINTWET, 1 ——RVYRNTHITZET,

HyperDeck®WEY 7Dz P& /X\—=a V4 3REICFZ v T T —hUTL S W, HyperDeck®
YIRNDz P77 TF—hMcBLTR, 2OXYZaFILTRIBLTWET,
HyperDeckZ ATEMAAw F ¥ —ZB U RY N T—7ICEHELU. IPPRLAZXELET,

HyperDeck@IPZ R LRIE7AY MXRJLDLCDA Za—THER TEE I, Setups ICHEH,
AA YA Za—h5 TEthernet (FT—HY Ry R) | AZ2—(ICITKEFPRLANKRREINET,

A DA ETIE. Mach U < IEPCDBlackmagic HyperDeck Setup Utility® "Configure; ¥ 7 ¢
HyperDeckDIP7 KL AR TE £,

HyperDeck®SDIF fcidHDMIE 1%Z . ATEMRA Y F ¥ —DSDIE 2 IFHDMIYV —R A B ITIE
mLET,

ATEMZ Ay F ¥ —TCTHyperDeckDXiF% N H—3 21546, ET A Y —REHyperDeckITE#E
TEBRENHDET,

WEED ICSDIF 2 IFHDMIY — R Z HyperDeckIC R I 2721 T ATEMAAY Fv—DF
A4 2 AH A% HyperDeck TR T B (C £ R1 Y F v —DAux SDIEADI1D % HyperDeck
DSDIAAICERLET,

HyperDeck@®Z7HY h/SXILD TRMT) /RY >V EIMULTUE— R EZBICLE T, HyperDeck
Studio MiniTIE, LCDX Za2—%ZE>TRAAyFy—m5UE—FIVIMA—LEZBMICLES,

HyperDeck®Y —X &IPF KL AEHRZATEMY 70 7H U <IFATEM Broadcast Panellc
ADTNIEEFIEEIITET T, FIBIEIERBICT Y FILT ATEMRAY Fr—DNYZaF7I)LIC
HHBEINTVED,

ATEMZ A F v —ICHEH
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|
o
> e e @)
04:42:56;1.2.
pEOEEE | O -

HyperDeck®YE—hZELCDAZ2—T fOny I£92h\ IYbA—ILIRILOYE—IRY Y THIMICLT,
A—HRYRZENUICATEMAAY Fr—05DAY RA—ILZBHIELLET,

IRANTOY O3>y 7—o70—

VAT BICIE. SDH—K/SSDZE AV E2—49—0DSDA—RKRZXAOv b AT HA—KY—
F—. SSDRy I DOWIFNMICEULRAH#FET, SSD/SDA—RDT7 7))Lk, A—HILI\N—=KKZ 1T
Koy I UTERYT 2N, SSD/SDA— RO SBEEFER TEX I, SSDEAVE 11— —DERKICIF2.5
AV FDeSATA—USBT —J I 75 75 —6HHERTEEITN. COFEIESSDI ST 7L EBEEEH
IREEICEEN T2 THRWZH, HETSSDOST7 7ML ZROE LTS YN T ICBEN T BED
HITHEEINE D,

- -
= ProRes o

Mac OS

Quicktimeld. Mac OSICEFH INTWE T, HyperDeck TN #k L7z Apple ProRes. Avid DNxHD& &
U'DNxHR. JEE#MEQuickTimeA—E—I&, Mac OSTERIZFIEFIXRTOETAY 7Tz 7 Th<
ZENTEET,

HyperDeck TUXEk U/=DNxHD&E K U'DNxHR MXFZ7 71 )L (&, Mac®Avid Media Composer
B L'DaVinci ResolveTRITE T, DNxHDO—F Vv I IEUTEDEE Y UV O—RTEET,
http://www.avid.com/jp/products/avid-dnxhr-and-dnxhd

HyperDeck TR LIZMCC/ O—XRF v 7> 3> 7 —4% 7 7))Lk, Mac OSDMacCaptionV 7~k =7
http://www.telestream.net/captioning/overview.ntm <k i+ £ 9%

Windows

HyperDeck TN #& L7z Apple ProRes& LU FEEMQuickTimes—E—%ZPCTHERATBIC
&, QuickTimeZ A Y AN—=ILTZ2RENHDF I, QuickTimeZFR—hdBIFE A EDWindows
EFAY 7 ko7 T, HyperDeck TN LI A—E—% BT £ 9, WindowsF ® QuickTime
I&. http://www.apple.com/quicktime/download/M S ERITHF UV O—-KNTEE Y,

HyperDeck TUXExk L 7zDNxHD#® &K U'DNxHR MXFZ 7 JL (&, Windows®DAvid Media Composer
B & VDaVinci ResolveTRITE 9, DNxHDOI—F Vv 7 U TLODEETY I O—-RNTEET,
http://www.avid.com/jp/products/avid-dnxhr-and-dnxhd

HyperDeck TIRERLEMCCOO—XRF v I 3> 7 —4 7 71 )LIiE. Windows® CaptionMakerY 7
N 7 http://www.telestream.net/captioning/overview.ntm Tk i+ £ 9%

RANIOY Y23y I7—-s70—
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http://www.avid.com/jp/products/avid-dnxhr-and-dnxhd
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm
http://www.apple.com/quicktime/download/
http://www.avid.com/jp/products/avid-dnxhr-and-dnxhd
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm

DaVinci ResolveD{EFH
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Developer Information

The Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol is a text based protocol accessed by connecting
to TCP port 9993 on HyperDeck Studio models that have a built in Ethernet connection. If you
are a software developer you can use the protocol to construct devices that integrate with our
products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and we eagerly
look forward to seeing what you come up with!

HyperDeck Studio recorders with SSD slots use version 1.8. HyperDeck Studio Mini uses 1.11.

Indented commands below are featured in version 1.11 only.

Command

help or ?

commands

device info

disk list

disk list: slot id: {n}

quit

ping

preview: enable: {true/false}
play

play: speed: {-1600 to 1600}

play: speed: {-5000 to 5000}

play: loop: {true/false}
play: single clip: {true/false}
playrange

playrange set: clip id: {n}

playrange set: in: {inT} out: {outT}

playrange set: timeline in: {in}

timeline out: {out}

playrange clear

play on startup

play on startup: enable: {true/false}

play on startup: single clip: {true/false}

play option

play option: stop mode: {lastframe/

nextframe/black}

Command Description

Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot {n}
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play at specific speed

play in loops or stop-at-end

play current clip or all clips

query playrange setting

set play range to play clip {n} only

set play range to play between:
- timecode {inT} and timecode {outT}

set play range in units of frames between:
- timeline position {in} and position {out} clear/reset play
range setting

clear/reset play range setting

query unit play on startup state
enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup

query play options

set output frame when playback stops
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Command
record
record: name: {name}

record spill

record: spill: slot id: {n}

stop

clips count

clips get

clips get: clip id: {n}

clips get: clip id: {n} count: {m}

clips get: version: {1/2}

clips add: name: {name}

clips add: clip id: {n} name: {name}

clips add: in: {inT} out: {outT} name:

{name}

clips remove: clip id: {n}

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: {n}

slot select: slot id: {n}

slot select: video format: {format}
slot unblock

slot unblock: slot id: {n}

dynamic range

notify

notify: remote: {true/false}

notify: transport: {true/false}

notify: slot: {true/false}

notify: configuration: {true/false}
notify: dropped frames: {true/false}

notify: display timecode: {true/
false}

notify: timeline position: {true/false}

Command Description

record from current input

record named clip

spill current recording to next slot

spill current recording to specified slot
use current id to spill to same slot

stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

query clip info using specified output version:
version 1: is: name startT duration
version 2: id: startT duration inT outT name

append a clip to timeline

insert clip before existing clip {n}
append the {inT} to {outT} portion of clip
remove clip {n} from the timeline
(invalidates clip ids following clip {n})
empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slot {n}

switch to specified slot

load clips of specified format
unblock active slot

unblock slot {n}

query dynamic range settings

dynamic range: playback override: {off/Rec709/Rec2020_
SDR/HLG/ST2084 300/ST2084_500/ST2084 800/
ST2084 1000/

ST2084_2000/ST2084.4000/ST2084

query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications

set dropped frames notifications
set display timecode notifications

set playback timeline position notifications
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Command
notify: playrange: {true/false}
notify: dynamic range: {true/false}
goto: clip id: {start/end}
goto: clip id: {n}
goto: clip id: +{n}
goto: clip id: -{n}
goto: clip: {n}
goto: clip: +{n}
goto: clip: -{n}
goto: clip: {start/end}
goto: timeline: {n}
goto: timeline: +{n}
goto: timeline: -{n}
goto: timeline: {start/end}
goto: timecode: {timecode}
goto: timecode: +{timecode}
goto: timecode: -{timecode}
goto: slot id: {n}
jog: timecode: {timecode}
jog: timecode: +{timecode}
jog: timecode: -{timecode}
shuttle: speed: {1600 to 1600}
shuttle: speed: {-5000 to 5000}
remote
remote: enable: {true/false}
remote: override: {true/false}
configuration
configuration: video input: SDI
configuration: video input: HDMI
configuration: video input: component
configuration: audio input: embedded
configuration: audio input: XLR
configuration: audio input: RCA
configuration: file format: {format}
configuration: audio codec: PCM
configuration: audio codec: AAC

configuration: timecode input:
{external/embedded/preset/clip}

Command Description

set playrange notifications

set dynamic range settings notifications
goto first clip or last clip

goto clip id {n}

go forward {n} clips

go backward {n} clips

goto frame position {n} within current clip
go forward {n} frames within current clip
go backward {n} frames within current clip
goto start or end of clip

goto frame position {n} within timeline

o forward {n} frames within timeline

go backward {n} frames within timeline
goto start or end of timeline

goto specified timecode

go forward {timecode} duration

go backward {timecode} duration

goto slot id {n}

jog to timecode

jog forward {timecode} duration

jog backward {timecode} duration
shuttle with speed

shuttle with speed

query unit remote control state

enable or disable remote control
session override remote control

query configuration settings

switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input

capture embedded audio

capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format

switch to PCM audio

switch to AAC audio

change the timecode input
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Command Command Description

configuration: timecode preset:

. set the timecode preset
{timecode}

configuration: audio input

set the number of audio channels recorded to {n}
channels: {n}

configuration: record trigger:

R change the record trigger
{none/recordbit/timecoderun}

configuration: record prefix: {name} | set the record prefix name (supports UTF-8 name)

configuration: append timestamp:

append timestamp to recorded filename
{true/false}

uptime return time since last boot

format: prepare: {format} prepare a disk formatting operation to filesystem {format}
format: confirm: {token} perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: {true/false} identify the device

watchdog: period: {period in seconds} client connection timeout

Command Combinations
You can combine the parameters into a single command, for example:

play: speed: 200 loop: true single clip: true
Or for configuration:

configuration: video input: SDI audio input: XLR

Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:

slot select: slot id: 2 video format: NTSC

Using XML

While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use
XML to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck
you are communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of
the specific HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax

The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "+" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:

{Command name}+’

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and
values. Each parameter name is terminated with a colon character:

{Command name}: {Parameter}: {Value} {Parameter}: {Value} ...+
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Response syntax

Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by

a new line:

{Response code} {Response text}+!
If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

{Response code} {Response text}: <

{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+

|

Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok«

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of
201to0 299.

Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
108 internal error
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected
150 invalid state
151 invalid codec
160 invalid format
161 invalid token

162 format not prepared

Asynchronous response codes

The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response

codes in the range of 500 to 599:
5xx {Response Text}:+
{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+
o
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Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:¢+!
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+
pu}

Connection rejection
Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+’

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:

HH:MM:SS:FF

Handling of deck "remote" state
The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:

111 remote control disabled+’

To enable or disable remote control:

remote: enable: {“true”, “false”} «
The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of the
current remote control state:

remote: override: {“true”, “false”} «

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+!
The deck will return the current remote control state:

210 remote info:+!

enabled: {“true”, “false”}+

override: {“true”, “false”}+

pu}
Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:"asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.
Closing connection
The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:

quit+
Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:

ping+
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Getting help

The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:

help+!

Or:
2d

The server will respond with a list of all supported commands:

201 help:+
{Help Text}+
{Help Text}+
|

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:

preview: enable: {"true", "false"}+!

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.

Controlling device playback
The “play” command instructs the deck to start playing:
play+-
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:

play: single clip: {“true”, “false”}+

By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:

play: speed: {% normal speed}+

By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may be
used to override this behaviour:

play: loop: {“true”, “false”}+!

The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behaviour and select a
particular clip:

playrange set: clip id: {Clip ID}+!

To only play a certain timecode range:

playrange set: in: {in timecode} out: {out timecode}+!
To clear a set playrange and return to the default value:
playrange clear+

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck will
not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable {“true”, “false”}+

By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.
play on startup: single clip: {“true”, “false”}+

Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:

stop+’
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Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within
the timeline.
To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: {Clip ID}«
To move forward/back {count} clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-{count}+

Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or
last clip.

To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: {“start”, “end”}+

To go to the start of the first clip or the end of the last clip:
goto: timeline: {“start”, “end”}+

To go to a specified timecode:
goto: timecode: {timecode}+

To move forward or back a specified duration in timecode:

goto: timecode: {“+”, “-"}{duration in timecode}+
To specify between slot 1and slot 2:
goto: slot id: {Slot ID}«

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.
Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+'
The command listis returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+!
<command name=".."><parameter name=".'"/>.</command>+
<command name=".."><parameter name="."/>.</command>+
</commands>+"
.l

More XML tokens and parameters may be added in later releases.
Controlling asynchronous notifications
The "notify" command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.

To enable or disable transport notifications:

notify: transport: {"true", "false"}+

To enable or disable slot notifications:

notify: slot: {"true", "false"}+

To enable or disable remote notifications:

notify: remote: {"true", "false"}+

To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: {“true”, “false”}+

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:+

transport: {“true”, “false”}+
slot: {“true”, “false”}+
remote: {“true”, “false”}+!

configuration: {“true”, “false”}+
p)
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Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:

device info+’

The server will respond with:
204 device info:+!
protocol version: {Version}+!
model: {Model Name}+
unique id: {unique alphanumeric identifier}+
|

Retrieving slot information
The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns information
for the currently selected slot:

slot info+

If a slotid is specified, that slot will be queried:

slot info: slot id: {Slot ID}+

The server will respond with slot specific information:
202 slot info:+!
slot id: {Slot ID}+
status: {"empty", "mounting", "error", "mounted"}+
volume name: {Volume name}+’
recording time: {recording time available in seconds}+!
video format: {disk's default video format}+
|

Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information
The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:
disk list«
If a slotid is specified, the disk in that slot will be queried:
disk list: slot id: {Slot ID}«

The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+

slot id: {Slot ID}+

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+!

P
Note that the clip index starts from 1.
Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:
clips count +

The server responds with the number of clips:
214 clips count: +!
clip count: {Count}+
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Retrieving timeline information
The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,
on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:
clips get+
The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+!
clip count: {Count}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+!

|

Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.
Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:

transport info +

The server responds with transport specific information:

208 transport info:+!

status: {“preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,

wa

jog”, “shuttle”,”record”}+

speed: {Play speed between -1600 and 1600 %}+
slot id: {Slot ID or “none”}+

display timecode: {timecode}+'

timecode: {timecode}+

clip id: {Clip ID or “none”}+!

video format: {Video format}+

loop: {“true”, “false”}+!

p

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The "display
timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:" asynchronous
message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997, 1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.
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File Formats

All HyperDeck models currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220
DNxHD220
HyperDeck Studio Mini and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:

QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX

HyperDeck Studio Mini also supports the following file formats:
H.264Low
H.264Medium
H.264High
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuicktimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+
audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+
video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”)‘—J
file format: {File format}+
pa}
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:

configuration: video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}'—'

Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:

configuration: audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+

Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:
configuration: file format: {File format}+!
Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to

be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection
is closed:

“213 deck rebooting”

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in configuration will generate a “511 configuration:”
asynchronous message with the same parameters as the “211 configuration:” message.
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Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified output
video format.
To switch to a specified slot:

slot select: slot id: {slot ID}+

To select the output video format:
slot select: video format: {video format}+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan of
the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+’

The server responds with
200 ok+

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: {"clip name"}+!

The server responds with
200 ok+'

orin case of error
1xx {error description}+

Configuring the watchdog

The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection if
the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: {period in seconds}+!

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every {period} seconds. Note
that if the period is setto O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Cher client, chére cliente,

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de l'industrie audiovisuelle un lieu
créatif ou chacun a acces a des équipements vidéo de grande qualité.

Notre gamme d'enregistreurs a disque HyperDeck facilite I'enregistrement et la lecture de vidéos non
compressées 10 bits et Ultra HD a petit prix. L'HyperDeck enregistre directement sur des disques état
solide (SSD) amovibles de 2,5" et des cartes SD qui sont de plus en plus performants et de moins en
moins chers. Vous pouvez donc enregistrer et lire de la vidéo d’'une qualité exceptionnelle sur un tout
petit support qui ne se dégradera jamais !

Les SSD et les cartes SD peuvent également étre connectés a des ordinateurs pour réaliser le montage
immédiatement et pour transférer les données trés rapidement. Ce sont des supports extrémement
solides, ils absorbent les chocs et les vibrations qui endommagent généralement les disques durs ou
les cassettes vidéo classiques.

Vous obtiendrez des fichiers non compressés et pourrez enregistrer directement sur le support a partir
de caméras HDMI et SDI. Il est également possible de connecter I'appareil a des moniteurs HDMI

et SDI pour une lecture instantanée. L'HyperDeck Studio Mini est un enregistreur a disque Ultra HD
portable et modulaire qui enregistre de la vidéo sur de petites cartes SD. 'HyperDeck Studio Pro prend
en charge les sources analogiques et enregistre et lit en Ultra HD a I'aide du 6G-SDI ! L'Hyperdeck
Studio 12G peut désormais enregistrer des images en Ultra HD a des fréquences d’'images pouvant
atteindre 60 i/s.

Sivous voulez filmer pendant de longues heures, I'HyperDeck prend également en charge
I’enregistrement et la lecture des formats Apple ProRes et Avid DNxHD. Les codecs 10 bits capturent
des images d'une qualité exceptionnelle et multiplient par cing la durée d'enregistrement du support.

Ce manuel d'utilisation comprend toutes les informations dont vous avez besoin pour utiliser
I'enregistreur a disque HyperDeck. Pour enregistrer des projets en format non compressé, les SSD
doivent prendre en charge la vitesse de transmission des données recommandée. Les informations
concernant les nouveaux modeles de SSD que nous avons testés sont régulierement publiées sur
notre site Internet.

Consultez notre page d’assistance www.blackmagicdesign.com/fr/support pour obtenir la version la

plus récente du manuel et les dernieres mises a jour du logiciel HyperDeck. Nous vous recommandons
de mettre le logiciel a jour régulierement afin de travailler avec les fonctions les plus récentes. Enfin,
veuillez enregistrer votre équipement lors du téléchargement du logiciel afin que nous puissions vous
tenir informés des mises a jour. Nous souhaitons continuellement améliorer nos produits, n'hésitez donc
pas a nous faire part de vos commentaires !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Pour mettre en route I'enregistreur a disque HyperDeck, connectez-le simplement a une source
d’alimentation, branchez vos sources vidéo et les appareils destinataires, puis insérez les SSD ou
cartes SD.

Il suffit de brancher un céble CEl standard au connecteur d’alimentation de I'Hyperdeck situé sur
le panneau arriere.

O POWER e C REMOTE
ce

ETHERNET bt ‘G

0, 0 IN out
™ =
O e HDMI

Branchez I'HyperDeck Studio a une source d’alimentation
a l'aide d'un cable CEl standard.

Vous pouvez également alimenter I'HyperDeck Studio Mini via Ethernet en le connectant a un switch
Ethernet compatible qui prend en charge le PoE+ (Power over Ethernet+).

(6

ETHERNET PoE+

REF OUT HDMI OUT DI OUT

E==| | OF ©

ETHERNET PoE+ REF IN REMOTE IN SDIIN

N

Branchez I'HyperDeck Studio Mini a une source d’alimentation
a l'aide d’'un cable CEl standard. Vous pouvez également I'alimenter
a l'aide d’un switch Ethernet PoE+ compatible.

Branchez la source vidéo a I'entrée SDI ou HDMI de I'appareil et reliez la sortie SDI ou HDMI au
connecteur de la destination.

L'HyperDeck Studio 12G dispose de connecteur 12G-SDI. Vous pouvez donc recevoir et acheminer
de I'Ultra HD jusqu’a 2160p60 a l'aide d’'un cable BNC standard.

L'HyperDeck Studio Pro est équipé d’entrées et de sorties afin de connecter des équipements
vidéo qui prennent en charge le single link, dual link ou quad link Ultra HD.
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Brancher de l'audio analogique et le timecode a I’'Hyperdeck Studio Pro

Si vous souhaitez connecter des sources audio analogiques a I’'Hyperdeck Studio Pro, branchez-les
aux connecteurs XLR et RCA. Pour choisir I'entrée audio de votre choix, appuyez sur le bouton Input
du panneau avant afin de naviguer entre les différentes entrées et sorties vidéo. Par exemple,

SDI+ XLR, SDI + RCA ou autres combinaisons. Le timecode provenant d’un appareil externe peut
étre utilisé sur 'Hyperdeck Studio Pro a l'aide de I'entrée XLR pour timecode. Il est également
possible de I'envoyer vers d’autres équipements en utilisant la sortie XLR pour timecode.

STEREO IN

Heoooee e

TIMECODE e | M e —|

L'HyperDeck Studio Pro peut recevoir et envoyer I'audio analogique externe et le timecode via les
connecteurs XLR situés sur le panneau arriere. Si vous le souhaitez, vous pouvez brancher de I'audio
analogique et des équipements audio, tels qu’un iPod et une source Hi-Fi a l'aide des entrées RCA.

Tous les modeles HyperDeck peuvent étre utilisés sans devoir configurer les parametres. Vous avez
simplement besoin d’'un disque SSD ou d’une carte SD formatée.

Il est facile de formater un support via les parametres du menu de I'écran LCD. Vous pouvez
également le formater sur un ordinateur.

Pour plus d’information sur la facon de formater les supports, les supports les mieux adaptés a
I'enregistrement et pour obtenir une liste des supports recommandés, veuillez consulter la section
« A propos des SSD et des cartes SD » de ce manuel.

Brancher un SSD:
Positionnez le SSD de 9,5mm vers le bas et alignez-le avec le logement de I'Hyperdeck.
Insérez le disque dans le logement jusqu’a ce qu’il soit correctement enclenché.

L'HyperDeck vérifie le SSD. La bordure du logement s’allume en vert. Lorsque la lumiere
ou le voyant s’éteint, le bouton Stop du panneau de contréle s’allume. UHyperDeck est prét
a enregistrer.

Positionnez le SSD vers le bas, alignez-le avec le logement de I'Hyperdeck
puis insérez le disque jusqu’a ce qu’il soit correctement enclenché.

Mise en route
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Brancher une carte SD :
Orientez les contacts dorés de la carte SD vers I'’écran LCD de I'HyperDeck et alignez-la
avec le logement du support. Poussez délicatement la carte dans le logement jusqu’a ce
qu’elle soit en place.

L'HyperDeck vérifie la carte SD. Le voyant situé au-dessus du logement de la carte SD
s’'allume en vert. Lorsque le voyant s’éteint, le bouton Stop du panneau de contréle s’allume.
L'HyperDeck est prét a enregistrer.

Pour la retirer, poussez-la délicatement jusqu’a ce qu’elle se décroche, puis relachez. Lorsque la
carte est éjectée, saisissez-la par les bords et retirez-la du logement.

Poussez délicatement la carte SD dans le logement jusqu’a ce qu’elle soit en place.

Enregistrer

Les modeles HyperDeck qui prennent en charge la vidéo Ultra HD peuvent enregistrer en Apple
ProRes. UHyperDeck Studio 12G et I'HyperDeck Studio Mini peuvent, quant a eux, enregistrer en
Avid DNxHR. Tous les modeéles HyperDeck peuvent enregistrer de la vidéo HD a l'aide des codecs
ProRes et DNxHD 220x. Les modeles HyperDeck Studio qui utilisent des SSD peuvent également
enregistrer de la vidéo HD non compressée.

L'HyperDeck Studio Mini peut enregistrer de la vidéo HD et Ultra HD compressée jusqu’a 2160p30
via 6G-SDI.

Enregistrer de la vidéo :
Insérez la carte SD formatée dans un des logements pour carte SD. Le voyant situé
au-dessus du logement s’allume en vert lors de la lecture de la carte. Lorsque le voyant
s'éteint, 'HyperDeck Studio Mini est prét a enregistrer.

L'HyperDeck Studio Mini détecte automatiquement la vidéo SDI lors de la connexion et
affiche I'image sur I'écran LCD du panneau de contrdle.

Si vous voulez choisir un codec différent, faites votre sélection sur I'’écran du panneau de
contréle ou sur le logiciel HyperDeck Setup. Pour plus d’informations, consultez les sections
« Menu Display du panneau de contrdle » ou « Blackmagic Hyperdeck Setup > Sélectionner
le format vidéo » de ce manuel.

Appuyez sur le bouton d’enregistrement. Le voyant situé au-dessus du logement
s'allume en rouge.

Lorsque I'HyperDeck enregistre, I'écran du panneau de contréle affiche en alternance
le logement actif et le temps d’enregistrement restant sur la carte.

Appuyez sur le bouton d’arrét pour terminer I'enregistrement.

Enregistrer

167



@ LLU o] 2160p30 [ card®d Blackmagic des‘gng
01:23:47:08 —

L1 ]
"

nC——> 00— .

o
1
Le voyant situé au-dessus du logement de la carte SD
s'allume en rouge lors de I'enregistrement.

Insérez le SSD dans un des deux logements pour SSD. La bordure du logement s'allume
en vert lorsque I'Hyperdeck lit le disque. Lorsque la lumiere s’éteint, I'HyperDeck est prét
a enregistrer.

Appuyez sur le bouton Input du panneau de contrble et naviguez entre les entrées de
I'HyperDeck. Lorsque la source est sélectionnée, elle apparait a I'écran.

Sur I’'Hyperdeck Studio Pro, le bouton Input permet également de naviguer entre les
différentes combinaisons vidéo et audio, par exemple SDI + SDI, SDI + XLR et SDI + RCA.
Cela vous permet d’enregistrer des vidéos SDI et HDMI intégrant I'audio externe.

Si vous voulez choisir un codec différent pour enregistrer vos images, faites votre sélection sur
I’écran du panneau de contréle ou sur le logiciel HyperDeck Setup. Pour plus d’informations,
consultez les sections « Menu Display du panneau de contrdle » ou « Blackmagic Hyperdeck Setup >
Sélectionner le format vidéo » de ce manuel.

Appuyez sur le bouton d’enregistrement pour démarrer I'enregistrement. Lorsque la
bordure du logement pour SSD s’allume en rouge, cela signifie que le SSD enregistre.

Appuyez sur le bouton d'arrét pour terminer I'enregistrement.
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Sur les HyperDeck dotés de logements SSD, le voyant du logement
s’allume en rouge lors de I'enregistrement.

Si 'HyperDeck enregistre une source vidéo qui contient des sous-titres codés,
le fichier QuickTime ou MXF est enregistré indépendamment du fichier MCC contenant les
sous-titres codés.
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Lorsqu’il ne reste que 3 minutes de temps d’enregistrement sur la carte SD ou sur le disque SSD,
le timecode affiché sur I'’écran LCD de I'HyperDeck devient rouge et le bouton stop clignote
lentement.

Cela signifie également gu’il n'y a pas de deuxieme disque inséré sur lequel 'enregistrement peut
continuer. Dans ce cas, insérez simplement un disque vide dans le lecteur afin de continuer
I'enregistrement. Lorsque vous insérez un disque vide dans un logement qui n’est pas utilisé pour
I'enregistrement, la lumiere clignotante s’éteint. Le disque est alors vérifié et 'HyperDeck continue
'enregistrement.
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S’il reste moins de trois minutes Si un deuxieme disque vide

de temps d’enregistrement sur le formaté est inséré dans le deuxieme
disque que vous utilisez, et qu'aucun  logement, une icéne s'affiche en
support formaté ne se trouve dans haut a droite afin d’'indiquer que

le deuxieme lecteur, le voyant de I'enregistrement va se poursuivre
timecode s’allume en rouge pour automatiquement sur ce disque
indiquer que I'enregistrement est lorsque le premier sera plein.

sur le point d’étre interrompu.

Si vous souhaitez changer le disque sur lequel vous enregistrez, maintenez le bouton
d’enregistrement enfoncé et I'enregistrement se poursuivra automatiquement sur le disque vide
voisin. Cette fonction permet de retirer un disque de I'Hyperdeck sans arréter I'enregistrement.
Vous pouvez étre confronté a ce genre de situation lorsque vous réalisez des productions en direct
et qu’un des supports de I’'HyperDeck doit étre utilisé ailleurs. Grace a ¢a, vous ne raterez rien !

Si le bouton d’enregistrement clignote rapidement, cela signifie que le disque n’est pas assez rapide
pour assurer I'enregistrement. Si c’est le cas, et que vous enregistrez de la HD non compressée,
nous vous recommandons de passer a un format compressé, tel que ProRes ou DNxHD. Si vous
enregistrez de la vidéo compressée et que le bouton d’enregistrement clignote rapidement, essayez
d’utiliser un support plus rapide.

Si votre HyperDeck comprend une entrée de référence, il peut prendre en charge la synchronisation
des signaux blackburst et tri-level a partir d’'un générateur de synchronisation. Connectez une
source de référence a cette entrée si vous souhaitez synchroniser I'HyperDeck a d’autres
équipements vidéo, tels que des mélangeurs de production.
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Sivotre HyperDeck possede une entrée de référence, vous pouvez
synchroniser l'appareil avec d’autres équipements vidéo.
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La sortie de référence de I'HyperDeck Studio Mini vous permet de connecter un signal de
synchronisation blackburst et tri-level généré en interne a un autre appareil vidéo lorsque vous
souhaitez synchroniser d’autres appareils a I'HyperDeck.

=9 =00

Sur 'HyperDeck Studio Mini, vous pouvez synchroniser d’autres
appareils vidéo avec I'HyperDeck a l'aide de la sortie de référence.

Lecture

Appuyez une fois sur le bouton de lecture pour lire instantanément les vidéos sur I'écran
LCD et sur les écrans connectés aux sorties vidéo de I'HyperDeck. Lorsqu’un clip est en
cours de lecture, appuyez de nouveau sur le bouton Lecture pour commencer la lecture en
boucle. Sur I'HyperDeck Studio Mini, appuyez sur le bouton de lecture une troisieme fois
pour lire tous les clips enregistrés.

REMARQUE L'HyperDeck Studio Pro prend en charge la lecture d’images Ultra
HD avec les sorties single link, dual link ou quad link. Consultez la section « Lire de
la vidéo Ultra HD avec I'HyperDeck Studio Pro ».

Pour passer au clip suivant, utilisez la commande de transport Avance sur le panneau
de contréle.

Appuyez une fois sur le bouton Retour pour retourner au début de la séquence en cours ou
appuyez deux fois pour revenir au début du clip précédent.

> | 10sopsosa | cadB® B\ackmagicdeslgng
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Appuyez sur le bouton Lecture du panneau de contréle de I'HyperDeck pour
lire un clip, et appuyez sur les boutons Avance ou Retour pour recommencer
la lecture du clip en cours ou pour passer a un autre clip.
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Si le bouton Lecture clignote sur un HyperDeck qui enregistre la vidéo sur SSD, cela indique que
le disque n’est pas assez rapide pour assurer la lecture. Nous vous recommandons d’utiliser un
format d’enregistrement compressé tel que ProRes et DNxHD, ou d’utiliser un SSD recommandé
qui prend en charge le débit d’'un enregistrement non compressé ou Ultra HD.

© = OEEEEE

— [

o OEEEEE

Les logements SSD sont entourés de LED qui indiquent le logement en cours de lecture.

Si vous lisez un clip vidéo associé a un fichier MCC, les sous-titres codés seront
lus avec la vidéo via la sortie SDI de l'appareil.

LU'Hyperdeck Studio Pro prend en charge la lecture d’images Ultra HD via les sorties 6G-SDI single
link, 3G-SDI dual link ou HD-SDI quad link.

Pour sélectionner la sortie Ultra HD de votre choix :
Appuyez sur le bouton Disp pour ouvrir le menu a I'écran.
A l'aide de la molette Jog/Shuttle et du bouton Set, sélectionnez Video, puis 2160p SDI out.

Choisissez I'option de sortie de votre choix et appuyez sur Set pour confirmer la sélection.
Appuyez sur le bouton Disp pour fermer ce menu.

O

Video In 2160p SDI Out

« Single 6G-SDI

4K SDI Out
Dual 3G-SDI

Quad HD-SDI

= Q
Avec I'Hyperdeck Studio Pro, vous pouvez choisir entre le 6G-SDI Single Link,
le 3G-SDI Dual Link ou le HD-SDI Quad Link pour lire les vidéos en Ultra HD.

Il est possible d’utiliser la molette Jog/Shuttle pour lire une section en particulier a différentes
vitesses. Plus vous tournez la molette Jog/Shuttle, plus 'HyperDeck Studio lira les clips rapidement.
Une fois que vous avez identifié la section que vous souhaitez visualiser, appuyez sur le bouton
Lecture pour lire les clips en vitesse normale.

Si vous souhaitez ralentir la vitesse du clip pour lire les vidéos image par image, appuyez une fois
sur le bouton Jog. Tournez la molette Jog/Shuttle dans la direction souhaitée pour effectuer une
recherche image par image. Appuyez de nouveau sur le bouton Jog pour que la molette reprenne
la navigation standard.

Lecture
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Si votre HyperDeck possede des boutons Avance ou Retour rapide, vous pouvez les utiliser pour
lire les clips en vitesse x2. Appuyez de nouveau sur ces boutons pour accélérer la lecture x4, puis
appuyez de nouveau pour lire en vitesse x8. Une fois que vous avez identifié la section que vous

souhaitez visualiser, appuyez sur le bouton Lecture pour lire les clips en vitesse normale.
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Sur les HyperDeck dotés de boutons avance et retour rapides, appuyez plusieurs fois sur
ces boutons pour augmenter ou diminuer progressivement la vitesse de lecture.

L'HyperDeck Studio 12G est capable de lire de la vidéo HDR a large gamut. Vous pouvez ainsi
visionner de la vidéo HDR sur un téléviseur HDMI ou sur un moniteur SDI. Vous pouvez par exemple
visionner des fichiers HDR que vous avez exportés d’une station de travail DaVinci Resolve sur un
grand écran ou sur un projecteur HDMI.

'HyperDeck lira automatiquement les métadonnées du fichier clip et sélectionnera le format de
sortie HDR correspondant.

Bien que le paramétre auto fonctionne la plupart du temps, il se peut que certains fichiers ne
comprennent pas les métadonnées nécessaires, ce qui pourrait affecter I'affichage des zones les
plus claires de votre image. Si I'image ne s’affiche pas correctement, vous pouvez régler le format
de sortie approprié a l'aide du menu a I'écran HDR.

Régler le format de sortie HDR :
Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu a I'écran.
Allez sur le menu Video et sélectionnez HDR.

Sélectionnez le format de sortie HDR correspondant aux clips vidéo dans la liste.
Par exemple, si votre clip a été encodé pour le HDR 10 avec la norme ST2084 a 2000 nits,
sélectionnez ST2084 (2000).

REMARQUE Pour que la lecture HDR fonctionne correctement, le moniteur ou le
projecteur HDMI connecté a votre HyperDeck Studio 12G doit également prendre en
charge le contenu HDR.

Les paramétres de la sortie HDR sont les suivants :

Auto
C’est le parametre réglé par défaut. LHyperDeck sélectionne automatiquement le format
de sortie conforme aux métadonnées HDR du clip.

Rec.709
Ce parametre est utilisé pour la vidéo haute définition utilisant une plage
dynamique standard.

Lecture
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Rec.2020 SDR
Ce parametre est utilisé pour la vidéo Ultra HD utilisant une plage dynamique standard.

HLG

HLG signifie ‘hybrid log gamma’. Ce format permet de lire de la vidéo sur les téléviseurs
et les moniteurs prenant en charge le HDR, y compris ceux compatibles avec le

SDR Rec.2020.

Les parameétres suivants prennent en charge le gamut Rec.2020, ainsi que le PQ (Perceptual
Quantizer) publié en tant que SMPTE ST2084. Le PQ est la fonction de HDR a gamut étendu qui
permet d’afficher des images plus claires. Les valeurs de luminance exprimées en candela par metre
carré, par exemple 1000 cd/m2, indiquent la luminance maximale par metre carré prise en charge
par le format correspondant.

ST2084 (300)
Luminance de 300 cd/m?

ST2084 (500)
Luminance de 500 cd/m?

ST2084 (800)
Luminance de 800 cd/m?

ST2084 (1000)
Luminance de 1000 cd/m?

ST2084 (2000)
Luminance de 2000 cd/m?

ST2084 (4000)
Luminance de 4000 cd/m?

Voyants d’état de I’'HyperDeck

Lorsque vous enregistrez ou lisez de la vidéo avec I'HyperDeck, toutes les informations dont vous
avez besoin sont affichées sur I'appareil a I'aide de voyants LED.

Voyants des logements

Lorsque vous allumez I'HyperDeck, ou lorsque vous insérez un SSD ou une carte SD, le voyant du
logement s’allume en vert pendant la vérification du support, puis s’éteint. Si le disque n’a pas été
formaté correctement, ou s'il ne fonctionne pas, le logement s’allume en rouge jusqu’a ce que le
disque soit retiré. Le cas échéant, vérifiez que le formatage a été correctement effectué et que le
disque fonctionne correctement sur un ordinateur.

01:23:47:08
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Les voyants des logements de I'HyperDeck s’allument pour vous indiquer
I’état du disque, rouge pour I'enregistrement et vert pour la lecture.
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Voyants d’état de I'HyperDeck
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Ecran LCD du panneau de contrdle

Les enregistreurs a disque HyperDeck sont dotés d’un écran LCD qui affiche non seulement
les vidéos, mais aussi d’autres informations, telles que le format vidéo et la fréquence d’images,
les modes d’enregistrement, de lecture et de recherche image par image, les logements actifs
ainsi que le timecode et les niveaux audio.

> | 1080p2398 | ssb@ O
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Les modeles HyperDeck sont dotés d’un écran qui affiche la
vidéo et d’autres informations concernant I'état de I'appareil.

A propos des SSD et des cartes SD

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo dont le débit est élevé, il est important de bien choisir votre
SSD. Certains SSD ont une vitesse d’écriture jusqu’a 50 % moins élevée que celle indiquée par le
fabricant, par conséquent, bien que les spécifications du disque certifient qu’il est suffisamment
rapide pour prendre en charge de la vidéo, il se peut qu’il ne soit pas assez rapide pour enregistrer
de la vidéo en temps réel. Les données de compression cachées concernent principalement
'enregistrement, ces disques peuvent donc étre utilisés pour la lecture en temps réel.

Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modeles de SSD les plus récents et dont la capacité
de stockage est plus importante sont en général plus rapides. Les SSD recommandés qui
fonctionnent avec HyperDeck pour I'enregistrement aux formats HD 10 bits non compressés et

Ultra HD ProRes ou DNxHR sont les suivants :

Marque Nom du SSD/Numéro du modele Stockage Formats pris en charge

Non compressé
10 bits ProRes
ou DNxHR HD ProRes et

et Ultra HD DNxHD HD
ADATA XPG SX900 256GB Oui Oui
250 GB AV Pro (pas HyperDeck Shuttle) 250GB Oui Oui
500 GB AV Pro (pas HyperDeck Shuttle) 500GB Oui Oui
AVP250MK3 AP2A4CT 250GB Oui Oui
AVP500MK3 A2GMX52 500GB Oui Oui
Angelbird AV PRO XT 500GB Oui Oui
AV PRO XT 1TB Oui Oui
AV PRO XT 2TB Oui Oui
AV PRO 250GB Oui Oui
AV PRO 500GB Oui Oui

A propos des SSD et des cartes SD
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Marque

Crucial

Digistor

Intel

Kingston

0oCz

owc

PNY

Nom du SSD/Numéro du modele

M4 (firmware 009 uniquement) CT512M4SSD2

M4 (firmware O00F uniquement) CT256M4SSD2

4K Professional Video Series
(DIG-PVD1000, préformaté ExFat)

Professional Video Series
(DIG-PVD240S, préformaté ExFat)

Professional Video Series
(DIG-PVD480S, préformaté ExFat)

335 Series SSDSC2CT240A4K5
520 Series SSDSC2CW240A310
520 Series SSDSC2CW480A310
530 Series SSDSC2BW180A401
530 Series SSDSC2BW240A401
HyperX 3K SH103S3/240G

Now KC300 SKC300S37A/240G
HyperX 3K SH103S3/480G 480GB
HyperX Savage SHSS37A/120G
HyperX Savage SHSS37A/240G
HyperX Savage SHSS37A/480G
HyperX Savage SHSS37A/960G
KC400

KC400

Agility 3 AGT3-25SAT3-240G

Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G120
Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G240

Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G480

Prevail SSD9SC240GCDA-PB

Prevail SSD9SC480GCDA-PB

XLR8 SSD9SC480GMDA-RB

Stockage Formats pris en charge

512GB

256GB

1B

240GB

480GB

240GB

240GB

480GB

180GB

240GB

240GB

240GB

120GB

240GB

480GB

960GB

128GB

256GB

240GB

120GB

240GB

480GB

240GB

480GB

480GB

Non compressé
10 bits ProRes
ou DNxHR HD ProRes et

et Ultra HD DNxHD HD
Non Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui

Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
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Marque Nom du SSD/Numéro du modéle Stockage Formats pris en charge

Non compressé
10 bits ProRes
ou DNxHR HD ProRes et

et Ultra HD DNxHD HD
850 Pro MZ-7KE256BW, espaceur nécessaire 256GB Oui Oui
850 Pro MZ-7KE512BW, espaceur nécessaire 512GB Oui Oui
gﬁgtﬁ\elo - pas compatible avec HyperDeck >TB oui oui
zﬁﬁ)ttEl\e/O - pas compatible avec HyperDeck 4TB oui oui
Samsung 860 EVO V-NAND MZ-76E250 250GB Oui Oui
860 EVO V-NAND MZ-76E1TO 1TB Oui Oui
860 EVO V-NAND MZ-76P256 256GB Oui Oui
860 EVO V-NAND MZ-76P512 512GB Oui Oui
860 EVO V-NAND MZ-76P1T0 1TB Oui Oui
860 EVO V-NAND 500GB MZ-76E500 500GB Non Oui
850 Pro 2TB Oui Oui
Extreme SDSSDX-240G-G25 240GB Oui Oui
Sandisk Extreme SDSSDX-480G-G25 480GB Oui Oui
Extreme SDSSDX-120G-G25 120GB Non Oui
G series Professional SSD SV-GS48 480GB Oui Oui
Sony
G series Professional SSD SV-GS96 960GB Oui Oui
Transcend  TS256GSSD370BM 256GB Oui Oui

Consultez le centre d'assistance technique Blackmagic Design a I'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr pour connaitre les dernieres mises a jour. Si vous utilisez un SSD
dont le débit n’est pas assez rapide pour la vidéo HD non compressée ou Ultra HD, choisissez un
SSD plus rapide ou utilisez un format d’enregistrement compressé, tel que ProRes ou DNxHD.

Ces formats d’enregistrement ont une vitesse de transmission des données beaucoup moins élevée
et permettent une meilleure prise en charge par le SSD.

Pour un enregistrement HD d’excellente qualité sur I'HyperDeck Studio Mini, nous recommandons
d’utiliser des cartes SD UHS-II haut débit. Pour enregistrer de I'Ultra HD 2160p30, ces cartes doivent
avoir un débit d’écriture minimum de 110 Mb/s. Toutefois, si vous enregistrez des fichiers en
définition standard ou des fichiers compressés dont la vitesse de transmission et la qualité sont
moins élevées, il est également possible d’utiliser des cartes moins rapides. Les cartes les plus
rapides sont en général plus performantes.

N’hésitez pas a vérifier les derniéres versions du manuel pour obtenir les informations les plus récentes.
Il peut étre téléchargé sur le site Internet de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support.

A propos des SSD et des cartes SD
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Vitesse de lecture/

Marque Nom de la carte Stockage écriture maximale Formats pris en charge
HD ProRes,
Ultra HD ProRes = DNxHD ou
ou DNxHR H.264
Angelbird AV Pro 128 GB 300 MB/s Oui Oui
Angelbird
Angelbird 64 GB 300 MB/s Oui Oui
Lexar Professional 2000x 64 GB 300 MB/s Oui Oui
MagicRAM MagicRAM V90 256 GB 300 MB/s Oui Oui
128 GB 300 MB/s Oui Oui
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s Oui Oui
32GB 300 MB/s Oui Oui
Sandisk 64 GB 95 MB/s Non Oui
Extreme Pro
32GB 95 MB/s Non Oui
Extreme 64 GB 90 MB/s Non Oui
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s Non Oui
Sony SF-G64 64 GB 300 MB/s Oui Oui
Sony
Sony SF-G128 128 GB 300 MB/s Oui Oui
Toshiba Exceria Pro 256GB 260 MB/s Oui Oui
64 GB 285 MB/s Oui Oui
Wise Wise SD2
128 GB 285 MB/s Oui Oui

Les supports utilisés avec I'HyperDeck doivent étre formatés au format HFS+ ou exFAT. Ces formats
de disque permettent d’enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Vous pouvez facilement
formater une carte SD ou un SSD via le menu de I'’écran LCD de I’'HyperDeck, ou via un ordinateur
Windows ou Mac OS.

Avec I'HyperDeck, nous conseillons d’utiliser le format HFS+, également connu sous le nom de
Mac OS étendu, car il prend en charge la journalisation. En cas de probleme, la récupération des
données présentes sur un disque journalisé est plus rapide. De plus, le disque a moins de chance
d’étre corrompu. Le format HFS+ est pris en charge nativement par Mac OS.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS et Windows, il n’est donc pas nécessaire
d’utiliser de logiciel supplémentaire. Cependant, ce format ne prend pas en charge la journalisation.

Lorsque vous faites défiler les formats sur le menu LCD, vous aurez plusieurs occasions d’annuler le
format sélectionné et de retourner au menu précédent en sélectionnant la fleche de retour située en
bas a droite de I'écran. Appuyez ensuite sur le bouton Set du panneau de contréle ou sur le bouton
Menu de I'HyperDeck Studio Mini. Appuyez toujours sur le bouton Set pour confirmer votre
sélection et pour accéder aux parametres des menus.

A propos des SSD et des cartes SD
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Formater un support sur un HyperDeck :

Insérez le support que vous souhaitez formater dans I'un des deux logements pour carte
SD ou SSD.

Appuyez sur le bouton Disp ou Menu situé sur le panneau de contrdle de I'HyperDeck.

Sur les modeles HyperDeck qui enregistrent sur SSD, tournez la molette Jog/Shuttle et
appuyez sur le bouton Set afin de sélectionner I'option Format SSD sur le menu affiché
al'écran.

Sur le modéle HyperDeck Studio Mini, tournez la molette Jog/Shuttle et utilisez le bouton
Set pour accéder au menu Record de 'écran LCD. Sélectionnez ensuite Format card.

Video Main Menu Setup O] Record >

m Codec ProRes HQ
Timecode

Record Trigger None
Record

SET

Open 4: Format Card >

Tournez la molette Jog/Shuttle dans le sens des aiguilles d’'une montre pour
sélectionner Format SSD. Sur I'HyperDeck Studio Mini, le paramétre
Format card se trouve dans le menu Record.

Audio Channels 4 Channels

Sélectionnez la carte SD ou le SSD que vous souhaitez formater sur I'écran a l'aide de
la molette Jog/Shuttle. Appuyez sur le bouton Set pour confirmer la sélection.

Choisissez le format HFS+ ou EXFAT qui vous convient.

Un message d’avertissement apparait sur I'écran pour que vous confirmiez le format

de votre choix. N'oubliez pas de sauvegarder les informations importantes avant de
confirmer, car toutes les données seront perdues lors du formatage. Confirmez le format en
sélectionnant Format pour les cartes SD, ou Format SSD a I'aide de la molette Jog/Shuttle
et appuyez sur le bouton Set.

Fsosrgu?t Format SSD 1 Select Format

Format “ EXhl

SSei2 exFAT
OS X Extended

p=)

Choisissez le format HFS+ ou exFAT souhaité. Sur 'HyperDeck
Studio Mini, le format HFS+ est nommé OS X Extended.

?
FENEEEO £ A Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. A

This action cannot be undone.

Confirmez le format a I'aide de la molette Jog/Shuttle et appuyez sur le bouton Set.

Cancel
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Une barre de progression indique la progression du formatage. Lorsque le formatage est terminé,
le message Formatting complete s’affiche sur I'écran. Appuyez sur le bouton Set pour
retourner au menu.

Formater un support sur un ordinateur Mac

Utilisez I'utilitaire de disque de macOS pour formater un support au format HFS+ ou exFAT. N'oubliez
pas de sauvegarder les informations importantes contenues sur votre support car toutes les
données seront perdues lors du formatage.

Formater un support sur un ordinateur Mac :

Connectez un SSD a votre ordinateur a I'aide d’un dock externe ou d’un céable. Ignorez
les messages proposant d’utiliser le SSD pour sauvegarder vos données a I'aide de
Time Machine.

Pour les cartes SD, insérez la carte dans le logement de votre ordinateur prévu a cet effet
ou dans un lecteur pour carte SD externe.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliquez sur I'icbne représentant votre SSD ou carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez le nom du nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Le support est alors
rapidement formaté et est prét a étre utilisé avec I'HyperDeck.

@ [ ] Disk Utility
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- _ Apple SDXC Reader Media
& Yosemite 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
[C] sierra
! ElCapitan
p— 7 le)
Untitled =
b ® Untitled
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: B63.86 GB
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.AR.T, status; Mot Supperted = Device: disk2
Internal
— Erase "Apple SDXC Reader Media"?
¥ ) APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= : stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
}'_A"]J Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
. proceed.
| | H
L= Sierra
= B Name: i
[Z) El Capitan Hmiied
Format: Mac OS Extended (Journaled) (o1
v Apple SDXC Reade... B
= 5 Scheme: Master Boot Record
L=} Untitled =
Security Options... Cancel Erase

Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS pour formater votre SSD
ou carte SD au format Mac OS étendu (journalis€) ou exFAT.

A propos des SSD et des cartes SD

179



Formater un support sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue Formater permet de formater un support en exFAT sur un ordinateur Windows.
N’oubliez pas de sauvegarder les informations importantes contenues sur votre support, car toutes
les données seront perdues lors du formatage.

Formater un support sur un ordinateur Windows :

Connectez un SSD a votre ordinateur a l'aide d’'une baie d’accueil externe ou d’'un
adaptateur de cable.

Pour les cartes SD, insérez la carte dans le logement de votre ordinateur prévu a cet effet
ou dans un lecteur pour carte SD externe.

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un
clic droit sur votre SSD ou carte SD.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.

Configurez le systéeme de gestion des fichiers sur exFAT et la taille d’unité d’allocation
sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez
sur Démarrez.

Le support est alors rapidement formaté et est prét a étre utilisé avec I'HyperDeck.

Format DRIVE_01 (D2) X
Capacity:

119 GB w
File system

exFAT ~

Allocation unit size

128 kilobytes w

Restore device defaults

Volume label
DRIVE_01

Format options

Quick Format

Utilisez la boite de dialogue relative au formatage dans
Windows pour formater votre SSD ou carte SD au format exFAT.
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Blackmagic HyperDeck Setup

Le logiciel Blackmagic HyperDeck Setup permet de modifier les parametres de I'HyperDeck et de
mettre a jour le logiciel interne. Lors de l'installation de I'HyperDeck Setup, les codecs non
compressés 10 bits sont également installés sur Mac et Windows.

HyperDeck Setup

|7

HyperDeck Studio Mini

Page d'accueil de I'HyperDeck Setup. Si plusieurs HyperDeck sont connectés
a votre ordinateur, choisissez I'appareil que vous souhaitez utiliser en
cliguant sur les fleches situées sur les coétés de la page d’accueil.

Comment mettre a jour le logiciel HyperDeck sous Mac OS
Téléchargez et dézippez le logiciel HyperDeck Setup.
Ouvrez le logiciel et lancez le programme d’installation HyperDeck.
Suivez les instructions a I'écran.

Apres avoir installé le logiciel, connectez le cable USB entre I'HyperDeck et
votre ordinateur.

Ouvrez Blackmagic HyperDeck Setup et suivez les instructions a I'écran pour mettre le
logiciel interne de I'HyperDeck a jour. Si aucune information n’apparaft, le logiciel interne
est ajour.

Comment mettre a jour le logiciel HyperDeck sous Windows
Téléchargez et dézippez le logiciel HyperDeck Setup.
Le dossier Blackmagic HyperDeck Setup s’affiche, il contient le manuel et le programme

d’installation HyperDeck Setup. Double-cliquez sur le programme d’installation et suivez
les instructions a I'écran pour terminer I'installation.

Apres avoir installé le logiciel, connectez le cable USB entre I'HyperDeck et votre
ordinateur.

Ouvrez Blackmagic HyperDeck Setup et suivez les instructions a I'écran pour mettre le
logiciel interne de I'HyperDeck a jour. Si aucune information n’apparaft, le logiciel interne
est a jour.
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Tous les modéles HyperDeck enregistrent de la vidéo HD compressée a I'aide des codecs Apple
ProRes et DNxHD 220x. Les modeles HyperDeck qui enregistrent sur SSD peuvent enregistrer de la
vidéo HD non compressée.

’HyperDeck Studio Pro enregistre en Ultra HD directement a I'aide des codecs ProRes.
'HyperDeck Studio Mini et 'HyperDeck Studio 12G prennent en charge les formats ProRes et
DNxHR HQX pour I'enregistrement en Ultra HD.

L'HyperDeck Studio Mini enregistre également de la vidéo HD a I'aide du codec H.264. Vous
bénéficiez ainsi de plus longues durées d’enregistrement avec des supports SD meilleur marché. De
plus, il prend en charge une plus large gamme de codecs, tels que DNxHD145 et DNxHR SQ.

Vous pouvez modifier le codec sur le menu a I'écran, ou au sein du logiciel HyperDeck Setup. Pour
plus d’informations sur la fagon de changer les codecs a l'aide du panneau avant, consultez la
section « Menu Display du panneau de contréle » de ce manuel.

Les modeles d’HyperDeck avec SSD enregistrent en fichiers QuickTime non compressés 10 bits sur
des SSD rapides. En revanche, si vous utilisez des SSD plus lents, vous pourrez enregistrer des
fichiers compressés et disposer de longues heures d’enregistrements en haute définition. Vous
pouvez également changer le format entre les différents clips et ainsi enregistrer des fichiers
QuickTime non compressés et des fichiers compressés sur le méme support.

Les formats vidéo non compressés offrent des images d’'une qualité exceptionnelle. Cependant,
si vous préférez travailler en formats compressés, ou si vous avez I'habitude de tourner pendant
de longues heures sur un seul SSD, les formats vidéo compressés offriront des images de qualité,
parfaites pour le montage.

Choisir un format vidéo sur I’'HyperDeck Setup :
Connectez I'HyperDeck a votre ordinateur via le port USB.

QOuvrez I'HyperDeck Setup. Le nom de I'HyperDeck est indiqué sur la page d’accueil
du logiciel.

Pour ouvrir la page des parameétres, cliquez sur I'icbne Setup ou sur I'image de
I'HyperDeck.

Dans les parametres Record, cliquez sur le menu déroulant Codec et choisissez le codec
de votre choix. Cliquez sur Save pour confirmer le changement.

(—)

UsB-C

el OF

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

Pour changer les parametres avec I'HyperDeck Setup,
reliez 'HyperDeck a l'ordinateur via le port USB
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HyperDeck Studio 12G

Hyperfieck Studio 126 B T ¥ — Ry
[ Uncomp 10-bit
Configure ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: v DNxHD QT r
DNxHD MXF
Trigger: DNxHR QT |
DNxHR MXF
Timecode

Timecode Output: o On
Off

Cancel

Utilisez I'HyperDeck Setup pour sélectionner votre format
d’enregistrement et de lecture

Tous les clips suivants seront alors capturés au format sélectionné.

Le format de lecture sera le méme que le format d’enregistrement. Par exemple, si vous souhaitez
lire un fichier QuickTime non compressé 10 bits, choisissez le format d’enregistrement
Uncomp10-bit. Si vous choisissez le format Avid DNxHD comme format d’enregistrement, la lecture
des clips s’effectuera soit en QuickTime DNxHD 220x, soit en MXF. Si vous choisissez le format
Apple ProRes, les clips seront lus avec nimporte quel codec ProRes.

REMARQUE Actuellement, 'HyperDeck Studio Mini lit les fichiers H.264 enregistrés sur
un HyperDeck Studio Mini, mais pas les fichiers H.264 enregistrés sur d’autres
équipements vidéo.

Lorsque vous choisissez un codec, vous devez trouver un équilibre entre la qualité vidéo, le niveau
de compression et la taille du fichier généré. Moins vous compresserez vos fichiers, plus vous
obtiendrez d’informations. Bien que cela soit approprié pour certains workflows, d’autres nécessitent
des fichiers plus petits en raison de I'espace de stockage. Par exemple, lorsque vous enregistrez
pour archiver du contenu, les codecs ProRes 422 Proxy, ProRes LT, DNxHD 45 ou DNxHR LB sont
appropriés, car ils offrent une vidéo de bonne qualité

dans des fichiers plus petits.

Pour les workflows de montage et d’étalonnage courts, les codecs 10 bits comme ProRes 422 HQ,
DNxHR HGX ou DNxHD 220x sont appropriés. Ces derniers offrent moins de compression et donc
plus de latitude en post-production. Toutefois, vos fichiers seront plus lourds.

Les codecs ProRes 422, DNxHR SQ ou DNxHD 145 sont parfaits pour les longs workflows de
montage. Les fichiers seront plus petits, mais leur qualité sera assez élevée pour la diffusion et la
post-production. U'HyperDeck Studio Mini peut également enregistrer des fichiers DNx MXF OP-1A.
Ainsi, plusieurs pistes audio peuvent étre enregistrées dans le méme fichier entrelacé.
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Pour une diffusion sur YouTube avec I’'HyperDeck Studio Mini, vous avez le choix entre les trois
options H.264, High, Medium et Low. Lorsque vous enregistrez en H.264, la compression audio est
réglée par défaut sur 2 canaux audio AAC. Vous pouvez donc simplement charger les fichiers
enregistrés sur YouTube. Si vous souhaitez bénéficier de fichiers plus petits avec davantage de
canaux audio, il est également possible d’enregistrer jusqu’a 16 canaux audio PCM a la place. Il est
important de noter que les fichiers H.264 enregistrent 2 canaux audio AAC par défaut. Si vous
souhaitez enregistrer de 'audio PCM a la place, veuillez suivre les étapes suivantes. Apres avoir
sélectionné la qualité H.264, sélectionnez Audio channels dans le menu Record et choisissez le
nombre de canaux audio désiré.

N’hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.

Les codecs ProRes comprennent :

Profondeur HyperDeck HyperDeck HyperDeck HyperDeck

Codecs QuickTime de bits Studio Studio Pro Studio 12G Studio Mini
Non compressé 10 bits Oui Oui Oui Non
ProRes 422 HQ 10 bits Oui Oui Oui Oui
ProRes 422 10 bits Oui Oui Oui Oui
ProRes 422 LT 10 bits Oui Oui Oui Oui
QuickTime ProRes 422 Proxy 10 bits Oui oui oui oui
ProRes 4444 12 bits Non Non Non Oui

(uniqguement lecture HD)

H.264 - Non Non Non Oui
(Enregistrement et
lecture en HD)

Avid DNxHD 220x 10 bits Oui Oui Oui Oui
Avid DNxHD 145 8 bits Non Non Non Oui
QuickTime Avid DNxHD 45 8 bits Non Non Non Oui
LG Avid DNxHRHQX 10 bits Non Non Oui oui
Avid DNxHR SQ 8 bits Non Non Non Oui
Avid DNxHR LB 8 bits Non Non Non Oui

Les fichiers MXF enregistrés sur I'HyperDeck Studio Mini sont également OP-1A. La vidéo et 'audio peuvent
ainsi étre enregistrés dans le méme fichier entrelacé. L'HyperDeck Studio Mini prend également en charge la
lecture des fichiers OP-1A et OP-Atom.

H.264 sur I’'HyperDeck Studio Mini

Format vidéo Parametre Bit Rate Débit (Mb/s)
High 70
1080p60 Medium 46
Low 22
High 65
1080p50 Medium 42
Low 20
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H.264 sur I’HyperDeck Studio Mini

Format vidéo Parametre Bit Rate Débit (Mb/s)
High 45
1080p30 Medium 29
Low 13
High 45
1080i60 Medium 30
Low 15
High 40
1080p25 Medium 25
Low 1
High 405
1080i50 Medium 27
Low 14
High 38
1080p24 Medium 24
Low 10.5
High 40
720p60 Medium 26
Low 12
High 33
720p50 Medium 21
Low 9.5
High 10
525i59.94 NTSC Medium 75
Low 4
High 10
625i50 PAL Medium 7
Low 4

'HyperDeck Studio Mini lit les fichiers H.264 enregistrés sur un HyperDeck Studio Mini,
mais pas les fichiers H.264 enregistrés sur d’autres équipements vidéo.
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Menu Display du panneau de controle

Utilisez le menu Display pour changer les entrées et les sorties vidéo et audio ou tout autre
parametre dans le logiciel HyperDeck Setup, tel que le démarrage de I'enregistrement, la sortie
dutimecode et le codec d’enregistrement.

Codec Codec Codec
ProRes HQ Record Uncomp 10-bit
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o 9

L'HyperDeck Studio Mini offre un menu sous forme de liste. Les HyperDeck avec SSD affichent des
menus imbriqués. La position de certains parametres dans les menus peut étre Iégérement différente.

Modifier un paramétre dans le menu:
Appuyez sur les boutons Display ou Menu pour ouvrir le menu principal.

Utilisez la molette située sur le panneau avant de I’'HyperDeck pour afficher les
différentes options.

Appuyez sur le bouton Set pour confirmer la sélection.

Pour revenir au menu précédent, appuyez sur le bouton Menu de I'HyperDeck Studio Mini,
ou naviguez jusqu’a la fleche de retour et appuyez sur Set.

Appuyez sur le bouton Disp ou Menu pour le refermer.

od Codec
Re_cord omp 10-b
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes LT
ProRes Proxy !

v

I

~ [ ] [ )| BBEEBE B= " j
pEAeEA -5\

o

Appuyez sur le bouton Disp ou Menu pour ouvrir le menu a I'écran dans lequel
vous pouvez sélectionner les codecs et changer les parametres.

Lorsque vous enregistrez des sources vidéo HD-SDI qui integrent des métadonnées au standard
SMPTE RP 188, vous pouvez intégrer le timecode de la source vidéo a votre projet a la place du
timecode généré par I'HyperDeck.
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Pour activer cette fonction, utilisez le menu Disp :
Appuyez sur les boutons Display ou Menu pour ouvrir le menu principal.

Naviguez jusqu’au menu Timecode et appuyez sur le bouton Set.
Appuyez sur le bouton Set pour ouvrir le menu Timecode input et sélectionnez Input.
Appuyez sur Set pour confirmer la sélection.

Il sera peut-étre nécessaire d’activer le parametre RP 188 de votre caméra avant que
I'HyperDeck puisse enregistrer le timecode.

'HyperDeck Studio Mini integre une option de sortie timecode qui vous permet de sélectionner le
timecode de la timeline ou le timecode du clip.

Régler la sortie timecode sur le timecode du clip :
Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu principal.

Naviguez jusqu’au menu Timecode et appuyez sur le bouton Set.
Naviguez jusqu’a I'option Timecode output et appuyez sur Set.

Naviguez jusqu’a 'option Clip et appuyez sur Set pour confirmer la sélection. Appuyez sur
Menu pour revenir au menu.

L'HyperDeck supporte le déclenchement de I'enregistrement. Vous pouvez donc régler I'HyperDeck
sur un enregistrement automatique a I'aide des fonctions SDI Start/Stop ou Timecode Run. Lorsque
vous utilisez le déclenchement de I'enregistrement, il vous faudra activer I'option Remote sur
I'HyperDeck. Pour activer le contréle a distance sur I’'HyperDeck Studio Mini, appuyez sur le bouton
Menu pour ouvrir le menu a I'écran, allez sur Settings et réglez Remote sur On. Sur les autres
modeles HyperDeck, activez-le en appuyant sur le bouton Rem situé sur la face avant du panneau.
Le bouton s’allume en vert pour vous informer que le contrdle a distance est activé.

Déclencher/arréter I'enregistrement via SDI

'HyperDeck prend en charge le démarrage et I'arrét de I'enregistrement a distance, ainsi, lorsque
vous appuyez sur le bouton d’enregistrement d’'une caméra HD-SDI, I'HyperDeck déclenche
'enregistrement sans que vous ayez besoin d’appuyer sur le bouton d’enregistrement.

REMARQUE Vous devez utiliser une caméra sur laquelle la fonction d’enregistrement
de I'HyperDeck peut étre déclenchée via HD-SDI. Les caméras qui disposent de cette
fonction comprennent généralement des options, telles que Trigger REC, HD-SDI
Remote I/F ou SDI Remote Start/Stop Trigger.

Régler le déclenchement/arrét de I’enregistrement dans le menu a I’écran :
Appuyez sur les boutons Disp ou Menu pour ouvrir le menu principal.

Naviguez jusqu’au menu Record et appuyez sur le bouton Set.
Naviguez jusqu’au menu Record trigger et appuyez sur le bouton Set.

Choisissez I'option SDI Start/Stop et appuyez sur Set pour confirmer la sélection.
Appuyez sur Disp/ Menu pour fermer le menu.

Menu Display du panneau de controle
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 126 & e e
Configure
Record
Codec: | DNxHRQT ot
[‘n:gse!: SDI start/stop v ]
Timecode
Timecode Output: o On

off

Cancel Save

Pour activer la fonction Start/Stop Recording, utilisez
le menu a I'écran ou le logiciel HyperDeck Setup.

Codec Record Trigger

None

Timecode Run

[ ] [ ] @EEEEaE
OEEEEE

@)
Le parametre Record Trigger permet d’enclencher ou d’arréter I'enregistrement
en fonction des données recues sur le connecteur HD-SDI.

:[C

Enclencher I'enregistrement via le timecode

'HyperDeck permet d’enclencher ou d’arréter I'enregistrement via le timecode. Cette fonction est
similaire au démarrage et a I'arrét de I'enregistrement expliqué ci-dessus, mais ne peut étre utilisée
gu’avec une caméra HD-SDI qui ne prend pas en charge le déclenchement de I'enregistrement

via HD-SDI.

Configurer I’enregistrement via le timecode avec I’'HyperDeck Setup :
Allez dans les parametres du timecode de la caméra et réglez-les sur Record run timecode.

Dans le logiciel HyperDeck Setup, configurez I'enclenchement de I'enregistrement sur
Timecode Run.

Le contréle a distance peut également étre activé sur le panneau avant de I'HyperDeck,
ou sur 'HyperDeck Studio Mini, dans le menu Display.

Configurer ’enregistrement via le timecode dans le menu Display de I’'HyperDeck :
Appuyez sur les boutons Disp ou Menu pour ouvrir le menu principal.

Naviguez jusqu’au menu Record et appuyez sur le bouton Set.
Naviguez jusqu’au menu Record trigger et appuyez sur le bouton Set.

Choisissez I'option Timecode run et appuyez sur Set pour confirmer la sélection.
Appuyez sur Display ou Menu pour sortir du menu.
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A présent, lorsque HyperDeck détecte le timecode via HD-SDI, 'enregistrement s’enclenche.
'enregistrement s’arréte lorsque le timecode s’arréte.

Si votre HyperDeck est connecté a la sortie SDI d’'un mélangeur vidéo, tout changement de source
détecté par le signal HD-SDI, et donc tout changement de timecode, enclenche I'enregistrement.

HyperDeck Studio 12G

Hypereck sk 12e: &S [ =P =S
configure
Record
Codec DNxMR QT v
[ mgge': Timecode Run v ]

Timecode

Timecode Output: ) on
off

Cancel Save

Vous pouvez utiliser le menu a I'écran ou le logiciel HyperDeck
Setup pour activer I'enregistrement via le timecode.

Codec Record Trigger

None

SDI Start/Stop

|
— = ] —~ | O

Gréace a la fonction Timecode Run, 'HyperDeck détecte le démarrage du timecode et enregistre les
images via la connexion HD-SDI. L'enregistrement s’arréte lorsque le timecode s’interrompt.

O

Port RS-422

Le standard RS-422 est un contréle de périphérique série utilisé par les diffuseurs depuis le début
des années 1980. Il est intégré aux enregistreurs, aux solutions de montage linéaires et non linéaires
et aux produits broadcast automatisés. Les modeles HyperDeck prennent en charge ce standard
afin d’étre intégrés a des systémes broadcast automatisés, des systemes de contrdle a distance,
des systémes de montage ou tout autre contréle personnalisé que vous souhaitez utiliser.

L'HyperDeck Studio Mini prend également en charge les commandes de I'’Advanced Media Protocol
via RS-422. Vous pouvez ainsi contrdler votre HyperDeck avec un appareil externe a l'aide des
commandes AMP, notamment ajouter des clips a une liste de lecture, déterminer le nom de fichier
du clip suivant, lire un clip ou une timeline en boucle et effacer une liste de lecture.

Port RS-422
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Utilisation d’'un controleur RS-422 externe

Tous les modeles HyperDeck disposent d’un port RS-422 Sony™ comportant le nombre standard
de broches.

Vous pouvez utiliser des cébles a 9 broches standard dotés d’'un méme nombre de broches
a chaque extrémité. Si vous souhaitez utiliser des cébles personnalisés, consultez le schéma
de céblage.

Sivous ne souhaitez pas utiliser les boutons du panneau avant, le contrdle a distance de
I'HyperDeck peut étre effectué a l'aide du port RS-422.

Connectez un signal vidéo a I'entrée vidéo de I'HyperDeck.
Reliez un contréleur externe a I'HyperDeck a l'aide d’un céble RS-422.

Pour activer le contréle a distance, appuyez sur le bouton Rem situé sur le panneau
de contrble, ou utilisez le menu a I'écran de I'HyperDeck Studio Mini.

Vous pouvez désormais démarrer et arréter la lecture et I'enregistrement a distance, mais vous
pouvez également continuer d’utiliser les fonctions de navigation standard. La liste compléte des
commandes RS-422 prises en charge est affichée dans le tableau Commandes RS-422 prises
en charge.

0o
1O =
10w
o—{own
1O -

9 8 7 6
Receive Receive Transmit Transmit Ground
) ) -) *) Pins
2 7 8 3 1,4,6,9

Broches de connexions pour le controle a distance RS-422

REMOTE

Sl
O

Port de contréle a distance sur 'HyperDeck Studio et 'HyperDeck Studio 12G

> [ 1080p2398 | ssb|@ O
01:42:56:12

|
o

AEEE :
IEDEE | -

Assurez-vous que le controle a distance de I'HyperDeck est réglé sur
On dans le menu a I'écran, ou utilisez le bouton Rem du panneau avant.
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Commandes RS-422 prises en charge

Command

0 - System Control

0x00

OoxM

DeviceTypeRequest

1 - Slave Response

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x24

0x20

0x21

0x21

0x20

0x20

0x20

0x22

0x22

0x00

0x01

0x02

0x04

0x05

OxOF

0x10

Ox1

Ox11

0x12

0x12

0x13

0x13

0x20

0x21

0x21

0x22

0x22

0x23

0x23

0x30

0x31

0x34

0x38

0x39

0x40

Oox41

0x43

0x5C

0x5D

Stop

Play
Record
StandbyOff
StandbyOn
Eject
FastFwd

JogFwd1

JogFwd2

VarFwd1

VarFwd2

ShuttleFwd1

ShuttleFwd2

Rewind

JogRev1

JogRev2

VarRev1

VarRev2

ShuttleRev1

ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
Preview

Review
OutpointPreview
DMCSetFwd

DMCSetRev

Reply

NTSC: OxFOEO
PAL: OxF1EO
24P: OxF2EO

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Enabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Notes

Treated as N=1;
Same as JogFwd1

Uses ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as VarFwd1

Treated as N=1;
Same as ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as JogRev1

Uses ShuttleRev1

Treated as N=1;
Same as VarRev1

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

Status bits are set

Status bits are set
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Command
0x20 0x60 FullEEOff
0x20 0x61 FullEEON
0x20 0x63 SelectEEON
4 - Preset/Select Control

0x40 0x10 InEntry
0x22 0x23 ShuttleRev2

0x20 0x30 Preroll

0x24 0x31 CueData

0x20 0x34 SyncPlay

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus
0x40 Oox1 OutEntry

0x44 0x14 InDataPreset
0x44 0x15 OutDataPreset
0x40 0x18 InShift+

0x40 0x19 InShift-

0x40 Ox1A OutShift+
0x40 0ox1B OutShift-

0x40 0x20 InReset

0x40 0x21 OutReset
0x40 0x22 AlnReset
0x40 0x23 AOutReset

0x44 0x31 PrerollPreset

0x40 0x40 AutoModeOff

0x40 Ox41 AutoModeOn

Ox41 0x37 InputCheck
6 - Sense Request
0x61 Ox0A TimeCodeGenSense

0x61 0x0C CurrentTimeSense

0x60 0x10 InDataSense
0x60 oxM OutDataSense
0x60 0x12 AlnDataSense
0x60 0x13 AOutDataSense

0x61 0x20 StatusSense
0x60 0x2B RemainTimeSense
0x60 Ox2E SpeedSense
0x60 0x31 PrerollTimeSense

0x60 0x36 TimerModeSense

0x60 Ox3E RecordInhibitSense

Reply
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

InData

OutData

AlnData
AOutData
StatusData
RemainTimeData
SpeedData
PreRollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Notes

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

ignored, Status bit
remembered

ignored, Status bit
remembered
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Command

7 - Sense Reply

0x78 0x00
0x78 0x04
0x78 0x06
0x74 0x06
0x74 0x07
0x74 0x08
0x78 0x08
0x74 0x09
0x74 0x10
0x74 oxn

0x74 0x12

0Ox74 0x13

0x74 0x14

0x70 0x20
0x76 0x2B
0x71 Ox2E
0x74 0x31

0x71 0x36
0x72 Ox3E
A - Advanced
OxA1 0x01
OxAX 0ox15
0x20 0x29
Oox41 0x42

TimeriData

LTCUserBitsTimeData

VITCUserBitsTimeData

VITCTimeData
UserBitsVITCTimeData

GenTCData

GenTCUBData

GenUBData
InData
OutData
AlnData
AOutData

CorrectedLTCTimeData

StatusData

RemainTimeData
SpeedData
PrerollTimeData
TimerModeData
RecordInhibitStatus

Media Protocol

AutoSkip

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

Reply

Acknowledge

IDListing

Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Disabled

Enabled

Disabled

Disabled

Notes

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time
00:00:00:00
Current Time

Current Time and
00:00:00:00

00:00:00:00

Current Time

Please see “Status Bits”
sheet: Limited to 9 bytes
of status, silently
truncated

Returns O (TimeCode)

8-bit signed number of
clips to skip from current

clip
when x = 0 single clip
request when x =1, #

clips can be specified in
the send data

Bit O loop mode enable,
O=false 1=true

Bit 1is single clip/timeline
O=single clip
1=timeline
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Command

Ox41 Ox44 SetStopMode

Ox4f 0x16 AppendPreset

Blackmagic Extensions

0x08 0x02 BmdSeekToTimelinePosition

0x81 0x03 BMDSeekRelativeClip

Informations concernant le RS-422 destinées aux développeurs

Reply

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

bit 7 bit 6 bit 5 bit 4

Byte O 0 0 Cassetteout = O
Byte 1 Standby 0 Stop 0
Byte 2 Servo Lock o] Shuttle Jog
Byte 3 Auto Mode (o] 0 0
Byte 4 Select EE Full EE 0 0
Byte5 | 0 0 0 0
Byte 6 0 Lamp Still Lamp Fwd Lamp Rev
Byte 7 0 (o] 0 0
Byte 8 0 0 Near EOT EOT
Byte9 |0 0 0 0

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

bit 3

(0]

Rewind

Var

Aout Set

(o]

Notes

0 = Off

1=Freeze on last frame
2 = Freeze on next clip
3 =Show black

2 Bytes for the length N

of the clip name

N Bytes for each character
of the clip name

4 Byte in point timecode
(format is FFSSMMHH)

4 Byte out point timecode
(format is FFSSMMHH)

16-bit little endian
fractional position
[0..65535]

One-byte signed integer,
which is the number of
clips to skip (negative for
backwards).

bit 2 bit 1 bit 0
0 0 Local
Forward Record Play
Direction = Still 1

Ain Set Out Set In Set
0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0
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Variables
Cassette Out

Local

Standby

Direction

Still

Auto Mode

Select EE, Full EE
Lamp Still/Fwd/Rev
Near EOT

EOT

Others

Cue Complete (byte 2, bit 0)

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Setif no SSD is present

Set if Remote is disabled (local control)

Setif a disk is available

Clear if playback is forwarding, set if playback is reversing
Set if playback is paused, or if in input preview mode

Setif in Auto Mode

Setif in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes

Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds

Always 1: Cue requests are always instantaneous

Based on Sony 9-pin protocol

Baud rate 38.4 Kbps
1 start bit

8 data bits

1 stop bit

1 parity bit

Odd parity

Transférer des fichiers sur un réseau

Avec le Blackmagic HyperDeck Studio Mini, vous pouvez accéder aux fichiers de votre enregistreur
a disque sur un réseau a I'aide du protocole FTP. Cela signifie que vous n‘avez pas besoin de retirer
les cartes SD de votre HyperDeck Studio Mini pour transférer les fichiers.

Connecter un HyperDeck Studio Mini

Lorsque l'ordinateur et I'HyperDeck Studio Mini sont sur le méme réseau, vous aurez besoin d’'un
client FTP et de I'adresse IP de I'HyperDeck Studio Mini.

Téléchargez et installez un client FTP sur 'ordinateur auquel vous souhaitez connecter
I'HyperDeck. Nous recommandons Cyberduck, FileZilla ou Transmit, mais la plupart des
logiciels FTP fonctionneront également. Vous pouvez télécharger Cyberduck et FileZilla

gratuitement.

Connectez I'HyperDeck Studio Mini au réseau a l'aide d’'un cable Ethernet et notez son
adresse IP. Pour accéder a l'adresse IP, appuyez sur le bouton Menu et tournez la molette
jog/shuttle jusqu’a ce que vous arriviez sur I’écran Settings. Ladresse IP de I'HyperDeck
Studio Mini se trouve au bas de cet écran.

Transférer des fichiers sur un réseau
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%

DCHP
IP Address
Subnet Mask

Gateway

Network >

On

192.168.24.250

255.255.255.0

192.168.24.1

L'adresse IP de I'HyperDeck Studio Mini se
trouve sur I'écran Network du Smart Panel.

Saisissez I'adresse IP de I'HyperDeck Studio Mini dans la bolte de connexion du logiciel
FTP. Le nom et la position de cette boite varient selon les logiciels, mais en général,
elle s'appelle Server ou Host. Si votre logiciel FTP comprend une case de sélection
intitulée Anonymous Login, veillez a ce qu’elle soit cochée.

ra
-t
Open Connection

Cyberduck
- 7, Va

Quick Connect Action Refresh Edit

r'

Disconnect

Server

URL

Add to Keychain

Username:

SS5H Private Key:

4 FTP (File Transfer Protocol)

1| 192.168.24.250]

: ftpiffanonymous@192.168.24.250

anonymous

Password:

Anonymous Login

None

? Cancel

Port: 21

Lorsque vous connectez un HyperDeck Studio Mini, vous navez pas besoin de saisir de nom
d’utilisateur ou de mot de passe. Il suffit de saisir I'adresse IP de I'enregistreur a disque dans le
champ Server ou Host du logiciel FTP et de cocher la case Anonymous Login si elle est disponible.

Transférer des fichiers

Une fois I'HyperDeck Studio Mini connecté, vous pouvez transférer les fichiers comme sur n’importe
quel logiciel FTP. La plupart d’entre eux sont dotés d’une interface glisser-déposer, toutefois, vérifiez
quelle est la méthode appropriée pour le logiciel que vous utilisez.

Vous pouvez transférer n'importe quel fichier depuis et vers I'HyperDeck Studio Mini. Toutefois,
notez que les fichiers que vous souhaitez lire avec I'HyperDeck Studio Mini doivent étre conformes
aux codecs et aux résolutions pris en charge par I’'HyperDeck. Vous trouverez une liste des codecs
pris en charge dans la section « Blackmagic HyperDeck Setup » de ce manuel.

Vous pouvez transférer des fichiers sur le réseau durant I'enregistrement avec
I'HyperDeck Studio Mini. LHyperDeck Studio Mini ajuste automatiquement la vitesse de
transfert afin de ne pas affecter 'enregistrement.

Transférer des fichiers sur un réseau

196



Connecter un mélangeur ATEM

Si vous utilisez un mélangeur ATEM, vous pouvez y brancher jusqu’a 4 enregistreurs a disque
Blackmagic HyperDeck et les contrbler a l'aide du logiciel ATEM. Grace a cette fonctionnalité,

vous disposez d’un véritable studio d’enregistrement a portée de main. Vous pouvez enclencher
'enregistrement sur I'HyperDeck a partir du mélangeur ATEM, ce qui est parfait pour archiver les
émissions en direct, ou pour capturer des plans de coupe lors de la production en direct qui seront
modifiés ultérieurement.

O O
126501 ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K Blackmagicdesign§
O (@)
O = O
EFe & © ©
e &)
r
O O

Les mélangeurs ATEM, par exemple 'ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K,
peuvent étre reliés a quatre enregistreurs HyperDeck.

Connecter des HyperDecks a un mélangeur ATEM :

Mettez a jour le mélangeur ATEM avec la version 6.8 (ou ultérieure). Le processus de mise a
jour est expliqué dans le manuel ATEM et peut étre effectué via Ethernet.

Installez la version 4.3 (ou ultérieure) sur 'HyperDeck. Le processus de mise a jour est
expliqué précédemment dans ce manuel.

Connectez I'HyperDeck au méme réseau que le mélangeur ATEM et notez son adresse IP.
L'adresse IP de I'HyperDeck se trouve dans le menu Setup > Ethernet.

Vous trouverez également I'adresse IP dans I'onglet Configure du logiciel BlackMagic
HyperDeck Setup.

Branchez les sorties SDI ou HDMI de I'HyperDeck aux entrées SDI et HDMI du
mélangeur ATEM.

Si vous voulez utiliser le mélangeur ATEM pour enclencher I'enregistrement sur
'HyperDeck, il faudra également connecter une source vidéo a I'HyperDeck.

Connectez simplement une source SDI ou HDMI a I'HyperDeck. Pour enregistrer la sortie
de programme de I'ATEM, branchez une sortie auxiliaire SDI du mélangeur a I'entrée SDI de
I'HyperDeck.

Pour activer le contréle a distance a partir du mélangeur, appuyez sur le bouton Rem situé
sur le panneau de contrdle, ou si vous utilisez I'HyperDeck Studio Mini, vous pouvez y
accéder via le menu a 'écran.

Enfin, copiez la source et I'adresse IP de I'HyperDeck dans le logiciel ATEM ou sur ’'ATEM
Broadcast Panel. Cette opération trés simple est expliquée en détail dans le manuel ATEM.

Connecter un mélangeur ATEM
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Pour activer le controle via Ethernet, assurez-vous que le contrdle a
distance de I'HyperDeck est réglé sur On dans le menu a I'écran, ou
utilisez le bouton Rem situé sur le panneau avant.

Comprendre les workflows
de Post-production

Pour accéder aux clips, insérez une carte SD ou un SSD dans le logement prévu a cet effet de votre
ordinateur, dans un lecteur pour carte SD ou dans un lecteur SSD. Vous pouvez faire glisser les
fichiers du SSD ou de la carte SD vers le disque dur local, ou travailler directement sur le SSD ou la
carte SD. Vous pouvez également connecter les SSD de 2,5” a votre ordinateur a l'aide d’un céble
eSATA vers USB, cependant, ce dispositif n’est pas assez rapide pour travailler directement sur le
disque. Cette connectique est uniquement recommandée comme solution portative, notamment
pour transférer les fichiers vidéo des SSD vers I'ordinateur.

® ProRes

Mac OS

QuickTime est intégré a Mac OS. Les fichiers Apple ProRes, Avid DNxHD et DNxHR, ainsi que les
fichiers QuickTime non compressés enregistrés avec I'HyperDeck peuvent étre ouverts sur la
plupart des logiciels vidéo de Mac OS.

Les fichiers DNxHD et DNxHR MXF enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts avec Avid
Media Composer et DaVinci Resolve sous Mac. Les codecs DNxHD peuvent étre téléchargés
gratuitement sur http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd.

Les fichiers de sous-titrage codé au format MCC enregistrés par ’'HyperDeck peuvent étre ouverts
avec le logiciel MacCaption pour Mac, disponible sur le site
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm.

Windows

Les fichiers Apple ProRes et QuickTime non compressés et capturés a l'aide de I'HyperDeck
nécessitent l'installation de QuickTime sur votre PC. La plupart des logiciels vidéo sous Windows qui
prennent en charge QuickTime peuvent ouvrir les fichiers enregistrés par HyperDeck. QuickTime
pour Windows peut étre téléchargé gratuitement sur le site www.apple.com/quicktime/download/.

Les fichiers DNxHD et DNxHR MXF enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts avec Avid
Media Composer et DaVinci Resolve sous Windows. Les codecs DNxHD peuvent étre téléchargés
gratuitement sur http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd.

Les fichiers de sous-titrage codé MCC enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts avec le
logiciel CaptionMaker, disponible sur le site http:/www.telestream.net/captioning/overview.htm.

Comprendre les workflows de Post-production
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Utiliser DaVinci Resolve

Capturer des clips avec I'HyperDeck fait bien entendu partie du processus de création de contenu
télévisuel et cinématographique, mais il faut aussi sauvegarder et organiser les médias, effectuer le
montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. DaVinci Resolve pour Mac OS et Windows
peut étre téléchargé gratuitement sur le site Internet de Blackmagic Design. Vous disposez alors
d’une solution compléete pour 'enregistrement et la post-production !

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

S AYVINCI RESOLVE ADVANCED PANEL

REMARQUE Nous vous recommandons d’utiliser la derniere version de DaVinci Resolve
pour obtenir un traitement optimal des clips enregistrés avec I'enregistreur a disque
HyperDeck, par exemple la version 16 ou une version ultérieure.

Apres avoir connecté votre SSD ou votre carte SD a votre ordinateur, vous pouvez utiliser I'outil
Clone de DaVinci Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de
tournage. Cela permettra d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts de vos
supports. Une fois que vous avez utilisé DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez
charger vos clips dans la bibliotheque de médias de DaVinci, puis monter, étalonner et finaliser votre
projet sans quitter le logiciel.

DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des grosses productions hollywoodiennes.

Il offre bien plus de fonctionnalités qu’un logiciel de montage non linéaire standard et intégre une
technologie de pointe destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez
des avantages de cette technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et
I’étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec des clips
vidéo. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface utilisateur
recéle de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre davantage sur I'utilisation de DaVinci
Resolve, consultez le manuel d’utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur le support
contenant le logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez également suivre une formation ou regarder

des tutoriels en ligne.

Avant d'importer des clips et de commencer le montage, vous devez configurer votre projet a l'aide
du Gestionnaire de projet.

Le Gestionnaire de projet est la premiére page qui s'affichera a I'’écran lorsque vous lancez DaVinci
Resolve, mais vous pouvez y accéder a tout moment en cliquant sur I'icbne d’accueil situé en bas a
droite de I'interface. Il permet d’ouvrir d’anciens projets ou d’en créer de nouveaux.

Pour créer un nouveau projet, cliquez sur Nouveau projet en bas de la fenétre, puis nommez le
projet. Cliquez sur Créer.

Utiliser DaVinci Resolve
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En utilisant la page Cut, vous pouvez directement commencer le montage.

" Y

by Sendy

Le Gestionnaire de projet affiche tous les projets de I'utilisateur

Pour plus d’informations sur le Gestionnaire de projet, veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve
téléchargeable depuis la page d’assistance du site Internet de Blackmagic Design.

La page Cut offre un workflow de montage rapide et dynamique pour assembler, raccorder et
monter vos clips de maniére efficace.

Elle comprend deux timelines actives présentes simultanément a I'écran. La premiére affiche la totalité
du montage, tandis que la deuxieme offre une vue détaillée d’une zone en particulier. Ainsi, vous
pouvez déposer vos clips dans la grande timeline, puis peaufiner votre montage dans la timeline
détaillée, le tout au sein du méme espace de travail. Grace a ce workflow, vous pouvez monter vos
clips depuis un ordinateur portable sans perdre de temps a zoomer ou a scroller dans la timeline.

Disposition de la page Cut

Lorsque vous ouvrez la page Cut, vous verrez la bibliotheque de médias, le viewer et la timeline.
Ces trois fenétres primaires offrent un contréle complet sur votre montage.

Disposition par défaut de la page Cut, avec la bibliotheque de médias affichée par vignette

Utiliser DaVinci Resolve
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Pour plus d’informations, veuillez consulter le chapitre « Using the Cut Page » du manuel
DaVinci Resolve.

Onglets des médias

En haut a gauche de I'écran, vous trouverez cing onglets.

Cliquez sur ces onglets pour ouvrir les outils que vous utiliserez pour réaliser votre montage.
Par exemple, le premier onglet est la bibliotheque de médias, et elle est sélectionnée par défaut.
Les autres onglets sont dédiés au Sync bin, aux transitions, aux titres et aux effets.

Media Pool

]

Master

. La bibliotheque de médias contient tous les clips, dossiers et
fichiers que vous avez importés sur la page Média. Vous pouvez également importer
de nouveaux fichiers directement depuis la page Cut, pour éviter d’avoir a revenir sur la
page Média.

- Cette puissante fonction permet de synchroniser automatiquement tous vos clips
via le timecode, la date et I'heure. Ainsi, vous pouvez choisir les angles depuis toutes les
caméras sur un projet multicaméra.

- En cliquant sur cet onglet, vous afficherez toutes les transitions vidéo et audio
disponibles pour votre montage, dont les fondus enchainés, les volets animés et d’'autres
transitions populaires.

. Cet onglet permet de sélectionner le type de titre de votre choix, comme un texte
défilant ou un bandeau inférieur. Vous pouvez également utiliser les modeles Fusion pour
travailler avec des titres animés dynamiques, personnalisables depuis la page Fusion de
DaVinci Resolve.

. Cet onglet affiche tous les filtres et effets que vous pouvez utiliser pour enrichir
votre montage, comme des effets de flou, d’éclat et de flare personnalisables. Vous avez
le choix parmi de nombreux effets, que vous pouvez retrouver facilement via I'outil de
recherche.

Utilisez la barre de recherche pour retrouver facilement les éléments de votre
choix. Par exemple, si 'onglet Transitions est sélectionné, entrez « Fondu » dans I'outil de
recherche pour afficher uniquement les transitions de type fondu dans le viewer.

Icones du viewer

En haut a gauche de la fenétre du viewer, vous trouverez les boutons des modes du viewer.

0

| e e |

Boutons des modes du viewer
Ces boutons permettent de contréler quel mode du viewer est utilisé parmi Plan source, Bande

source et Timeline. Ces modes du viewer offrent énormément d’options de contrdle lorsque vous
sélectionnez les clips pour votre montage.
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|z| Plan source Le viewer Plan source affiche un seul clip depuis la bibliotheque de
médias et vous pouvez régler des points d’entrée et de sortie sur
toute la longueur de la timeline du viewer. Cette option vous offre
davantage de contréle. Sélectionnez un clip source a visualiser en
double-cliquant sur un clip dans la bibliotheque de médias, ou en le
faisant glisser dans le viewer.

:“Zl[ Bande source Le mode Bande source permet de visionner tous les clips source

------- dans la bibliotheque de médias. C’est tres pratique pour rechercher
rapidement un moment précis parmi tous vos clips. Alors que
vous survolez les clips avec la téte de lecture, leurs vignettes sont
sélectionnées dans la bibliotheque de médias. Ainsi, lorsque vous
avez trouvé le clip que vous souhaitez monter, vous pouvez cliquer
sur I'icéne Plan source et son clip source correspondant apparaitra
automatiquement dans le viewer.

Ce mode vous offre la liberté de travailler sur votre montage,
de rechercher rapidement des prises, de tester de nouvelles idées
tout en restant dans le moment.

D Timeline Le viewer Timeline permet de voir la timeline de montage pour lire
votre projet et peaufiner vos montages.

Importer des clips dans la bibliothéque de médias

Vous pouvez désormais commencer a importer des médias dans votre projet. Pour cela, utilisez les
outils d’importation situés au-dessus de la bibliothéque de médias de la page Cut.

Sélectionnez une des options d’'importation
pour ajouter des médias a votre projet

D Importer un média Cette option permet d’'importer des fichiers de média
‘1' individuellement depuis votre espace de stockage.

EI Importer un dossier Cette option permet d’importer un dossier depuis votre espace
de stockage. Lors de I'importation d’un dossier, DaVinci Resolve
conserve la structure des fichiers, traitant chaque dossier comme un
chutier séparé. Ainsi, vous pourrez naviguer entre les chutiers pour
retrouver vos vidéos et autres médias.

Pour importer des médias :
Cliguez sur I'icbne d’'importation d’'un média ou d’'un dossier.

Naviguez dans votre espace de stockage pour retrouver le média de votre choix.
Sélectionnez le fichier ou le dossier, puis cliquez sur Ouvrir.
Une fois les médias ajoutés a votre projet, pensez a sauvegarder vos changements. DaVinci Resolve
comprend une fonctionnalité de sauvegarde automatique trés rapide, appelée Enregistrement
continu. Aprés avoir manuellement sauvegardé votre projet une premiere fois, 'enregistrement

continu sauvegardera les prochaines modifications en temps réel. Ainsi, vous ne perdrez jamais
votre travail.

Pour plus d’informations sur I'enregistrement continu et les autres fonctionnalités de sauvegarde,
veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve.
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Maintenant que vous étes familiarisé avec I'onglet des médias et les modes du viewer, vous pouvez
ouvrir la bibliotheque de médias et ajouter rapidement des clips a votre timeline.

[==1] = L] ] ] —
I . I . - L ] I N
e e R A e e e e e

La timeline supérieure et la timeline inférieure zoomée de la page Cut

La timeline est I'endroit ol vous allez effectuer votre montage. C'est comme un tableau avec des pistes
sur lequel vous pouvez ajouter, déplacer et rogner des clips. Les pistes vous permettent de créer
différentes couches pour superposer les clips. Ainsi, vous avez davantage de flexibilité pour essayer
différents montages et pour créer des transitions et des effets. Par exemple, vous pouvez essayer un
montage sur un clip d’'une piste, sans que cela n’affecte les autres clips de la piste du dessous.

Vous pouvez ajouter des clips a la timeline de différentes fagons, en utilisant par exemple les modes
Insertion intelligente, Ajouter a la fin ou Placer au-dessus.

Ajouter des clips a la fin

Lorsque vous sélectionnez des prises et que vous créez un montage, vous voudrez probablement
ajouter ces prises a votre timeline les unes apres les autres. L'outil Ajouter a la fin est parfait pour
cela, car il vous permettra de monter vos clips rapidement.

=
Append

Cliquez sur I'icbne Ajouter a la fin pour
placer un clip apres le dernier clip

Pour ajouter un clip a la fin:
Double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans le viewer.

A l'aide de I'outil scratch trim, réglez les points d’entrée et de sortie pour sélectionner la
durée précise de votre prise. Vous pouvez également régler les points en appuyant sur
les touches «i» ou « 0 » de votre clavier.

08:57:36:16
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Cliquez sur 'icbne Ajouter a la fin située dans la barre au-dessous de la bibliotheque
de médias.

O]

v

Votre premier clip sera placé au début de la timeline.

Répétez les étapes 1a 3 pour ajouter des clips les uns apres les autres, sans laisser
d’espace entre eux.

En ajoutant des clips a la fin, vous n'aurez pas d’espace vide entre les clips

Vous pouvez travailler plus rapidement en assignant un raccourci clavier
a la fonction Ajouter a la fin. Par exemple, en assignant la touche « p » a cette fonction,
vous pouvez régler les points d’entrée et de sortie avec les touches «i» et « 0 », puis
directement appuyer sur « p » pour ajouter le clip a la fin. Pour plus d’informations sur
les raccourcis clavier, veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve.

Une fois les clips ajoutés dans la timeline, vous pouvez les déplacer et effectuer des raccords
comme bon vous semble.

Pour rogner un clip, survolez le début ou la fin d’un clip avec votre souris, puis cliquez et faites
glisser la souris vers la gauche ou la droite. Par exemple, glissez vers la gauche pour réduire sa
durée, ou vers la droite pour 'augmenter. Vous remarquerez qu’apres cette action, tous les clips
seront déplacés dans la timeline pour s'adapter au nouvel ajustement. C’est une des nombreuses
fonctionnalités de la page Cut qui vous permettra de gagner du temps.

Vous pouvez méme remonter le clip pour le déposer dans une nouvelle piste vidéo dans la grande
timeline sans avoir a zoomer ou a dézoomer. Vous perdrez ainsi moins de temps a naviguer dans
une longue timeline.

Apres avoir monté vos clips avec la page Cut, vous pouvez insérer un titre. La section suivante vous
montrera comment ajouter un titre.

Il est tres facile d’insérer différents types de titres dans votre timeline.

Pour cela, cliquez sur 'onglet Titres en haut a gauche de I'écran. La fenétre de sélection affichera
la liste de tous les types de titres disponibles. Vous pouvez choisir un texte a afficher sur le tiers
inférieur, en défilement, ou encore un texte standard. Vous pouvez méme ajouter des titres animés
Fusion personnalisables.

Essayons d’ajouter un texte standard.
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Pour ce faire :
Cliquez sur le titre Texte et faites-le glisser dans la timeline. La timeline n'a pas d’importance,
mais pour plus de précisions, utilisons la timeline détaillée. Le titre va automatiquement
créer une nouvelle piste vidéo pour le titre et va s'aimanter a la téte de lecture.

Relachez la souris et le titre va apparaitre sur la nouvelle piste. Vous pouvez désormais le
déplacer ou changer sa durée, comme pour un clip vidéo.

Pour modifier un titre, cliquez sur celui-ci pour faire apparaitre I'icbne Outils sous le viewer
du clip. Cliquez sur 'icéne Outils.

Une liste d’outils va s’afficher pour modifier le titre du clip, comme Transformation, Rogner,
Zoom dynamique et bien plus. Pour cet exemple, cliquez sur l'outil Titre.

Maintenant, cliquez sur Ouvrir I'inspecteur.

La fenétre de I'lnspecteur va s’ouvrir, dans laquelle vous pouvez saisir le titre et configurer le
tracking, 'espacement entre les lignes, la police, la couleur et autres réglages.

Vous avez de nombreuses options a disposition pour personnaliser votre titre. Nous vous
conseillons de jouer avec les différents réglages pour voir comment cela modifie le titre.

Une fois vos clips dans la timeline et vos titres ajoutés, vous pouvez commencer a étalonner vos
images depuis la page Etalonnage. C’est une page trés puissante qui vous permettra de définir le
look général de votre film. Pour cet exemple, il est conseillé de commencer par rendre vos clips
neutres afin qu’ils soient consistants. Vous pouvez également retourner sur les pages Cut ou
Montage a tout moment pour effectuer des modifications dans votre montage.

La page Etalonnage vous permet d’ajuster le look de votre montage. L'étalonnage est un art en
soi a bien des égards, car il permet d’ajouter une réelle émotion a votre travail. C’est une partie
extrémement créative de votre workflow et, une fois les techniques acquises, il n'y a rien de plus
gratifiant que de voir vos images prendre vie | C’'est généralement la premiere étape, appelée
correction colorimétrique primaire. Ensuite, vous pourrez passer a la correction colorimétrique
secondaire, ol vous pourrez faire des ajustements de couleur extrémement précis sur des objets
spécifiques dans vos images. La correction colorimétrique secondaire est trées amusante, mais
comme son nom l'indique, elle est généralement effectuée dans un deuxieme temps pour obtenir
de meilleurs résultats.

Commencez par cliquer sur 'onglet Etalonnage afin d’ouvrir la page Etalonnage.

Cette page contient les réglages Caméra RAW, les roues chromatiques, les palettes de courbes,
des outils d’étalonnage de base ainsi qu’une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant
les nceuds. Ne soyez pas intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page,
car elles sont la pour vous aider a obtenir des images époustouflantes.

Dans cette section vous découvrirez les bases, mais pour des informations plus détaillées, veuillez
consulter les sections spécifiquement dédiées a I'étalonnage dans le manuel. Elles vous indiqueront
clairement a quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques
que les professionnels utilisent dans les studios d’étalonnage haut de gamme.

En général, la premiere étape de la correction colorimétrique primaire consiste a optimiser le niveau
des ombres, des tons moyens et des hautes lumieres dans vos clips. En d’autres termes, il faut
ajuster les parameétres Lift, Gamma et Gain. Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour
débuter la phase d’étalonnage et obtenir I'esthétique souhaitée pour votre film. Les scopes s'avérent
trés pratiques pour optimiser les niveaux.
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Utiliser les scopes

Les étalonneurs réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu qu’ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n’utilisent en général qu’un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d’objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s’y reflete pour vos différents projets.

Le scope Parade vous permet d’optimiser
les tons clairs, les tons moyens et les ombres

Mais il existe d’autres fagons d’étalonner un film, notamment en s‘aidant des scopes intégrés a
DaVinci Resolve. Vous pouvez ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope

(le deuxieme bouton a partir de la droite sur la barre d’outils). Vous pouvez choisir entre les scopes
suivants : Oscilloscope (forme d’onde), Parade, Vecteurscope et Histogramme. Grace a ces scopes,
vous pouvez controler I'équilibre des tons, les différents niveaux de la vidéo sans écraser les noirs
ni écréter les blancs, mais aussi contrdler la dominance des couleurs de vos clips.

La palette Roues chromatiques contient les commandes Lift, Gamma et Gain qui vous permettent
d’effectuer les premiers ajustements. Si vous avez déja fait de I'étalonnage, ces roues chromatiques
ressemblent s(irement aux commandes que vous avez pu voir dans d’autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste.

Color Wheels Primaries Wheels

Gain Offset

50.00 Mix 100.00

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle complet
sur I'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs
de fagon identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques

Pour un contréle précis de chaque couleur, utilisez la souris. Vous pouvez régler les roues
chromatiques sur Barres primaires, ce qui vous permet de régler séparément les canaux de
couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez simplement Barres primaires
dans le menu déroulant situé en haut a droite des roues chromatiques.

. Aprés avoir sélectionné le clip dans la timeline de la page Etalonnage,
cliquez sur la roue Lift située sous la premiere roue chromatique. Faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez
que la luminosité des zones d’'ombres de votre image augmente et diminue.

Réglez-la afin d’optimiser les zones d’'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails
des noirs disparaissent. Utilisez le scope Parade pour éviter que cela ne se produise.

La position optimale des noirs sur le graphique se situe juste au-dessus de la ligne
inférieure du scope Parade.
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- Cliquez sur la roue Gain et faites la tourner vers la gauche ou vers la droite.
Cette roue regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont
affichés dans la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scene
trés lumineuse, la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du
scope Oscilloscope. Si les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont
écrétés et les zones les plus claires perdent alors beaucoup de détails.

. Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-
la tourner vers la gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité
de I'image augmente et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change
également. Cette partie représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons
moyens se situe généralement entre 50 et 70 % de I'affichage de la forme d’onde. Ceci
n'est qu’une indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir
et des conditions d’éclairage du clip.

Vous pouvez également utiliser la palette Courbes pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contrdle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Courbes. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans I'image. Le réglage optimal se situe
dans le champ du tiers inférieur, du milieu et du tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes fagons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.

Soft Clip @

La palette Courbes est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window

Correction colorimétrique secondaire

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu’a présent a l'aide des réglages Lift, Gain
et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc de corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de I'image, comme la couleur de
I’herbe dans une scene, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de correction
colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne modifier
gu’une partie de I'image. Grace aux nceuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections et ainsi
travailler I'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking pour
que la correction suive la partie de I'image sélectionnée.

Sélection d’'une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu’il est souvent nécessaire de changer la couleur d’un seul
élément de I'image, par exemple I'herbe sur le cété de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément
sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile
d’utiliser I'outil sélecteur HSL.
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Utiliser les sélecteurs HSL pour sélectionner les couleurs de vos images est trés
pratique lorsque vous voulez mettre en valeur certaines zones de I'image, ajouter
du contraste ou attirer I'attention des spectateurs sur une partie de I'image.

Pour sélectionner une couleur :
Créez un nouveau noeud Série.

Quvrez la palette Sélecteur et vérifiez que la pipette d’échantillonnage Plage de sélection
est bien sélectionnée.

Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d’adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Pour visualiser votre sélection, cliquez sur le bouton Masque situé au-dessus
du viewer.

Dans la fenétre Teinte, réglez la commande Largeur pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes Haut, Bas et Soft afin d’affiner votre sélection. Vous pouvez
désormais corriger les couleurs sélectionnées a I'aide des roues chromatiques ou des courbes
personnalisées.

Parfois, les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-Iui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre

la Power Window.

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres dynamiques suivent les
mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que
vous ne souhaitez pas modifier avec les sélecteurs HSL
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Vous pouvez, par exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de
changer le contraste et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications,
vous attirez I'attention du spectateur vers la zone de votre choix.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Créez un nouveau noeud Série.

Ouvrez la palette Power Window et sélectionnez la forme en cliquant sur 'une d’entre elles.
La fenétre de la forme apparait sur le noeud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points rouges
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la forme
a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a I'aide du point relié au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Les Power Windows vous permettent d’effectuer des
corrections secondaires sur certaines zones de 'image.

Tracking d’'une Power Window

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible
dans DaVinci Resolve pour garantir le tracking complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse
les mouvements de la caméra ou de l'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous
n‘activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et
produire un effet indésirable.

Tracker Window

Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou
certaines zones du clip, vous pouvez créer un suivi a I'aide de la fonction Tracking
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Suivre un objet a I'aide d’une fenétre :

Créez un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que l'objet ou la zone souhaités.

Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective 3D
en fonction des mouvements du clip.

Cliquez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a 'aide de I'éditeur d’image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins ResolveFX
ou OpenFX, qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page
Etalonnage. Il est également possible d’ajouter des transitions et des effets & vos clips au sein de Ia
page Montage. Les effets ResolveFX sont fournis avec DaVinci Resolve. Les plug-ins OFX sont
disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Vous pouvez accéder aux plug-ins OFX, une fois installés, et aux plug-ins ResolveFX, en allant sur la
page Etalonnage et en ouvrant le panneau OpenFX (situé a droite de I'éditeur de noeuds). Une fois
que vous avez créé un nouveau nceud Série, cliquez sur le bouton OpenFX pour ouvrir la
bibliotheque d’effets, puis faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in dispose de parameétres
modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Parameétres situé sur le coté.

Dans la page Montage, vous pouvez ajouter des plug-ins filtres, générateurs et transitions aux clips
en ouvrant le panneau OpenFX dans Bibliothéque d’effets. Faites ensuite glisser le plug-in
sélectionné sur le clip ou sur la piste au-dessus du clip dans la timeline, selon les besoins du plug-in.

Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.
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Mixer I'audio dans la page Montage

Une fois le montage et I'étalonnage finalisés, vous pouvez commencer a mixer I'audio. DaVinci
Resolve posséde de nombreux outils pour le montage, le mixage et le mastering audio de vos
projets, accessibles directement sur la page Montage. Si vous avez besoin de fonctionnalités audio
plus avancées, la page Fairlight vous offre un environnement de post-production audio complet.
Sivous étes familier avec la page Montage et que vous souhaitez directement passer a la page
Fairlight, consultez la section suivante.

Ajouter des pistes audio

Si vous travaillez sur la page Montage et que vous souhaitez ajouter des effets et de la musique a un
montage son, vous pouvez facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins. C’est trés pratique
lorsque vous voulez séparer vos éléments audio en plusieurs pistes indépendantes, comme les
dialogues, les effets sonores et la musique.

Pour ajouter des pistes audio dans la page Montage

Faites un clic droit a c6té du nom de n’importe quelle piste audio de votre timeline, sélectionnez
Ajouter une piste et choisissez entre les options Mono, Stéreo et 5.1. Cette piste sera alors ajoutée
en bas de la liste de pistes. Si vous voulez choisir la position de la piste ou de plusieurs pistes dans
la liste, sélectionnez Ajouter une piste puis choisissez 'emplacement.

La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Pour changer le type de piste aprés l'avoir créée, faites un clic droit sur le nom
de la piste, sélectionnez Mettre la piste en, puis choisissez le type de piste audio de votre
choix. Par exemple, Stéreo, Mono ou 5.1.

Ajuster les niveaux audio dans la Timeline
Le niveau du volume de chaque clip audio est affiché. Vous pouvez I'ajuster en montant ou en
descendant le pointeur. Cet affichage correspond aux parameétres de volume de l'inspecteur.

03_16_01_MS-Pool Shot
L}

il

5.62 dB

03_16_01_MS-Poal Shot

Ajuster le niveau du clip en faisant glisser le pointeur de volume

Sivous avez besoin de fonctionnalités audio plus avancées, la page Fairlight vous offre un
environnement de post-production audio complet.
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La page Fairlight

La page Fairlight de DaVinci Resolve vous permet d’ajuster vos projets audio. Lorsque vous
travaillez avec un seul moniteur, la page Fairlight vous offre un affichage optimisé des pistes audio
de votre projet. Vous disposez d’'un mixeur complet et de commandes de monitoring personnalisées
qui vous permettent d’évaluer et d’ajuster les niveaux audio pour créer un mix fluide et harmonieux.
Ne vous laissez pas intimider par le nombre de fonctionnalités présentes, tous ces outils ont été
congus pour vous aider a livrer un rendu audio de la meilleure qualité possible.

damatipe i i ecin st e

Ce guide offre un apercu général des fonctionnalités de la page Fairlight. Pour plus d’informations,
veuillez consulter le manuel d’utilisation DaVinci Resolve. Le manuel DaVinci Resolve apporte des
informations détaillées sur la fonction de chaque outil et explique comment les utiliser, étape

par étape.

La timeline audio

. A gauche de chaque piste, vous trouverez un espace pour I'en-téte
affichant le numéro, le nom et la couleur de la piste, les canaux audio, la valeur du fader et
les indicateurs audio. L'en-téte de piste offre également des commandes pour verrouiller et
déverrouiller des pistes et pour sélectionner les modes Solo et Mute. Ces commandes vous
permettent de visualiser chaque piste séparément et de les organiser.

- Chaque piste est divisée en voies, ce qui vous permet de visionner chaque canal
du clip audio pour le montage et le mixage. Vous ne trouverez pas ces canaux individuels
sur la page Montage. En effet, cette derniére n’affiche qu’un seul clip sur la timeline afin de
faciliter le montage de sources multicanaux sans avoir a gérer un nombre de pistes trop
important.

Al Narration

xOpening Captain VO.wav
A2 AMB 01
Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone.aif- L SDR0235 Wind, Moaning Texturec

Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone.aif- R SDR0235 Wind, Moaning Texturec

'en-téte de piste de la piste Al affiche une piste mono avec une seule voie pour I'audio mono.
La piste A2 affiche quant a elle une piste stéréo comprenant deux voies pour I'audio stéréo.
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Qu’est-ce qu’un bus ?

Globalement, un bus est un canal de destination vers lequel vous pouvez router plusieurs pistes
audio depuis la timeline. Ces pistes sont mixées en un signal unique et peuvent étre contrélées via
une seule bande de canal.

- Les bus principaux sont la sortie principale d’'un programme. Vous commencerez
chaque nouveau projet avec un bus principal, vers lequel toutes les pistes seront acheminées
par défaut. Le bus principal regroupe toutes les pistes de la timeline en un seul signal. Cela
vous permet d’ajuster le niveau global du mix audio aprés avoir ajusté le niveau de chaque
piste individuellement.

. Les sous-bus vous permettent de regrouper plusieurs pistes audio qui appartiennent a
la méme catégorie, comme les dialogues, la musique ou les effets. Ainsi, tous les éléments
d’une méme catégorie peuvent étre mixés comme un signal audio unique. Par exemple, si
vous avez cing pistes de dialogue, vous pouvez acheminer le signal de ces cing pistes vers un
bus sub et vous pourrez ainsi mixer le niveau des dialogues avec une commande unique. Ce
sous-mixage peut étre rendu séparément ou envoyé vers le bus principal.

Le mixeur

Chaque piste audio de la timeline correspond a une bande de canal dans le mixeur. Par défaut,

il y a une seule bande de canal sur le coté droit de I'interface pour le bus principal, appelée M1.

A chaque bus principal ou sous-mixage que vous créez, une bande de canal supplémentaire
s'ajoute sur le cbété droit, accompagnée de commandes de contrdle. Plusieurs commandes, sous
forme de graphiques, vous permettent d’assigner et d’'acheminer des canaux de piste, d’ajuster les
égaliseurs et les effets dynamiques, de régler les niveaux et d’enregistrer 'automation, de modifier
'emplacement d’un son dans I'image stéréo ou surround, et de choisir le mode muet ou solo pour
chaque piste.

Audio1  Audio2  Audiod AudioS  Audic®  Audio7  Audio8  Audiod  Audio10 Audioll  Audio12  Mainl sub1

Les bandes de canal du mixeur audio, correspondant aux pistes de la timeline.

Utiliser I’égaliseur pour améliorer I'audio

Apres avoir réglé les niveaux audio de vos clips, vous pourriez avoir envie d’apporter des
ajustements supplémentaires. Par exemple, il arrive que les dialogues, la musique et les effets
sonores se retrouvent sur la méme fréquence dans le spectre audio, ce qui rend votre audio trop
chargé et confus. Dans ce cas-la, I'’égaliseur s’avere tres utile car il vous permet de spécifier ou doit
se situer chaque piste dans le spectre audio. Vous pouvez aussi utiliser I'égaliseur pour supprimer
des éléments indésirés dans votre audio en isolant et en atténuant le niveau sur des fréquences
spécifiques qui contiennent de Iégers grondements, des bourdonnements, des bruits de vent,

des sifflements, ou simplement pour améliorer la qualité du son.
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DaVinci Resolve est doté de filtres que vous pouvez appliquer sur chaque clip individuellement,
ou sur une piste entiere. Chaque clip audio de la timeline possede un égaliseur a 4 bandes dans le
panneau de l'inspecteur, et chaque piste possede un égaliseur paramétrique a 6 bandes dans le
mixeur. Grace aux commandes graphiques et numériques qui permettent d’amplifier ou d’atténuer
des plages de fréquences et grace aux différents types de filtres, vous pouvez définir la forme de
la courbe de I'égaliseur.

Clip Equallzer

'égaliseur a quatre bandes peut étre
appliqué a tous les clips de la timeline

Les bandes situées aux extrémités vous permettent d’ajuster les filtres high-shelve, low-shelve,
passe-haut et passe-bas. Les filtres de type « passe » suppriment du signal toutes les fréquences
supérieures ou inférieures a une fréquence donnée. Par exemple, un filtre passe-haut laissera
passer les hautes fréquences mais isolera les basses fréquences. Toutes les fréquences au-dela de
la fréquence de coupure sont progressivement atténuées en une courbe descendante.

Les filtres shelve sont moins agressifs et tres utiles si vous souhaitez traiter les hautes ou les basses
fréquences sans forcément toutes les supprimer du signal. lls amplifient ou atténuent uniformément
la fréquence ciblée et toutes les fréquences définies en dessous ou en dessus de celle-ci, selon si
vous choisissez un filtre high ou low shelve.

Les commandes de contrbéle des bandes situées au milieu vous permettent d’appliquer les filtres
low shelve, bell, notch et high shelve.

. Les filtres cloche amplifient ou atténuent les fréquences qui se trouvent autour d’'un
certain point de la courbe en forme de cloche.

- Les filtres coupe-bande vous permettent de cibler une plage trés réduite de
fréquences. Vous pourrez par exemple supprimer un bourdonnement dans une fréquence
de 50 ou de 60Hz.

- Les filtres plateau bas amplifient ou atténuent une basse fréquence cible,
et toutes les fréquences qui se situent en dessous.

. Les filtres plateau haut amplifient ou atténuent une haute fréquence cible,
et toutes les fréquences qui se situent en dessus.

Pour ajouter un égaliseur a un clip individuel :
Sélectionnez le clip dans la timeline auquel vous voulez appliquer un filtre.

Cliquez sur I'inspecteur puis sur le bouton d’activation de I'Egaliseur du plan.

Pour ajouter un égaliseur a une piste :

Au niveau de I'égaliseur (EQ), double-cliquez sur la zone correspondante a la piste de votre
choix, afin d’ouvrir 'égaliseur pour cette piste.

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

Utiliser DaVinci Resolve

214



La zone de I'égaliseur dans le mixeur indique qu’une
courbe a été appliquée sur la piste numéro une.

Equallzer - Track 1

Equalizer

'égaliseur paramétrique a 6 bandes peut étre appliqué a toutes les pistes

Une fois que vous avez ajouté un égaliseur a votre clip ou a votre piste, vous pouvez égaliser
chaque bande. Veuillez noter que les commandes peuvent varier selon le type de filtre sélectionné.

Pour régler I’égaliseur pour un filtre de bande :

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

Ajustez la valeur du parametre Fréq. pour sélectionner la fréquence centrale du réglage de
I'égaliseur.

Ajustez la valeur du parametre Gain pour amplifier ou atténuer les fréquences concernées
par cette bande.

Utilisez la valeur du facteur Q pour ajuster la largeur de la plage des fréquences affectées.

Appuyez sur le bouton de réinitialisation pour rétablir toutes les commandes de I'égaliseur
par défaut.

Fairlight possede de nombreuses fonctionnalités pour améliorer la qualité de chaque piste audio.
Vous pouvez ajouter des pistes supplémentaires et organiser les bus, ajouter des effets tels que la
réverbération et le délai, et apporter une amélioration générale a votre mix audio.

Une fois le montage finalisé, vous pouvez ouvrir la page Fusion de DaVinci Resolve pour ajouter des
effets visuels 2D ou 3D ainsi que des animations. Contrairement aux logiciels de compositing en
couches, Fusion est doté d’une structure nodale qui vous offre la liberté de réaliser des effets
complexes tout en acheminant les données d’'image dans n'importe quelle direction. La fenétre
contenant les noeuds vous permet de voir tous les outils utilisés durant votre travail. Si vous avez
utilisé la structure nodale sur la page Etalonnage, le workflow de Fusion vous sera familier.
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La page Fusion

La page Fusion se compose de deux viewers dans la partie haute de I'écran avec des commandes
de transport pour visualiser vos médias, d’'un inspecteur sur la droite pour accéder aux outils, et
d’une fenétre contenant les nceuds dans la partie basse pour créer vos compositions. Les viewers et
les commandes de transport sont toujours apparents. En cliquant sur les icones de la barre d’outils
située tout en haut de I'écran, vous pouvez faire apparaitre ou masquer les noeuds et I'inspecteur,
ou encore révéler ou cacher d’autres fenétres, comme la bibliotheque d’effets ou les éditeurs Spline
et Images clés.

. La bibliothéque de médias fonctionne de la méme maniere que
celle de la page Etalonnage. Faites directement glisser les médias depuis les chutiers dans
votre composition.

- Dans la bibliotheque d’effets, vous trouverez les outils Fusion et les
modeles rangés par catégories, dont les particules, les outils de tracking, les filtres et les
générateurs. Vous pouvez cliquer sur un outil ou le faire glisser dans la fenétre des nceuds
pour I'ajouter a votre composition. La bibliotheque de médias et la bibliotheque d’effets se
partagent le méme espace sur I’écran. Vous pouvez les intervertir afin d’avoir plus de place
pour les viewers.

. En cliquant sur 'onglet Plans, vous pouvez afficher ou masquer les vignettes
représentant les clips sur votre timeline. Les vignettes se trouvent sous I'éditeur de noeuds,
ce qui vous permet d’aller d’un clip a un autre.

03 00:00:00:00

Create New Composition

Vous pouvez créer une nouvelle version de votre composition en faisant un clic
droit sur une vignette, puis en sélectionnant Créer une nouvelle composition.
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Les viewers sont toujours visibles et vous permettent d’accéder aux différentes
vues de votre composition. Par exemple, une vue 3D globale via le nceud Merge 3D, une
sortie caméra ou le rendu final. Ces viewers vous permettent également de voir comment
vos modifications affectent un élément en particulier.

Pour choisir quels noeuds vous souhaitez visualiser, cliquez sur un noeud, puis tapez « 1» pour
'envoyer sur le viewer de gauche, ou « 2 » pour le viewer de droite. Des boutons blancs
s'affichent sous le nceud pour vous indiquer a quel viewer il est associé. Si vous utilisez un
moniteur externe, un troisieme bouton s'affichera pour acheminer votre média vers ce moniteur.

Vous pouvez également associer un noeud a un viewer en le faisant
glisser directement dans celle-ci.

Les commandes de transport situées sous les viewers vous permettent d’aller au début ou
a la fin du clip, de le lire d’avant en arriere, ou d’arréter la lecture. La régle temporelle affiche
les informations temporelles de I'ensemble du clip. Les indicateurs jaunes représentent les
points d’entrée et de sortie.

Mediaint Mediaout)

bt

Les indicateurs jaunes représentent les points d’entrée et de sortie de votre clip sur la
timeline. Si vous travaillez avec un clip Fusion ou avec un clip composé, la regle temporelle
affichera seulement la durée du clip tel qu’il apparait sur la timeline, sans les poignées.

La fenétre comportant les noeuds est au coeur de la page Fusion. C’est ici que
vous allez construire la structure nodale en connectant les outils d’'un noeud a un autre.
La taille de cette fenétre est plus ou moins grande selon I'éditeur ouvert sur I'écran, comme
Spline ou Images clés. Les outils les plus utilisés s’affichent en haut de la fenétre des
nceuds pour vous permettre d’y accéder rapidement.

Lorsque vous cliquez sur I'éditeur Spline, ce dernier s’affiche sur la droite de la
fenétre de nceuds. Cet éditeur vous permet d’effectuer des ajustements précis pour chaque
nceud. Vous pourrez par exemple adoucir une animation entre deux images clés a I'aide
des courbes de Bézier.

A l'aide de I'éditeur Images clés, vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier
des images clés pour chaque outil. La fenétre Images clés s'affiche également sur la droite
de la fenétre de noeuds.

La fenétre Métadonnées affiche les métadonnées du clip actif, dont le
codec, la fréquence d’images et le timecode.

Linspecteur situé en haut a droite de I'écran, affiche tous les parametres
et modificateurs disponibles pour un ou plusieurs nceuds sélectionnés. Des onglets
supplémentaires, triés par catégorie, sont également affichés pour vous permettre
d’accéder rapidement a d’autres paramétres pour les noeuds.
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’éditeur de texte de I'inspecteur offre des onglets supplémentaires
pour le texte, la mise en forme, les ombres, les images et les parametres.

Démarrer avec Fusion

Pour ouvrir la page Fusion, positionnez la téte de lecture sur un clip dans la timeline, puis cliquez
sur 'onglet Fusion.

Ce clip apparalt immédiatement dans la fenétre des nceuds en tant que média d’entrée, intitulé
Medialn. Chaque composition est constituée d’'un nceud de média d’entrée Medialn, et d’'un nceud
de média de sortie MediaOut. Le nceud Medialn représente le clip d’entrée de votre timeline a la
téte de lecture, et ignore les autres clips. Tous les ajustements effectués sur la page Montage, tels
que l'utilisation des outils de transformation ou de rognage, sont inclus.

Medialn1 [ —_— MediaOut1

Le nceud MediaOut représente le noeud de sortie de votre timeline sur la page Montage.

Les plug-ins ResolveFX ou OFX appliqués aux clips dans la page Montage ne
sont pas répercutés sur la page Fusion. En effet, les effets de Fusion priment sur les
traitements d’étalonnage et les plug-ins. Si vous souhaitez que les plug-ins OFX priment
sur les effets Fusion, faites un clic droit sur le clip dans la page Montage et sélectionnez
Nouveau plan Fusion avant de cliquer sur la page Fusion.

Comprendre les noeuds

Pour mieux comprendre la structure nodale, visualisez chaque noeud comme une icbne représentant
un outil ou un effet. Les noeuds sont connectés entre eux pour former la composition globale, c’est
comme les ingrédients d’'un gateau ! Il est important de comprendre les entrées et les sorties de
chaque nceud, car cela vous aidera a naviguer dans le flux de votre composition tout en créant des
effets visuels précis.

Certains outils possédent plusieurs entrées et sorties que vous pouvez connecter a d’autres nceuds.
Par exemple, le nceud Merge vous permet de joindre une entrée d’avant-plan, une sortie d’arriere-
plan et une entrée de masque pour les caches ou les incrustations.

D Entrée d’avant-plan

hd
Merge1

D Entrée d’arriere-plan

A

D Entrée de I'effet masque

Merge1.Effect Mask D
Sortie
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Le fait qu'un noeud possede plusieurs sorties signifie que vous pouvez le connecter a d’autres
noeuds. Ainsi, contrairement aux structures en couches, vous n‘avez pas besoin de dupliquer les
clips. Les fleches entre les noeuds vous permettent de connaitre la direction du flux des
données d’image.

Ajouter des nceuds a I’éditeur de nosud
Pour ajouter des effets, il vous suffit de placer des noeuds sur la ligne entre le nceud d’entrée et
le nceud de sortie.

Il existe plusieurs facons de procéder. Vous pouvez maintenir le bouton Majuscule enfoncé et
déposer un nceud entre deux autres noeuds. Vous pouvez également cliquer sur le nceud auquel
vous souhaitez joindre un effet et sélectionner I'outil a ajouter, le noceud va automatiquement se
connecter avec 'outil sélectionné. Enfin, vous pouvez ajouter un noeud n'importe ou dans la fenétre
de nceuds et connecter manuellement la sortie d’'un noeud a I'entrée d’un autre, a l'aide de

votre souris.

»  Directionallightt »  Directionallight1_1

v ¥

. Mediaini [ T 2 Mergednt - »  Rendererdn - » MediaOut! "

.

Les outils les plus utilisés sont les outils Merge 2D ou 3D. lls permettent
de fusionner des outils en ne créant qu’une seule sortie.

Les outils Merge contrélent la maniére dont les entrées sont gérées, notamment la taille, la position
et le fondu. Pour accéder a ces parametres, sélectionnez un nceud Merge et ouvrez I'inspecteur.

La barre d’outils située au-dessus de la fenétre de nceuds affiche les icones des outils les plus
utilisés. Pour ajouter un nceud, cliquez sur une icbne ou glissez-la dans la fenétre de nceuds. Pour
afficher la liste de tous les outils disponibles, cliquez sur Bibliotheque d’effets en haut a gauche de
I’écran, puis agrandissez I'option Tools. Vous trouverez tous les outils triés par catégorie, ainsi que
des templates que vous pouvez utiliser, comme Lens flare, Shader et Background.

Une fois familiarisé avec le nom des outils, maintenez le bouton Majuscule
enfoncé et appuyez sur la barre d’espace de votre clavier pour faire apparaitre le menu
Select Tool. Lorsque vous saisirez un nom d’outil, le menu vous suggérera automatiquement
I'outil le plus pertinent. C’est un moyen tres rapide de sélectionner I'outil de votre choix.

Ajuster les nceuds avec l'inspecteur
Vous pouvez paramétrer les noeuds a I'aide de l'inspecteur. Cliquez sur le noeud que vous souhaitez
modifier pour afficher ses parametres dans I'inspecteur.

Dans Fusion, vous n‘avez pas besoin de visualiser le nceud que vous étes en train d’éditer. Vous
pouvez modifier un nceud alors que vous en visionnez un autre dans votre composition. Par
exemple, vous pouvez modifier la taille et le centrage d’'un noeud Text+ alors qu’un nceud Merge
est dans le viewer. Cela vous permet de voir le texte sur un arriere-plan.
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Mergel

Dipecis

Lorsqu’un nceud est sélectionné, il est entouré d’'une bordure rouge. Ici,
inspecteur affiche la fenétre de mise en forme du nceud Text.

Selon la fonction du nceud sélectionné, différents parametres s’afficheront. Par exemple, vous
pourrez modifier la taille, le centrage ou encore le nombre de particules. Petit a petit, régler les
images clés et les parametres animeront les effets.

Travailler avec des images clés

Dans la fenétre de I'inspecteur, réglez une image clé en faisant un clic droit sur un parametre et en
sélectionnant Animer dans le menu contextuel. Licbne des images clés sur la droite s’affichera en
rouge. La fonction Images clés est désormais active, et tous les changements que vous effectuerez
ne seront appliqués qu’a I'image sélectionnée. Lorsque vous créez plusieurs images clés en
changeant les parametres d’une autre image, une transition est interpolée entre elles. Les fleches
de chaque cété de l'icone de I'image clé vous permettent de déplacer la téte de lecture dans les
mémes positions que la timeline.

La fenétre Spline vous offre des paramétres supplémentaires pour controler votre animation d’'image
clé. Vous pouvez sélectionner des images clés, par exemple la premiere et la derniére, et adoucir
I'animation entre elles avec une courbe de Bézier. Pour cela, saisissez les touches Majuscule + s,

ou faites un clic droit sur une image clé et sélectionnez Adoucir.

Ici, la taille de I'animation a été adoucie avec une courbe de Bézier. Pour raccourcir ou allonger
la courbe, cliquez sur ses poignées. Pour déplacer I'animation, cliquez sur les icones carrées.

Utiliser DaVinci Resolve 220



Tracker des éléments en mouvement et ajouter du texte

Afin de vous donner un meilleur apercu de Fusion, nous allons vous montrer comment tracker un
élément dans un clip, ajouter du texte, puis I'intégrer a un élément a I'aide des données de tracking.

L'outil Tracker tracke les pixels sur un axe X et Y et génere des données que vous pouvez utiliser
pour intégrer des éléments. C’est trés utile pour faire correspondre la position d’un texte a un objet
en mouvement, comme une voiture qui roule ou un oiseau qui vole sur plusieurs images.

Dans la page Bibliotheque d’effets, sélectionnez 'outil Tracking et faites-le glisser sur la
ligne entre les noeuds Medialn et MediaOut. Cliquez sur le noeud de tracking pour afficher
ses propriétés dans I'inspecteur.

Saisissez « 1» sur votre clavier pour afficher ce noeud dans le viewer de gauche. Le clip va
s'afficher dans le viewer avec le tracker, positionné par défaut sur I'image. Passez votre
souris sur le tracker pour afficher ses poignées. Cliquez en haut a gauche des poignées et
déplacez le tracker dans la zone de I'image de votre choix. Le tracking est plus performant
sur des zones contrastées, comme la marque d’'une voiture sur sa carrosserie. Pour une
précision optimale, I'image est grossie au passage du tracker.

Dans la fenétre de l'inspecteur, cliquez sur le bouton de tracking vers I'avant.Une
notification apparaitra sur votre écran pour vous informer que le tracking est effectué.
Cliquez sur OK.

Dans I'inspecteur, vous pouvez choisir de tracker vers l'arriere depuis la derniere image,
tracker vers l'arriere depuis I'image sélectionnée, arréter le tracking, tracker vers I'avant
depuis I'image sélectionnée ou tracker vers I'avant depuis la premiere image.

Utilisez les boutons de tracking avant et arriere depuis une image
sélectionnée lorsque la zone a suivre disparait durant le segment sur lequel vous
travaillez. Par exemple, lorsqu’une voiture ou un oiseau sort de I'image. Ainsi, vous
trackerez seulement les plans pertinents.

Maintenant, vous pouvez utiliser les données de tracking et appliquer un chemin
d’animation a du texte.

Cliquez sur I'icdne du nceud Text+ depuis la barre d’outils et glissez-le pres du nceud
Tracker dans la fenétre des noeuds. Connectez la sortie carrée du nceud Texte a I'entrée
verte du nceud Tracker.
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Mediain1 -, Trackerl > I — MediaOut1

Cliquez sur le noeud Tracker et saisissez « 1» sur votre clavier pour afficher la fusion des
deux noeuds dans le viewer de gauche. Dans l'inspecteur de noeud Tracker, cliquez sur
'onglet Opération. Pour connaitre le nom de chaque onglet, passez la souris sur les icones.
Cliquez sur la fleche du menu déroulant Operation et sélectionnez Suivi du mouvement.

Cliquez sur le nceud de texte pour afficher ses propriétés dans l'inspecteur. Tapez votre
texte dans le champ de saisie et modifiez la police, la couleur et la taille des caracteres,
selon les besoins de votre composition.

Cela appliquera les données de position du tracker a votre texte. Si vous souhaitez décaler
la position du texte, revenez sur la fenétre du Tracker dans I'inspecteur, et utilisez les roues
Y Offset et X Offset.

0.05
0.215536
0.125
0.447269 0.380694
X Offset 1 0.0101

0.0

Tourner les roues Offset en bas de la fenétre de
inspecteur permet d’ajuster la position du texte.

Vous pouvez désormais lire votre composition et voir le texte suivre I'élément que vous
avez tracké !

MediaQut1

Lifa S
(IR T T

Le carré vert représente la position actuelle du tracker sur son tracé. La ligne
en pointillé rouge représente la position de décalage pour animer le texte.

Pour certaines prises, vous pourriez vouloir supprimer les points de tracking, par exemple,

quand l'objet que vous trackez disparait de I'écran. Grace aux images clés, c’est tres simple
a réaliser.
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Keyframes

Cliquez sur la fenétre Images clés située au-dessus de I'inspecteur. Chaque noeud auquel
vous appliquez des images clés comportera une petite fleche a cété de son nom. Seuls

les parametres avec des images clés s’afficheront dans la liste. Cliquez sur I'icbne de
grossissement et définissez la zone que vous souhaitez éditer. Cette zone sera grossie pour
vous permettre de voir 'image clé plus facilement.

Déplacez la téte de lecture sur la derniere image clé de votre choix. Maintenant,
sélectionnez les images clés que vous souhaitez supprimer en définissant une zone autour
d’elles a l'aide de votre souris.Les images clés seront surlignées en jaune. Faites un clic
droit et sélectionnez Supprimer pour les supprimer.

Si vos effets sont particulierement lourds pour votre systeme, faites un clic droit
sur la zone des commandes de transport pour voir d’autres options de lecture, comme la
lecture proxy qui vous permet d’optimiser le traitement de votre systéme lorsque vous
créez vos compositions. Pour plus de détails sur les options de lecture, veuillez consulter
le manuel DaVinci Resolve.

Bravo, vous avez finalisé votre premiére composition en animant du texte qui suit un élément de
votre séquence !

Pour tracker une surface plate que vous souhaitez améliorer ou remplacer, vous pouvez utiliser I'outil
de tracking planaire. Tracker des surfaces planes en 2D peut étre utile pour changer un nom ou une
marque dans une image en mouvement, ou méme pour ajouter une image a un écran TV.

Pour plus d’'informations sur I'outil de tracking planaire et les puissants outils de la page Fusion,
veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve.

Lorsque vous créez des effets dans la page Fusion, il est important de savoir si
ces effets sont en 2D ou en 3D. En effet, cela déterminera quel outil Merge sera utilisé.
Il est possible que vous combiniez des effets 2D et 3D dans une seule composition. Dans
ce cas, rappelez-vous que les effets visuels 3D doivent étre rendus en tant qu’'image 2D
avant d’étre intégrés dans une composition 2D.

Nous sommes persuadés que vous adorerez créer de puissants effets visuels avec Fusion et
explorer les fonctions de montage, d’étalonnage et de post audio de DaVinci Resolve. Avec tous
ces outils a votre disposition, les possibilités de création sont illimitées !
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Une fois le montage, I'étalonnage, I'ajout de VFX et le mixage audio effectués, il est temps de
partager votre création. Vous pouvez utiliser la fonction Exportation rapide pour exporter les
contenus de la timeline en tant que fichier autonome dans différents formats, ou utiliser les
fonctionnalités additionnelles depuis la page Exportation.
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La séquence montée est exportée depuis la page Exportation.
Vous pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo

Vous pouvez sélectionner Fichier > Exportation rapide pour utiliser les différents préréglages
d’exportation, afin d’exporter votre programme depuis n'importe quelle page de DaVinci Resolve.
Vous pouvez méme utiliser 'exportation rapide pour exporter et charger votre programme vers les
plateformes de partage vidéo prises en charge, dont YouTube, Vimeo et Frame.io.

Pour utiliser I’Exportation rapide :
Depuis la page Montage, Fusion ou Etalonnage, réglez si besoin des points d’entrée et
de sortie dans la timeline pour sélectionner la plage du programme a exporter. Si aucune
timeline ou aucun point d’entrée ou de sortie n'ont été sélectionnés, la timeline tout entiere
sera exportée.

Choisissez Fichier > Exportation rapide.

Sélectionnez un préréglage parmiles icbnes du bandeau supérieur de la boite de dialogue,
puis cliquez sur Exporter.

Choisissez un emplacement et nommez le fichier dans la boite de dialogue, puis cliquez
sur Enregistrer. Une barre de progression apparaitra pour vous indiquer combien de temps
durera I'exportation.

Quick Export

Boite de dialogue de I'Exportation rapide

Utiliser DaVinci Resolve

224



Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez exporter et de choisir le
format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de nombreux formats, tels que
QuickTime, AVI, MXF et DPX a l'aide de codecs non compressés RVB/YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes,
DNxHD, H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :
Cliquez sur 'onglet Exportation pour ouvrir la page Exportation.

Dans la fenétre Parameétres d’export en haut a gauche de la page, Vous pouvez choisir les
préréglages d’exportation, par exemple YouTube, Vimeo et des préréglages audio. Vous
pouvez également configurer les parametres d’exportation manuellement en conservant
le préréglage par défaut Personnaliser et en saisissant vos propres réglages. Dans cet
exemple, sélectionnez YouTube puis cliquez sur la fleche située a cété du préréglage et
sélectionnez le format vidéo 1080p.

La fréquence d’'images sera la méme que la fréquence d’images de votre projet.

Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et 'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Parcourir, choisissez 'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés, puis sélectionnez Plan unique parmi les
options d’exportation.

Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case Toute la timeline est sélectionnée.
Cela exportera I'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement Sélection Entrée/Sortie puis
utilisez les raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d’entrée et de sortie sur

la timeline.

Allez au bas de la fenétre Parametres de rendu et cliquez sur le bouton Ajouter a la liste
de rendu.

Les paramétres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur
Rendre. Gréace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et
regardez le résultat.

Maintenant que vous avez acquis les bases du montage, de I'étalonnage, du mixage audio
et de la création d’effets visuels avec DaVinci Resolve, n’hésitez pas a vous lancer ! Veuillez
consulter le manuel DaVinci Resolve pour plus de détails sur chaque fonctionnalité.
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Le port Ethernet intégré aux modeles HyperDeck Studio peut étre connecté a I'ordinateur a l'aide du
protocole de transport TCP 9993. Si vous étes développeur logiciel, vous pouvez utiliser ce
protocole pour élaborer du matériel qui puisse étre utilisé avec nos produits. Notre approche chez
Blackmagic Design est de laisser nos protocoles ouverts et nous nous réjouissons de voir ce que

vous allez inventer !

Les enregistreurs HyperDeck Studio dotés de logements pour SSD utilisent la version 1.8.
L'HyperDeck Studio Mini utilise la version 1.11.

Les commandes en retrait dans le tableau ci-dessous font uniquement partie de la version 1.11.

Command

help or?

commands

device info

disk list

disk list: slot id: {n}

quit

ping

preview: enable: {true/false}

play

play: speed: {-1600 to 1600}
play: speed: {-5000 to 5000}

play: loop: {true/false}

play: single clip: {true/false}
playrange

playrange set: clip id: {n}

playrange set: in: {inT} out: {outT}

playrange set: timeline in: {in} timeline
out: {out}

playrange clear

play on startup

play on startup: enable: {true/false}

play on startup: single clip: {true/false}
play option

play option: stop mode: {lastframe/
nextframe/black}

Command Description
Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot {n}
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play at specific speed

play in loops or stop-at-end

play current clip or all clips

query playrange setting

set play range to play clip {n} only

set play range to play between:
-timecode {inT} and timecode {outT}

set play range in units of frames between:
- timeline position {in} and position {out} clear/reset play
range setting

clear/reset play range setting

query unit play on startup state
enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup

query play options

set output frame when playback stops
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Command
record
record: name: {name}

record spill

record: spill: slot id: {n}

stop

clips count

clips get

clips get: clip id: {n}

clips get: clip id: {n} count: {m}

clips get: version: {1/2}

clips add: name: {name}

clips add: clip id: {n} name: {name}

clips add: in: {inT} out: {outT} name:

{name}

clips remove: clip id: {n}

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: {n}

slot select: slot id: {n}

slot select: video format: {format}
slot unblock

slot unblock: slot id: {n}

dynamic range

notify

notify: remote: {true/false}
notify: transport: {true/false}
notify: slot: {true/false}

notify: configuration: {true/false}

notify: dropped frames: {true/false}

notify: display timecode: {true/false}

notify: timeline position: {true/false}

Command Description

record from current input

record named clip

spill current recording to next slot

spill current recording to specified slot

use current id to spill to same slot
stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

query clip info using specified output version:
version 1: is: name startT duration

version 2: id: startT duration inT outT name
append a clip to timeline

insert clip before existing clip {n}
append the {inT} to {outT} portion of clip

remove clip {n} from the timeline

(invalidates clip ids following clip {n})
empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slot {n}

switch to specified slot

load clips of specified format
unblock active slot

unblock slot {n}

query dynamic range settings

dynamic range: playback override: {off/Rec709/Rec2020_
SDR/HLG/ST2084_300/ST2084_500/ST2084_800/
ST2084_1000/

ST2084_2000/ST2084_4000/ST2084
query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications

set dropped frames notifications

set display timecode notifications

set playback timeline position notifications
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Command
notify: playrange: {true/false}
notify: dynamic range: {true/false}
goto: clip id: {start/end}
goto: clip id: {n}
goto: clip id: +{n}
goto: clip id: -{n}
goto: clip: {n}
goto: clip: +{n}
goto: clip: -{n}
goto: clip: {start/end}
goto: timeline: {n}
goto: timeline: +{n}
goto: timeline: -{n}
goto: timeline: {start/end}
goto: timecode: {timecode}
goto: timecode: +{timecode}
goto: timecode: -{timecode}
goto: slot id: {n}
jog: timecode: {timecode}
jog: timecode: +{timecode}
jog: timecode: -{timecode}
shuttle: speed: {1600 to 1600}
shuttle: speed: {-5000 to 5000}
remote
remote: enable: {true/false}
remote: override: {true/false}
configuration
configuration: video input: SDI
configuration: video input: HDMI
configuration: video input: component
configuration: audio input: embedded
configuration: audio input: XLR
configuration: audio input: RCA
configuration: file format: {format}
configuration: audio codec: PCM
configuration: audio codec: AAC

configuration: timecode input:
{external/embedded/preset/clip}

Command Description

set playrange notifications

set dynamic range settings notifications
goto first clip or last clip

goto clip id {n}

go forward {n} clips

go backward {n} clips

goto frame position {n} within current clip
go forward {n} frames within current clip
go backward {n} frames within current clip
goto start or end of clip

goto frame position {n} within timeline

o forward {n} frames within timeline

go backward {n} frames within timeline
goto start or end of timeline

goto specified timecode

go forward {timecode} duration

go backward {timecode} duration

goto slot id {n}

jog to timecode

jog forward {timecode} duration

jog backward {timecode} duration
shuttle with speed

shuttle with speed

query unit remote control state

enable or disable remote control
session override remote control

query configuration settings

switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input

capture embedded audio

capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format

switch to PCM audio

switch to AAC audio

change the timecode input
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Command Command Description

configuration: timecode preset:

) set the timecode preset
{timecode}

configuration: audio input channels: {n} = set the number of audio channels recorded to {n}

configuration: record trigger: {none/

change the record trigger
recordbit/timecoderun} K 99

configuration: record prefix: {name} set the record prefix name (supports UTF-8 name)

configuration: append timestamp:

append timestamp to recorded filename
{true/false}

uptime return time since last boot

format: prepare: {format} prepare a disk formatting operation to filesystem {format}
format: confirm: {token} perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: {true/false} identify the device

watchdog: period: {period in seconds} client connection timeout

Command Combinations
You can combine the parameters into a single command, for example:
play: speed: 200 loop: true single clip: true
Or for configuration:
configuration: video input: SDI audio input: XLR
Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:
slot select: slot id: 2 video format: NTSC
Using XML
While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use XML to
confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck you are

communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of the specific
HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax
The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "<'" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:
{Command name}+!

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and
values. Each parameter name is terminated with a colon character:

{Command name}: {Parameter}: {Value} {Parameter}: {Value} ...+
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Response syntax
Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by
a new line:

{Response code} {Response text}+!

If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

{Response code} {Response text}:+
{Parameter}: {Value}+
{Parameter}: {Value}+

P

Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok+

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of 201 to
299.

Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
108 internal error
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected
150 invalid state
151 invalid codec
160 invalid format
161 invalid token
162 format not prepared

Asynchronous response codes
The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx {Response Text}:+

{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+

|
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Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:¢!
protocol version: {Version}+!
model: {Model Name}+
pu}

Connection rejection
Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+!

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:

HH:MM:SS:FF

Handling of deck "remote" state
The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:
111 remote control disabled+!
To enable or disable remote control:
remote: enable: {“true”, “false”} +

The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of
the current remote control state:

remote: override: {“true”, “false”} +

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+!

The deck will return the current remote control state:
210 remote info:+
enabled: {“true”, “false”}+
override: {“true”, “false”}+

|
Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be
configured with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:"asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.
Closing connection
The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:

quit+
Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:

ping+!
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Getting help

The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and

parameters:
help+
Or:
2+

The server will respond with a list of all supported commands:
201 help:+
{Help Text}+
{Help Text}+
|

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:
preview: enable: {"true", "false"}+

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.

Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play+
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:

play: single clip: {“true”, “false”}+

By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:

play: speed: {% normal speed}+

By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may
be used to override this behaviour:

play: loop: {“true”, “false”}+
The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behaviour and select a
particular clip:
playrange set: clip id: {Clip ID}+
To only play a certain timecode range:
playrange set: in: {in timecode} out: {out timecode}+
To clear a set playrange and return to the default value:
playrange clear+

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck
will not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable {“true”, “false”}+!
By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.

play on startup: single clip: {“true”, “false”}+
Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:

stop+
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Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within the
timeline.
To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: {Clip ID}+
To move forward/back {count} clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-{count}+

Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or
last clip.

To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: {“start”, “end”}+
To go to the start of the first clip or the end of the last clip:
goto: timeline: {“start”, “end”}+
To go to a specified timecode:
goto: timecode: {timecode}+
To move forward or back a specified duration in timecode:
goto: timecode: {“+”, “-"}{duration in timecode}+!
To specify between slot 1 and slot 2:
goto: slot id: {Slot ID}«

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.
Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+’
The command list is returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+
<command name="."><parameter name=".'"/>.</command>+
<command name=".."><parameter name="."/>.</command>+
</commands>+
pl

More XML tokens and parameters may be added in later releases.

Controlling asynchronous notifications
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The “notify” command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.
To enable or disable transport notifications:

notify: transport: {“true”, “false”}+!
To enable or disable slot notifications:
notify: slot: {“true”, “false”}+
To enable or disable remote notifications:
notify: remote: {“true”, “false”}+
To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: {“true”, “false”}+

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:+

transport: {“true”, “false”}+!
slot: {“true”, “false”}+

remote: {“true”, “false”}+
configuration: {“true”, “false”}+
|

Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:
device info+
The server will respond with:
204 device info:+!
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+

unique id: {unique alphanumeric identifier}«
p

Retrieving slot information

The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns
information for the currently selected slot:

slot info+
If a slot id is specified, that slot will be queried:
slot info: slot id: {Slot ID}+
The server will respond with slot specific information:
202 slot info:¢
slot id: {Slot ID}«
status: {"empty", "mounting", "error", "mounted"}+
volume name: {Volume name}+
recording time: {recording time available in seconds}+
video format: {disk's default video format}+
|
Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with

the "notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information
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The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:

disk list«
If a slot id is specified, the disk in that slot will be queried:
disk list: slot id: {Slot ID}+

The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+
slot id: {Slot ID}¢
{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+!

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+

P

Note that the clip index starts from 1.
Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:
clips count +

The server responds with the number of clips:
214 clips count: ¢
clip count: {Count}+

Retrieving timeline information

The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,
on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:

clips get+
The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+
clip count: {Count}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+!

{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+

P

Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.

Retrieving transport information
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The “transport info” command returns the state of the transport:
transport info «

The server responds with transport specific information:
208 transport info:+

status: {“preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,

wa

jog”, “shuttle”,”record”}+

speed: {Play speed between -1600 and 1600 %}«
slot id: {Slot ID or “none”}+

display timecode: {timecode}+!

timecode: {timecode}+

clip id: {Clip ID or “none’”}+

video format: {Video format}+

loop: {“true”, “false”}+

P

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The
"display timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some
deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured
with the "notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:"
asynchronous message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997, 1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.

File Formats
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All HyperDeck models currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220
DNxHD220
HyperDeck Studio Mini and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:
QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX
HyperDeck Studio Mini also supports the following file formats:
H.264Low
H.264Medium
H.264High
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuicktimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information
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The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+!
audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+
video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+!
file format: {File format}+!
|
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:
configuration: video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”)‘-'
Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:
configuration: audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+
Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:
configuration: file format: {File format}«!

Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to
be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection is
closed:

“213 deck rebooting”

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in configuration will generate a “511 configuration:”
asynchronous message with the same parameters as the “211 configuration:” message.

Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified
output video format.
To switch to a specified slot:
slot select: slot id: {slot ID}¢
To select the output video format:
slot select: video format: {video format}+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan
of the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+

The server responds with
200 ok+

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: {"clip name"}+

The server responds with
200 ok+

or in case of error

1xx {error description}+

Configuring the watchdog
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The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection
if the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: {period in seconds}+

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every {period} seconds. Note
that if the period is set to O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Assistance

Le moyen le plus rapide d’obtenir de I'aide est de consulter les pages d’assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les informations les plus récentes concernant votre Blackmagic
HyperDeck Disk Recorder.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d’assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Forum Blackmagic Design

Le forum Blackmagic Design est une source d’information utile qui offre des idées innovantes pour
vos productions. Cette plate-forme d’aide vous permettra également d’obtenir des réponses rapides
a vos questions, car un grand nombre de sujets peuvent avoir déja été abordés par d’autres
utilisateurs. Pour vous rendre sur le forum : http://forum.blackmagicdesign.com

Contacter le service d’assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver 'aide dont vous avez besoin dans les pages d’assistance ou sur
notre forum, veuillez utiliser 'option « Envoyer un emaill », accessible sur la page d’assistance pour
envoyer une demande d’aide par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton

« Trouver un support technique » situé sur la page d’assistance et ainsi contacter le centre
d’assistance technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérifier la version du logiciel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic HyperDeck Setup est installée sur votre
ordinateur, ouvrez la fenétre About Blackmagic HyperDeck Setup.

= Sur Mac OS, ouvrez le Blackmagic HyperDeck Setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic HyperDeck Setup dans le menu d’application pour
connaltre le numéro de version.

= Sur Windows 7, ouvrez le logiciel Blackmagic HyperDeck Setup dans le menu Démarrer.
Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic HyperDeck Setup pour
connaftre le numéro de version.

= Sur Windows 8, ouvrez le logiciel Blackmagic HyperDeck Setup dans le menu Démarrer.
Cliguez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic HyperDeck Setup pour
connaltre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié quelle version du logiciel Blackmagic HyperDeck Setup est installée sur votre
ordinateur, consultez la page d’assistance technique Blackmagic Design a I'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s’il est
généralement conseillé d’installer les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer ces
mises a jour au milieu d’un projet important.
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Avis reglementaires

X

€

Elimination des déchets d'équipements électriques et électroniques au sein de
I'Union européenne.

Le symbole imprimé sur cet appareil indique qu'il ne doit pas étre jeté avec les autres
déchets. Cet appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé.
Le tri, I'élimination et le recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de
préserver les ressources naturelles et de s'assurer que ces équipements sont recyclés dans
le respect de la santé humain et de I'environnement. Pour plus d'informations quant aux
lieux d'éliminations des déchets d'équipements électriques, vous pouvez contacter votre
mairie ou le service local de traitement des ordures ménageres.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils
numeériques de classe A, en vertu du chapitre 15 des régles de la FCC. Ces limitations sont
congues pour fournir une protection raisonnable contre les interférences nocives dans un
environnement commercial. Cet équipement génere, utilise et peut dégager de I'énergie de
radiofréquence et, s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux manuels d'utilisation,
peut provoquer un brouillage préjudiciable aux communications radio. L'utilisation de cet
appareil dans une installation résidentielle peut entrainer des interférences nuisibles,
lesquelles devront étre corrigées aux frais de I'utilisateur.

['utilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :
Cet appareil ne peut causer d'interférences nuisibles.

Cet appareil doit accepter toute interférence recue, notamment celles pouvant
entrainer un dysfonctionnement.

KCC-REM-BMD-HDeckStudio
MSIP-REM-BMD-HDeckStudioPro
MSIP-REM-BMD-201509005
MSIP-REM-BMD-201702002

Déclaration de ISDE Canada
Cet appareil est conforme aux normes canadiennes relatives aux appareils numériques
NMB-3 (A)

de Classe A.

Toute modification ou utilisation de ce produit en dehors de son utilisation prévue peut
annuler la conformité avec ces normes.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI
blindés d’excellente qualité.

Cet équipement a été testé pour étre en conformité avec une utilisation prévue dans un
environnement commercial. Si cet équipement est utilisé dans un environnement
domestique, il peut provoquer des interférences radio.

Avis reglementaires
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Informations de sécurité

Pour une protection contre les décharges électriques, cet appareil doit étre connecté a une
prise secteur équipée d’'un conducteur de protection. En cas de doute, veuillez contacter un
électricien qualifié.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de liquide
sur cet appareil.

Cet appareil peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante n'excede
pas 40°C.

Veillez a ce que I'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre la
ventilation.

Lorsque vous installez I'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit pas compromise
par les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par I'opérateur. Toute opération d’entretien
doit étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

En cas d’ensoleillement, prenez soin de garder votre caméra & I'ombre. Evitez toute exposition
de la caméra ou de la batterie en lithium a un ensoleillement prolongé. Gardez les batteries en
lithium a 'abri des sources de chaleur.

Vous pouvez connecter des modules SFP fibre optique a certains produits. Utilisez seulement
des modules SFP équipés de lasers de classe 1.

Modules SFP Blackmagic Design recommandés:

— 3G-SDI: PL-4F20-311C
— 6G-SDI: PL-8F10-311C
—12G-SDI: PL-TG10-311C

Cet appareil doit étre utilisé a une altitude inférieure a 2000 metres.

Déclaration de I’Etat de Californie

Ce produit est susceptible de vous exposer a des produits chimiques, dont des traces de
polybromobiphényle dans les parties en plastique, reconnu par I'Etat de Californie comme
étant responsable de cancers, d’'anomalies congénitales ou d’autres effets nocifs sur la
reproduction.

Pour de plus amples informations, veuillez vous rendre sur www.P65Warnings.ca.gov.

% Assurez-vous que le courant des deux prises est bien coupé avant toute
|D opération d’entretien.

a - Attention - Systéme de fusibles bipolaire/neutre
La source d’alimentation de cet appareil contient un fusible dans les conducteurs
de ligne et neutre. Elle est compatible avec le systéme de distribution électrique/
réseau de distribution d’électricité en Norvege.

Informations de sécurité
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et
de fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avere
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion,
réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
consommateur de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s’appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design
n’a en aucun cas I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer
les dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par
du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une
utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, c) pour réparer tout dommage
ou dysfonctionnement causés par l'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE
TACITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE.

LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU
CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE
INFORMES QU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE
UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS
RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT.

LE CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2020 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux

Etats-Unis et dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés
respectives auxquelles ils sont associés.

Garantie
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Willkommen!

Wir traumen von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten Kreativbranche, die jedermann
Zugriff auf Video in hochster Qualitat gewahrt. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum mit uns und wiinschen
Ihnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Mit den Digitalrekordern unserer HyperDeck Produktreihe ist es einfacher und erschwinglicher denn

je, unkomprimiertes Video in voller 10-Bit-Farbtiefe und jetzt auch in Ultra HD aufzunehmen und
wiederzugeben! HyperDeck Digitalrekorder zeichnen direkt auf entnehmbare 2,5-Zoll-Solid-State-Disks
(SSDs) und SD-Karten auf, die bei wachsenden Speicherkapazitdten standig schneller und preisgunstiger
werden. Es ist unfassbar, dass es jetzt moglich ist, Video in fulminantester Qualitat tausende Male

auf ein derartig kleines Gerét aufzuzeichnen und von dort wiederzugeben — und zwar ohne jegliche
Qualitatseinbuken!

SSDs und SD-Karten lassen sich zum sofortigen Videoschnitt und zur schnellen Ubertragung lhrer
Medien in jeden beliebigen Rechner einlegen. Da SSDs keine beweglichen Teile enthalten, sind sie
auferst robust und halten hartesten Bedingungen stand, die herkémmliche Festplatten und Videobander
zerstoren wirden.

Sie kdnnen die unerwiinschte kamerainterne Kompression umgehen und direkt von HDMI- oder SDI-
Kameras aufzeichnen. Fir sofortiges Playback ist es sogar moéglich, Ihre Kamera an einen beliebigen HDMI-
oder SDI-Monitor anzuschliefen. Das HyperDeck Studio Mini Modell ist ein kleiner, tragbarer modularer
Ultra-HD-Rekorder, der auf winzige SD-Karten aufzeichnet. An den HyperDeck Studio Pro kdnnen Sie
analoge Videoquellen anschlieen sowie Ultra HD mit 6G-SDI aufnehmen und wiedergeben. Das Modell
HyperDeck Studio 12G kann sogar noch hohere Frameraten in Ultra HD bis 60 fps aufzeichnen!

Wo langere Aufnahmedauern erwtinscht sind, kdnnen HyperDeck Rekorder auch Dateien in den Codecs
Apple ProRes und Avid DNx aufzeichnen und wiedergeben. Diese Codecs in 10-Bit-Qualitdt bewahren eine
fantastische Bildqualitat und steigern die Aufzeichnungsdauer lhrer Speichermedien um das Fiinffache!

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie alle ndtigen Informationen fur die Inbetriebnahme Ihres
HyperDeck Rekorders. Fiur das Aufnehmen in unkomprimierten Formaten wird eine SSD ben&tigt, die die
erforderliche Datengeschwindigkeit meistert. Auf unserer Website finden Sie eine Liste geeigneter SSDs,
die wir stdndig um neue, von uns getestete SSDs erweitern.

Bitte sehen Sie auf der Support-Seite unter www.blackmagicdesign.com/de nach der aktuellsten

Ausgabe dieser Bedienungsanleitung und Aktualisierungen der HyperDeck Software. Halten Sie lhre
Produktsoftware stets auf dem aktuellsten Stand und sichern Sie sich so den Zugriff auf die neuesten
Features. Bitte registrieren Sie beim Herunterladen von Software Ihre Kontaktdaten, damit wir Sie Gber neu
veroffentlichte Versionen informieren kdnnen. Wir arbeiten stdndig an neuen Features und Verbesserungen
und wurden uns freuen, von lhnen zu horen!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de
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Erste Schritte

Die Inbetriebnahme lhres HyperDeck Digitalrekorders ist einfach. Versorgen Sie Ihr Gerat mit
Netzstrom, schliefken Sie Ihre Videoquellen und Zielgerate an die Ein- und Ausgéange lhres
HyperDeck Rekorders an und fuihren Sie Ihre SSDs oder SD-Karten ein.

Stecken Sie einfach ein Standard-IEC-Kabel in die Strombuchse an der Riickseite Ihres HyperDecks.

O POWER REMOTE
FE C

8

o=HE ==

Versorgen Sie lhren HyperDeck Studio Mini Uber ein reguléares
|EC-Kabel mit Netzstrom. Die Stromversorgung kann zudem uber
einen PoE+-kompatiblen Ethernet-Switch erfolgen

Alternativ kdnnen Sie lhren HyperDeck Studio Mini auch per Ethernet powern. Koppeln Sie das
Gerat hierfiir an einen kompatiblen Ethernet-Switch, der PoE+ bzw. ,Power over Ethernet plus®

unterstitzt.

ETHERNET PoE+

HDMI OUT bl ouT

o

ETHERNET PoE+ REF IN REMOTE IN SDIIN

Versorgen Sie lhren HyperDeck Studio Mini Gber ein regulares
IEC-Kabel mit Netzstrom. Die Stromversorgung kann zudem Uber
einen PoE+-kompatiblen Ethernet-Switch erfolgen

Schlieken Sie die SDI- oder HDMI-Ausgange lhrer Videoquellgerate an die entsprechenden
SDI- oder HDMI-Eingange Ihres HyperDecks an.

Der HyperDeck Studio 12G besitzt 12G-SDI-Anschlisse, d. h. Sie kdnnen Ultra HD bei bis zu
2160p/60 Uber ein einziges BNC-Kabel ein- oder ausgeben.

Der HyperDeck Studio Pro bietet zusatzliche Ein- und Ausgénge fiir den Anschluss von
Videogeréten, die Single Link, Dual Link oder Quad Link Ultra HD unterstitzen.

Erste Schritte
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Anschlieken von Analogaudio und Timecode an den HyperDeck Studio Pro

Analogaudio-Quellen lassen sich uber die XLR- oder RCA-Verbinder an Ihren HyperDeck Studio Pro
anschliefen. Driicken Sie zur Auswahl der gewlinschten Audioeingabe die INPUT-Taste an der
Frontblende, um die verschiedenen Kombinationen fur Video- und Audioeingange zu durchlaufen.
Beispielsweise SDI + XLR, SDI + RCA und mehr. Uber die timecodefdhigen XLR-Ein- und -Ausginge
konnen uUberdies externe Timecode-Quellen an lhren HyperDeck Studio Pro angeschlossen werden.

STEREO IN i i i

TIMECODE '|— ArnEsEm —“— AirEs A —|

Der HyperDeck Studio Pro ermoglicht es Ihnen, Gber die XLR-Buchsen an seiner Riickseite
externe Analogaudio- und Timecode-Quellen anzuschlieken. Uber die RCA-Eingénge kénnen
Sie sogar Analogaudio von Audiogeraten wie iPods und HiFi-Systemen anschlieken

Alle Modelle der HyperDeck Produktreihe werden einsatzbereit ausgeliefert und gestatten die
sofortige Aufzeichnung ohne vorherige Konfiguration. Sie bendétigen lediglich eine formatierte SSD
oder SD-Karte.

Medien lassen sich mihelos Uber die Menu-Einstellungen auf dem Front-LCD formatieren. Dies
kénnen Sie aber auch auf Ihrem Computer tun.

Weitere Informationen Uber die Formatierung von SSDs und SD-Karten und welche Speichermedien
sich am besten fiir die Videoaufzeichnung eignen sowie eine Liste mit empfohlenen Medien finden
Sie im Abschnitt ,Uber SSDs und SD-Karten“ in diesem Handbuch.

So filihren Sie eine SSD ein:
Richten Sie eine 9,5mm-SSD mit den Anschlussstiften nach unten auf den Laufwerksschacht
Ihres HyperDecks aus. Schieben Sie die SSD behutsam in den Laufwerksschacht, bis sie
einrastet.

Ihre SSD wird nun vom HyperDeck geprft. Das wird durch einen Leuchtrahmen mit
rotierendem, griinen Licht um das Laufwerk herum angezeigt. Wenn die Beleuchtung bzw.
Anzeige erlischt und die Stopptaste an der Frontblende aufleuchtet, ist Ihr HyperDeck
aufnahmebereit.

Halten Sie Ihre SSD mit den Anschlussstiften nach unten auf den Laufwerksschacht lhres HyperDecks
ausgerichtet. Schieben Sie sie dann behutsam in den Laufwerksschacht, bis sie einrastet

Erste Schritte
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So fiihren Sie eine SD-Karte ein:
Fluchten Sie die Karte mit dem LC-Display und richten Sie sie mit den goldbeschichteten
Anschlissen auf den Medienschacht Ihres HyperDecks aus. Schieben Sie die Karte
vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet.

Ihre SD-Karte wird nun vom HyperDeck geprtft. Das wird durch ein griin beleuchtetes
Indikatorlampchen tUber dem SD-Kartenschacht angezeigt. Wenn das Indikatorlampchen
erlischt und die Stopptaste an der Frontblende aufleuchtet, ist Ihr HyperDeck aufnahmebereit.

Geben Sie der Karte zur Entnahme einen leichten Schubs bis es klickt und sie entsperrt ist. Die Karte
rastet nun aus und kann am Rand ergriffen und aus dem Schacht entnommen werden.

Schieben Sie die SD-Karte vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet

Aufzeichnen

Ultra-HD-Video unterstlitzende HyperDeck Modelle zeichnen mit Apple ProRes komprimiertes Ultra
HD auf. Der HyperDeck Studio 12G und der HyperDeck Studio Mini unterstlitzen zusatzlich Avid
DNxHR. Alle HyperDeck Modelle kdnnen HD-Video unter Verwendung von ProRes-Codecs und des
Avid-Codecs DNxHD 220x aufzeichnen. HyperDeck Studio Modelle, die auf SSDs aufzeichnen,
kénnen aukerdem unkomprimiertes HD erfassen.

Der HyperDeck Studio Mini zeichnet komprimiertes HD- und Ultra-HD-Video bis 2160p/30 via
6G-SDI auf.

Zur Aufnahme von Video:

Fuhren Sie die formatierte SD-Karte in einen der beiden SD-Kartenschéchte ein.
Das Indikatorlampchen tber dem Schacht leuchtet daraufhin griin. D. h. die Karte wird
gelesen. Erlischt der Indikator, ist der HyperDeck Studio Mini bereit fir die Aufzeichnung.

Der HyperDeck Studio Mini erkennt automatisch, wenn SDI-Video angeschlossen ist und
zeigt das Bild auf dem Bedienfeld-LCD an.

Fur die Aufnahme steht eine Reihe an Codecs zur Auswahl. Diese sind Uber das LCD-Menu
an der Frontblende oder in der HyperDeck Setup Software zu finden. Weitere Informationen
sind im Abschnitt ,Das Display-MenU an der Frontblende® oder ,Blackmagic HyperDeck
Setup” unter der Rubrik ,Auswahlen lhres Videoformats® zu finden.

Sobald Sie die Aufnahmetaste driicken, leuchtet der Indikator Giber dem Schacht rot.

Wahrend der HyperDeck aufzeichnet, zeigt der Schachtindikator auf dem Bedienfeld-LCD
abwechselnd den aktiven Schacht und die verbleibende Aufzeichnungszeit auf der
Karte an.

Dricken Sie die Stopptaste, um die Aufzeichnung zu beenden.

Aufzeichnen
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Wahrend der Aufzeichnung leuchtet der Indikator
Uber dem SD-Kartenschacht rot

Schieben Sie eine formatierte SSD in einen der beiden SSD-Schachte ein. Die LED-
Umrandung des Schachts leuchtet grtin, wenn der HyperDeck das Speichermedium liest.
Sobald die LED-Umrandung erlischt, ist der HyperDeck Studio zur Aufzeichnung bereit.

Dricken Sie die INPUT-Taste an der Frontblende, um die Eingabequellen Ihres HyperDecks
zu durchlaufen. Ist eine angeschlossene Quelle ausgewahlt, so erscheint sie auf dem LCD
der Frontblende.

Beim HyperDeck Studio Pro bewirkt das Driicken der Eingabetaste, dass zusatzlich
Anschlusskombinationen fur Video und Audio durchlaufen werden, z. B. SDI + SDI, SDI +
XLR, und SDI + RCA. Dies gestattet die Aufzeichnung von SDI- oder HDMI-Video zusammen
mit externem Audio.

Fir die Aufnahme mit einem anderen Codec steht eine Reihe an Codecs zur Auswahl. Diese
sind Uber das LCD-Ment an der Frontblende oder in der HyperDeck Setup Software zu
finden. Weitere Informationen sind im Abschnitt ,Das Display-Meni an der Frontblende® oder
.Blackmagic HyperDeck Setup® unter der Rubrik ,Auswahlen lhres Videoformats* zu finden.

Dricken Sie die Aufnahmetaste flr den sofortigen Aufzeichnungsstart. Eine um den
SSD-Schacht rotierende rote LED-Beleuchtung zeigt den aktuellen Aufnahmestatus
der SSD an.

Dricken Sie die Stopptaste, um die Aufzeichnung zu beenden.

e

5 DEGCREDE [

Bei HyperDecks mit SSD-Kartenschéchten leuchtet der Schachtindikator rot,
um anzuzeigen, dass das Gerat aufzeichnet

o = D0 s | ©
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Wenn ein HyperDeck von einer Videoquelle aufzeichnet, die geschlossene Untertitel
enthalt, wird neben der QuickTime- oder MXF-Datei Uberdies eine separate MCC-Datei mit
den Daten der geschlossenen Untertitel aufgenommen.
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Sobald auf lhrer SD-Karte oder SSD weniger als drei Minuten Aufzeichnungszeit verbleiben,
farbt sich der Timecode auf dem LCD des HyperDecks rot. Gleichzeitig beginnt die Stopptaste
langsam zu blinken.

Das Blinken bedeutet aulkerdem, dass kein zweites Medium zur Fortfiihrung der Aufnahme
vorhanden ist. Fiihren Sie in diesem Fall einfach ein neues Medium ein ein, um die Aufnahme
fortzusetzen. Sobald Sie ein leeres Medium in den freien Schacht einfihren, stoppt das langsame
Blinken. Dies bedeutet, dass das zweite Medium geprift wurde und ausreichend Speicherplatz
vorhanden ist, um die Aufnahme auf dem HyperDeck fortzusetzen.

® | 1080p2398 | ssp@ ® | 1080p2398 |[[1—B

01:42:56:12 | |01:42:56:12

Wenn auf lhrem aktuellen Wenn ein formatiertes
Speichermedium weniger als Speichermedium im zweiten
drei Minuten Aufnahmezeit Schacht Uber Speicherplatz
verbleibt und kein formatiertes verfugt, wird durch ein Symbol
Medium im zweiten Schacht rechts oben angezeigt, dass die
Ihres HyperDecks vorhanden ist, Aufnahme automatisch auf dem
leuchtet die Timecode-Anzeige zweiten Medium fortgesetzt

rot auf, um anzuzeigen, dass die wird, wenn das erste voll ist

Aufnahme gleich gestoppt wird

Wenn Sie die Aufnahme zu beliebiger Zeit auf einem zweiten Medium mit verfigbarem Speicherplatz
fortsetzen mochten, halten Sie die Aufnahmetaste gedrlickt. Die Aufnahme wechselt nun vom
aktuellen auf das zweite Medium. Besonders hilfreich ist das, wenn Sie diesen Datentrager ohne
Unterbrechung der Aufzeichnung aus dem HyperDeck auswerfen mochten. Dies mag bei
Liveveranstaltungen gefragt sein, wenn eine wichtige Aufnahme an einen anderen Ort gebracht
werden soll, ohne jedoch die laufende Aufzeichnung zu stoppen und womaglich etwas zu verpassen.

Ein schnelles Blinken der Aufnahmetaste bedeutet, dass das aktuelle Medium nicht ausreichend
schnell fur eine kontinuierliche Aufnahme ist. Wenn Sie unkomprimiertes HD aufzeichnen,
empfehlen wir Ihnen zu einem komprimierten Aufnahmeformat wie ProRes oder DNxHD zu
wechseln. Sollten Sie bereits komprimiertes Video aufzeichnen und die Aufnahmetaste blinkt
schnell, ist es ratsam, ein schnelleres Medium zu wahlen.

Wenn Ihr HyperDeck Uber einen Referenzeingang verfligt, kann er Black-Burst- oder Tri-Level-Sync-
Signale von einem Sync-Generator empfangen. Schliefben Sie eine Referenzquelle an diesen
Eingang an, wenn Sie Ihren HyperDeck mit anderen Videogeraten wie einem Produktionsmischer
synchronisieren mochten.

REF IN

@)

Wenn Ihr HyperDeck einen Referenzeingang hat, kdnnen Sie ihn mit
anderen Videogeraten synchronisieren

Aufzeichnen
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Der Referenzausgang am HyperDeck Studio Mini ermdglicht den Anschluss eines intern generierten
Black-Burst- oder Tri-Level-Sync-Signals an andere Videogerate, sollten Sie diese mit lhrem
HyperDeck synchronisieren wollen.
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Sie kdnnen andere Videogerate mit Ihrem HyperDeck Uber
den Referenzausgang synchronisieren

Wiedergabe

Dricken Sie die Wiedergabetaste einmal fur sofortiges Abspielen. lhr Video ist dann auf dem
LCD und allen an die Videoausgange angeschlossenen Bildschirmen zu sehen. Ein erneutes
Dricken der Wiedergabetaste bei laufender Wiedergabe bewirkt das Abspielen eines

Clips in Dauerschleife. Beim HyperDeck Studio Mini bewirkt dreimaliges Driicken der
Wiedergabetaste, dass alle Clips gleichen Formats in Schleife abgespielt werden.

HINWEIS Auf dem HyperDeck Studio Pro kdnnen Sie Ultra-HD-Inhalte wahlweise
Uber einen, zwei oder vier Ausgange (Single Link, Dual Link oder Quad Link)
wiedergeben. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Wiedergabe in

Ultra HD mit dem HyperDeck Studio Pro*“ in diesem Kapitel.

Um zum nachsten Clip zu springen, driicken Sie die Vorlauftaste im Bedienfeld.

Dricken Sie die Rucklauftaste einmal, um an den Anfang des aktuellen Clips zu gelangen.
Bei zweimaligem Driicken wird an den Anfang des vorherigen Clips zuriickgesprungen.
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Uber die Wiedergabetaste im Bedienfeld Ihres HyperDecks wird ein Clip
wiedergegeben. Durch Driucken der Vor- bzw. Ricklauftaste gelangen
Sie zum néachsten Clip bzw. zum Beginn des derzeitigen Clips
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Das Blinken der Wiedergabetaste bei HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, zeigt an, dass der
Datentrager nicht schnell genug flr eine fehlerfreie Wiedergabe ist. Wir empfehlen den Wechsel auf
ein komprimiertes Aufzeichnungsformat wie ProRes oder DNxHD bzw. den Gebrauch einer
schnelleren, fur die Aufzeichnung von unkomprimierten Formaten oder Ultra HD empfohlenen SSD.

O

== | ( ° __JjI |C )
o

Die rotierende LED-Beleuchtung an den SSD-Schéchten zeigt den
aktuellen Wiedergabemodus des Rekorders an

Wenn Sie einen Videoclip mit einer zugehdrigen MCC-Datei wiedergeben,
werden die Closed-Caption-Daten zusammen mit dem Video Uber die SDI-Ausgabe lhres
HyperDecks abgespielt.

Der HyperDeck Studio Pro kann Ultra-HD-Video per Single Link 6G-SDI, Dual Link 3G-SDI und
Quad Link HD-SDI wiedergeben.

So wahlen Sie den gewiinschten Ausgabemodus fir die Ultra-HD-Wiedergabe:
Dricken Sie die DISP-Taste (Display), um zum Menu auf dem LCD-Bedienpanel zu gelangen.

Waéhlen Sie mithilfe des Jog/Shuttle-Drehknopfs und der SET-Taste die Option ,Video®
gefolgt von ,2160p SDI Out*.

Wahlen Sie den gewlinschten Ausgabemodus und dricken Sie auf ,SET*. Drlicken Sie auf
,DISP*, um das MenU zu schliefen.

Video In 2160p SDI Out O

+ Single 6G-SDI
4K SDI Out
Dual 36-SDI

Quad HD-SDI

= O
Wahlen Sie fiur die Wiedergabe in Ultra HD zwischen Single Link
6G-SDI, Dual Link 3G-SDI oder Quad Link HD-SDI

Sie konnen mithilfe des Jog- bzw. Shuttle-Drehknopfs mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten
gezielt zu einem Abschnitt navigieren. Je schneller Sie den Drehknopf vor- oder zurtickdrehen,

desto schneller spielt der HyperDeck Studio durch lhr Video. Wenn Sie den zu Uberarbeitenden
Abschnitt gefunden haben, driicken Sie die Wiedergabetaste, um das Video wieder in normaler
Geschwindigkeit abzuspielen.

Um langsam Bild fur Bild durch Ihr Video zu springen, dricken Sie die JOG-Taste einmalig, um die
Jog-Funktion zu aktivieren. Drehen Sie nun den Jog/Shuttle-Drehknopf in die gewiinschte Richtung,
um durch |hr Video zu spulen. Dricken Sie die JOG-Taste erneut, um zur Shuttle-Funktion des
Drehknopfs zuriickzukehren.
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Wenn ihr HyperDeck lber Riick- oder Vorlauftasten verfiigt, konnen Sie dariiber mit doppelter
Geschwindigkeit durch den Clip spulen. Ein erneutes Driicken der Rucklauf- oder Vorlauftaste
bewirkt erst eine Beschleunigung um das Vier- und dann um das Achtfache. Wenn Sie den zu

Uberarbeitenden Abschnitt gefunden haben, driicken Sie die Wiedergabetaste, um das Video
wieder in normaler Geschwindigkeit abzuspielen.

> [ 10s0p23.98 [ ssp@
DIsP I« [ ] >l (X0 ey 01 :42 :56 c 1 2
SET << » (2 3 [ ] JoG | |
T
I
>>

Dricken Sie bei HyperDecks mit Vor- und Riicklauftasten eben diese Tasten mehrfach,
um bei schrittweise steigender Geschwindigkeit vor- und zurlickzuspulen

Der HyperDeck Studio 12G kann Videoinhalte im erweiterten WCG-Farbraum in HDR wiedergeben.
Dies erméglicht es Ihnen, die Bildkontrolle von HDR-Video uber einen HDMI-Fernseher oder
SDI-Monitor vorzunehmen. Sagen wir, Sie haben HDR-Dateien von einem DaVinci Resolve
Arbeitsplatz exportiert und mochten diese nun auf einem grokeren Bildschirm oder mit einem
HDMI-Projektor betrachten.

Ihr HyperDeck liest dann automatisch die in der Clipdatei enthaltenen Metadaten aus und gibt das
entsprechende HDR-Ausgabeformat vor.

Meistens funktioniert mit der Automatikeinstellung alles prima. Manchmal fehlen in den Dateien
jedoch die erforderlichen Metadaten, was sich auf die Darstellung der hellsten Bereiche lhres Bildes
auswirkt. Wird das Bild dann nicht wie erwartet dargestellt, konnen Sie das korrekte Ausgabeformat
auf dem LCD-Mend dber die Option HDR vorgeben.

So stellen Sie das HDR-Ausgabeformat ein:
Rufen Sie per Druck auf die MENU-Taste die Mens auf.
Navigieren Sie zum Menupunkt ,Video* und wahlen Sie dort ,HDR" aus.

Wahlen Sie das entsprechende HDR-Ausgabeformat fur den Videoclip aus der Liste aus.
Beispiel: Wenn Ihr Clip fir HDR 10 und ST2084 bei 2000 cd/m? kodiert wurde, geben Sie
ST2084 (2000) vor.

HINWEIS Damit die HDR-Wiedergabe wie erwartet funktioniert, muss auch der an lhren
HyperDeck Studio 12G angeschlossene Monitor oder HDMI-Projektor die Féhigkeit zur
Darstellung von HDR-Inhalten mitbringen.

Es gibt folgende Einstellungen flr die HDR-Ausgabe:

Auto
In der standardmafigen Automatikeinstellung gibt der HyperDeck automatisch das den
HDR-Metadaten des Clips entsprechende Ausgabeformat vor.

Rec.709
Der Farbraum fur High-Definition-Video unter Einsatz des regularen Dynamikumfangs (SDR).
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Rec.2020 SDR
Diese Einstellung dient fur Ultra-HD-Video unter Einsatz des regulédren
Dynamikumfangs (SDR).

HLG

HLG steht flr Hybrid Log Gamma. Mit diesem Format kann HDR-Video auf HDR-fédhigen
Fernsehern und Monitoren wiedergegeben werden, inklusive solcher, die Farbraume bis
Rec.2020 SDR unterstiitzen.

Die nachstehenden Einstellungen unterstiitzen den Rec.2020-Farbraum sowie PQ, also den unter
SMPTE ST2084 veroffentlichten Perceptual Quantizer. PQ ist die Funktion fir HDR mit erweitertem
Farbraum zur Darstellung leuchtenderer Bilder. Die in Candela pro Quadratmeter angegebenen
Leuchtdichtewerte, bspw. 1000 cd/m? geben die maximale Leuchtdichte pro Quadratmeter an,

die das jeweilige Format unterstutzt.

ST2084 (300) ST2084 (1000)
300 cd/m? Leuchtdichte 1000 cd/m? Leuchtdichte
ST2084 (500) ST2084 (2000)
500 cd/m? Leuchtdichte 2000 cd/m? Leuchtdichte
ST2084 (800) ST2084 (4000)
800 cd/m? Leuchtdichte 4000 cd/m? Leuchtdichte

HyperDeck Statusanzeigen

Wahrend der Aufzeichnung und Wiedergabe mit dem HyperDeck werden alle notwendigen
Informationen auf dem Gerét selbst angezeigt. Das geschieht tUiber LED-Indikatoren flr jeden
Medienschacht und das eingebaute LCD.

Medienschachtindikatoren

Wenn Sie lhren HyperDeck erstmalig mit Strom versorgen oder immer dann, wenn Sie eine SSD
oder SD-Karte einlegen, leuchtet die Umrandung des Medienschachts beim Verifizieren des
Mediums griin auf und erlischt anschliekend. Bei fehlerhafter Formatierung oder versagender
Funktion des Speichermediums leuchtet die Umrandung des Schachts kontinuierlich rot, bis das
Medium entfernt wird. Uberpriifen Sie in diesem Fall die korrekte Formatierung des
Speichermediums und die Kompatibilitat mit lhrem Computer.

@
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Die Medienschachtindikatoren Ihres HyperDecks leuchten, um
lhnen den Status des Speichermediums anzuzeigen. Wahrend der
Aufzeichnung leuchten sie rot und wahrend der Wiedergabe grin
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Bedienfeld-LCD

HyperDeck Rekorder verfuigen tber ein LCD, auf dem Sie lhre Videoinhalte sehen kdnnen. Dartiber
hinaus werden dort diverse Statusinformationen angezeigt, wie Videoformat, Framerate,
Aufzeichnung, Wiedergabe und Jog-Modi sowie aktive Kartenschdchte, Timecode und Audiopegel.

> | 1080p23.98 [ ssp@ O
01:42:56:12

e
Das LCD der HyperDeck Modelle zeigt Ihre
Videoinhalte und Statusinformationen an

Uber SSDs und SD-Karten

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit hohem Datenvolumen will die Wahl der verwendeten SSD
wohl Uberlegt sein. Das ist deshalb wichtig, weil manche SSDs ggf. eine bis zu 50 % niedrigere
Schreibgeschwindigkeit aufweisen als vom Hersteller angegeben. Es kann also sein, dass die SSD
entgegen der fur diesen Festkorperspeicher angegebenen technischen Daten fir die
Echtzeitverarbeitung von Video nicht schnell genug ist. Eine unerwiinschte Datenkompression
beeintrachtigt vor allem die Aufzeichnung. In der Regel lassen sich diese SSDs aber weiterhin fur
die Echtzeit-Wiedergabe verwenden.

Von Blackmagic ausgefiihrte Tests haben ergeben, dass neuere, grofkere SSD-Modelle und SSDs
mit hoheren Kapazitdten in der Regel schneller sind. Fur die Videoaufzeichnung von
unkomprimiertem 10-Bit-HD und -ProRes oder DNxHR Ultra HD auf einem HyperDeck werden
folgende SSDs empfohlen.

Marke SSD-Name/Modellnummer Speicherkapazitat Unterstiitzte Formate

10 Bit

unkomprimiertes

HD und Ultra-HD HD ProRes
ProRes oder DNxHR | und DNxHD

ADATA XPG SX900 256 GB Ja Ja
250 GB AV Pro (auker HyperDeck Shuttle) 250 GB Ja Ja
500 GB AV Pro (auRer HyperDeck Shuttle) 500 GB Ja Ja
AVP250MK3 AP2A4CT 250 GB Ja Ja
AVP500MK3 A2GMX52 500 GB Ja Ja
Angelbird AV PRO XT 500 GB Ja Ja
AV PRO XT 1TB Ja Ja
AV PRO XT 27TB Ja Ja
AV PRO 250 GB Ja Ja
AV PRO 500 GB Ja Ja
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Marke

Crucial

Digistor

Intel

Kingston

ocCz

owcC

PNY

SSD-Name/Modellnummer

M4 (nur Firmware 009) CT512M4SSD2

M4 (nur Firmware O000F) CT256M4SSD2

4K Professional Video Series
(DIG-PVD1000, in exFAT vorformatiert)

Professional Video Series
(DIG-PVD240S, in exFAT vorformatiert)

Professional Video Series
(DIG-PVDA480S, in exFAT vorformatiert)

335 Series SSDSC2CT240A4K5
520 Series SSDSC2CW240A310
520 Series SSDSC2CW480A310
530 Series SSDSC2BW180A401
530 Series SSDSC2BW240A401
HyperX 3K SH103S3/240G

Now KC300 SKC300S37A/240G
HyperX 3K SH103S3/480G
HyperX Savage SHSS37A/120G
HyperX Savage SHSS37A/240G
HyperX Savage SHSS37A/480G
HyperX Savage SHSS37A/960G
KC400

KC400

Agility 3 AGT3-25SAT3-240G

Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G120
Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G240

Mercury Extreme Pro 6G OWCSSD7P6G480

Prevail SSD9SC240GCDA-PB

Prevail SSD9SC480GCDA-PB

XLR8 SSD9SC480GMDA-RB

Speicherkapazitat

512 GB

256 GB

1TB

240 GB

480 GB

240GB
240 GB
480 GB
180 GB
240 GB
240 GB
240GB
480 GB
120 GB
240 GB
480 GB
960 GB
128 GB
256 GB
240 GB
120 GB
240 GB
480 GB
240 GB
480 GB

480 GB

Unterstiitzte Formate

10 Bit

unkomprimiertes

HD und Ultra-HD HD ProRes
ProRes oder DNxHR | und DNxHD

Nein Ja
Nein Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Nein Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja

Uber SSDs und SD-Karten

257



Marke SSD-Name/Modellnummer Speicherkapazitat

850 Pro MZ-1TOBW, Spacer erforderlich,

1TB
nicht mit HyperDeck Shuttle kompatibel

850 Pro MZ-7KE256BW, Spacer erforderlich 256 GB

850 Pro MZ-7KE512BW, Spacer erforderlich 512 GB
860 EVO, nicht kompatibel mit HyperDeck
2TB
Shuttle
860 EVO, nicht kompatibel mit HyperDeck 478
Shuttle
Samsung 860 EVO V-NAND MZ-76E250 250 GB
860 EVO V-NAND MZ-76E1TO 1TB
860 EVO V-NAND MZ-76P256 256 GB
860 EVO V-NAND MZ-76P512 512 GB
860 EVO V-NAND MZ-76P1TO 1TB
860 EVO V-NAND 500GB MZ-76E500 500 GB
850 Pro 2TB
Extreme SDSSDX-240G-G25 240 GB
Sandisk Extreme SDSSDX-480G-G25 480 GB
Extreme SDSSDX-120G-G25 120 GB
G Series Professional SSD SV-GS48 480 GB
Sony
G Series Professional SSD SV-GS96 960 GB
Transcend = TS256GSSD370BM 256 GB

Bitte informieren Sie sich im Blackmagic Design Support Center unter

Unterstiitzte Formate

10 Bit
unkomprimiertes
HD und Ultra-HD

ProRes oder DNxHR

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Nein

Ja

Ja

Ja

Nein

Ja

Ja

Ja

http://www.blackmagicdesign.com/de dber die neuesten Updates. Wenn lhre SSD fir die
Aufzeichnung von unkomprimiertem HD- oder Ultra-HD-Video nicht schnell genug ist, verwenden

Sie eine schnellere SSD oder wechseln Sie auf ein komprimiertes Aufnahmeformat wie ProRes oder
DNxHD. Diese Aufnahmeformate haben eine erheblich niedrigere Datenrate und sind von einer SSD

leichter zu verarbeiten.

HD ProRes
und DNxHD

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Fur hochwertige HD-Aufnahmen mit dem HyperDeck Studio Mini empfehlen wir Hochleistungs-SD-
Karten des Typs UHS-II. Um in Ultra-HD-Formaten bis 2160p/30 aufzunehmen, missen die Karten
Schreibgeschwindigkeiten tber 110 MB/s meistern. Wenn Sie nur in Standard Definition oder bei
geringeren Bit-Raten mit weniger hochwertiger Kompression aufnehmen, geht dies ggf. auch mit

langsameren Karten. Allgemein gilt: Je schneller die Karte, desto besser.
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Sehen Sie in der aktuellsten Ausgabe dieses Handbuchs regelméRkig nach den neuesten Infos.
Sie steht jederzeit zum Download auf unserer Firmenwebsite
www.blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Max. Lese-/Schreibge-

Marke Kartenname Speicherkapazitat = schwindigkeit Unterstiitzte Formate

Ultra HD ProRes HD ProRes,

or DNxHR DNxHD or H.264
Angelbird AV Pro 128 GB 300 MB/s Ja Ja
Angelbird
Angelbird 64 GB 300 MB/s Ja Ja
Lexar Professional 2000x 64 GB 300 MB/s Ja Ja
MagicRAM MagicRAM V90 256 GB 300 MB/s Ja Ja
128 GB 300 MB/s Ja Ja
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s Ja Ja
32GB 300 MB/s Ja Ja
Sandisk 64 GB 95 MB/s Nein Ja
Extreme Pro
32GB 95 MB/s Nein Ja
Extreme 64 GB 90 MB/s Nein Ja
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s Nein Ja
Sony SF-G64 64 GB 300 MB/s Ja Ja
Sony
Sony SF-G128 128 GB 300 MB/s Ja Ja
Toshiba Exceria Pro 256GB 260 MB/s Ja Ja
64 GB 285 MB/s Ja Ja
Wise Wise SD2
128 GB 285 MB/s Ja Ja

Speichermedien mussen fur den Einsatz mit dem HyperDeck entweder in HFS+ oder exFAT
formatiert sein. Diese Datentrédgerformate ermdglichen die Aufnahme von léngeren Clips in Form
von Einzeldateien. Speichermedien kdnnen mihelos mithilfe der Formatierungsfunktion im
LCD-Meni oder eines Windows- oder Mac OS-Computers formatiert werden.

HFS+ wird auch als ,Mac OS extended” bezeichnet und ist das empfohlene Format fur HyperDeck
Rekorder, da es ,Journaling” unterstttzt. Im seltenen Fall, dass Daten beschadigt werden, lassen
sich diese mit Speichermedien, die Uber Journaling verfligen, schneller wiederherstellen. Sie
verhindern zudem in den meisten Fallen von vornherein eine Datenbeschadigung. HFS+ wird nativ
von Mac OS untersttzt.

EXFAT wird von Mac OS und Windows nativ unterstitzt und macht den Kauf zusétzlicher Software
Uberfliussig. Die Journaling-Funktion unterstitzt exFAT allerdings nicht.

Indem Sie durch die Formatfunktionen im LCD-Men( navigieren, haben Sie die Gelegenheit,
Formatierungen abzubrechen und zum vorherigen Menu zuriickzukehren. Wahlen Sie dazu den
Zurtckpfeil unten rechts auf dem LCD aus und driicken Sie anschliekend die SET-Taste auf dem
Bedienpanel bzw. die MENU-Taste am HyperDeck Studio Mini. Driicken Sie immer die SET-Taste,
wenn Sie Einstellungen bestatigen oder Einstellungsmenus aufrufen mdchten.
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So formatieren Sie mit lhrem HyperDeck:

Schieben Sie das zu formatierende Speichermedium in einen der beiden SD- oder
SSD-Schéchte.

Drucken Sie die DISP- oder MENU-Taste auf dem HyperDeck Bedienpanel.

Drehen Sie bei HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, den Jog/Shuttle-Drehknopf und
drlcken Sie die SET-Taste, um ,Format SSD“ im LCD-Meni auszuwahlen.

Drehen Sie den Jog/Shuttle-Drehknopf am HyperDeck Studio Mini und driicken Sie die
SET-Taste, um auf das Aufzeichnungsmeni ,Record® auf dem LCD zuzugreifen. Wahlen
Sie dann ,Format card®.

Video Main Menu Setup @ Record >

a Codec ProRes HQ
Timecode

Record Trigger None
Record

geen ‘D Format Card

Audio Channels 4 Channels

Drehen Sie den Jog/Shuttle-Drehknopfim Uhrzeigersinn, um die Option
,Format SSD* aus dem LCD-MenUu auszuwéhlen. Beim HyperDeck Studio
Mini finden Sie die Einstellung ,Format Card” im ,Record“-Meni

Waéhlen Sie mit dem Jog/Shuttle-Drehknopf auf dem LCD die SD-Karte oder SSD aus,
die Sie formatieren mochten. Denken Sie daran, die SET-Taste zu driicken, um lhre Auswahl|
zu bestatigen.

Wahlen Sie dann lhr gewiinschtes Format tber die Option ,,HFS+“oder ,exFAT* aus.

Nun 6ffnet sich auf dem LCD eine Warnmeldung und fordert Sie auf, das Format zu
bestatigen. Vergewissern Sie sich, dass alle wichtigen Daten als Sicherungskopie
gespeichert sind, bevor Sie fortfahren, da dieser Vorgang nicht rickgéngig gemacht werden
kann. Bestétigen Sie das Format, indem Sie mithilfe des Jog/Shuttle-Drehknopfs ,Format”
fir SD-Karten bzw. ,Format SSD* auswahlen und dann die SET-Taste drlcken.

Format Format SSD 1 Select Format
Format SR
S0 exFAT

 E— OS X Extended

Wahlen Sie Ihr gewlinschtes Format mit der Option ,HFS+* oder ,exFAT* aus.
Beim HyperDeck Studio Mini wird HFS+ als ,OS X Extended® bezeichnet

2
EomnatSSillasllES Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. A

This action cannot be undone.

cancel Cancel

Bestdtigen Sie Ihr Format mithilfe des Jog/Shuttle-Drehknopfs und der SET-Taste
Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Wenn der HyperDeck die

Formatierung abgeschlossen hat, erscheint auf Ihrem LCD die Anzeige ,Formatting Complete®.
Drlicken Sie die SET-Taste erneut, um zum MenU zuriickzukehren.
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Formatieren von Speichermedien unter Mac OS
Mithilfe des im Betriebssystem Mac OS enthaltenen Festplattendienstprogramms ist lhr Laufwerk in
HFS+ oder exFAT formatierbar. Fertigen Sie auf jeden Fall Sicherungskopien von allen wichtigen

Daten auf lhrem Speichermedium an, denn alle Inhalte werden wahrend der Formatierung geloscht.

So formatieren Sie unter Mac OS:

Schliefken Sie eine SSD Uber ein externes Dock oder einen Kabeladapter an Ihren Computer
an und ignorieren Sie jegliche Meldungen, die den Gebrauch Ihrer SSD fir
Time Machine Backups anbietet.

Fihren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder verbinden
Sie sie Uber einen SD-Kartenleser.

Gehen Sie zu ,Programme*” > ,Dienstprogramme* und starten Sie das
Festplattendienstprogramm.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol Ihrer SSD oder SD-Karte und dann auf den

Tab ,Loschen®

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)“ oder ,exFAT* vor.

Geben Sie einen Namen flir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Loschen®.
Ihr Datentrager wird schnell formatiert und ist dann mit einem HyperDeck einsatzbereit.

Internal

W | APPLE SSD SM1...

e

... Yosemite

a9

First Aid Partition Erase

O

Disk Utility
=4 S5 8

Apple SDXC Reader Media

Restore  Mount

@

Info

=] Untitled

63.86 GB Sequre Digital Internal Physical Disk EXFAT
] sierra
[ Elcapitan
= : o
L Untitled = & e
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: B83.86 GB
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record | Type: Disk
S.M.A.R.T, status: Mot Supported = Device: disk2
Internal
— Erase “"Apple SDXC Reader Media"?
¥ n‘-—hnl APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= _ stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
}r:ﬁ} Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
— proceed.
L~ Sierra
=1 A Name: i
=1 El Capitan Hititied
Format: Mac OS Extended (Journaled) (o1
v Apple SDXC Reade... B
= Scheme: Master Boot Record

Security Options... Cancel

Verwenden Sie das Festplattendienstprogramm unter Mac OS, um den Inhalt Ihrer SSD
oder SD-Karte im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu I6schen
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Formatieren von Speichermedien unter Windows

Auf einem Windows-PC erfolgt die Formatierung eines Laufwerks in exFAT lber das Dialogfeld
~,Formatieren®. Fertigen Sie auf jeden Fall Sicherungskopien von allen wichtigen Daten auf Ihrer
SSD oder SD-Karte an, denn alle Inhalte werden wahrend der Formatierung geldscht.

So formatieren Sie unter Windows:

Koppeln Sie eine SSD Uber eine externe Dockingstation oder einen Kabeladapter an
Ihren Computer.

Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder verbinden
Sie sie Uber einen SD-Kartenleser.

Offnen Sie das Startmenii oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Computer* aus.
Rechtsklicken Sie auf Ihre SSD oder SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmen( ,Formatieren® aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT* und die Grofke der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung® aus und klicken
Sie auf ,Start".

Ihr Datentrager wird schnell formatiert und ist dann mit einem HyperDeck einsatzbereit.

Format DRIVE_01 (D) X
Capacity:

119 GB w
File system

exFAT ~

Allocation unit size

128 kilobytes ~

Restore device defaults

Volume label
DRIVE_01

Format options

Quick Format

Formatieren Sie Ihre SSD oder SD-Karte unter
Windows Uber das Dialogfeld ,Formatieren®.
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Blackmagic HyperDeck Setup

Mit Blackmagic HyperDeck Setup werden Einstellungen geandert und die Produktsoftware
Ihres HyperDeck Rekorders aktualisiert. Zusatzlich zur HyperDeck Setup Software werden
unkomprimierte 10-Bit-Codecs fur Mac und Windows installiert.

HyperDeck Setup

HyperDeck Studio Mini

Die HyperDeck Setup Startseite. Wéhlen Sie hier zwischen mehreren an lhren Computer
angeschlossenen HyperDecks, indem Sie die Pfeile seitlich der Homepage anklicken

So aktualisieren Sie die HyperDeck Software flir Mac OS
Laden Sie das HyperDeck Setup Softwarepaket herunter und entpacken Sie es.

Offnen Sie das nun sichtbare Datentrédgerabbild und starten Sie das Installationsprogramm
HyperDeck Installer. Folgen Sie den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm.

Schlieken Sie den HyperDeck nach erfolgter Installation per USB-Kabel an lhren Computer an.

Starten Sie Blackmagic HyperDeck Setup und folgen Sie etwaigen Aufforderungen auf
Ihrem Bildschirm, die Produktsoftware Ihres HyperDecks zu aktualisieren. Erscheint keine
Aufforderung, so ist Ihre Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Es sind keine weiteren
Aktionen Ihrerseits notwendig.

So aktualisieren Sie die HyperDeck Software fiir Windows

Laden Sie das HyperDeck Setup Softwarepaket herunter und entpacken Sie es.

Sie missten jetzt den Ordner ,HyperDeck Setup® sehen, der dieses Handbuch und
das Installationsprogramm HyperDeck Installer enthélt. Doppelklicken Sie auf das
Installationsprogramm und folgen Sie den Bildschirmanweisungen zur Fertigstellung
der Installation.

Schlieken Sie den HyperDeck nach erfolgter Installation per USB-Kabel an lhren Computer an.

Starten Sie Blackmagic HyperDeck Setup und folgen Sie etwaigen Aufforderungen auf
Ihrem Bildschirm, die Produktsoftware Ihres HyperDecks zu aktualisieren. Erscheint keine
Aufforderung, so ist Ihre Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Es sind keine weiteren
Aktionen lhrerseits notwendig.
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Alle HyperDecks zeichnen komprimiertes HD-Video in den Apple-Codecs ProRes und im Avid-
Codec DNxHD 220x auf. HyperDeck Modelle, die auf SSDs aufzeichnen, kdnnen aukerdem
unkomprimiertes HD-Video erfassen.

Der HyperDeck Studio Pro zeichnet Ultra HD in ProRes-Codecs auf. Die HyperDeck Studio Mini und
HyperDeck Studio 12G Modelle unterstitzen die Erfassung von Ultra HD in ProRes-Codecs und
DNxHR HQX.

Der HyperDeck Studio Mini kann zusétzlich HD-Video unter Verwendung des H.264-Codecs
aufzeichnen, was erheblich langere Aufzeichnungszeiten auf giinstigeren SD-Medien ermdglicht.
Uberdies unterstiitzt er ein breiteres Spektrum an DNx-Codecs, einschlieRlich DNxHD 145

und DNxHR SQ.

Der gewlinschte Codec lasst sich wahlweise liber das LCD-Meni der Frontblende oder Uber die
HyperDeck Setup Software vorgeben. Weitere Informationen darlber, wie Sie den Codec Uber die
Frontblende d@ndern, finden Sie im Abschnitt ,Das Display-MenU an der Frontblende®.

HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, kdnnen unkomprimierte QuickTime-Dateien in 10-Bit
erfassen, sofern die SSD schnell genug ist. Wenn Sie eine weniger schnelle SSD haben oder
langere Aufnahmen in HD auf eine einzige SSD vornehmen mdéchten, kann dies in komprimierten
Formaten geschehen. Wenn Sie das Aufzeichnungsformat entsprechend geéndert haben, kdnnen
Sie sowohl mit unkomprimierten QuickTime-Dateien als auch mit komprimierten Dateien auf
demselben Datentrager arbeiten.

Die Aufzeichnung von unkomprimiertem Video bietet viele Vorteile, weil es sich um die bestmdgliche
Qualitat handelt. Sollten sich komprimierte Videoinhalte jedoch besser fur Inren Workflow eignen,

oder sollten Sie mehr Platz fur grokere Videoinhalte auf einer SSD bendtigen, so stehen lhnen
hochqualitative komprimierte Videoformate zur Verfugung. Sie eignen sich auch perfekt fur den Schnitt.

So wahlen Sie ein Videoformat iiber HyperDeck Setup:
Schliefen Sie den HyperDeck per USB-Kabel an lhren Computer an.

Starten Sie die HyperDeck Setup Software. Der Name lhres HyperDeck Modells erscheint
auf der Startseite des Setup-Dienstprogramms.

Klicken Sie auf das runde Setup-Symbol oder auf das Bild Ihres HyperDecks, um die
Einstellungen einzublenden.

Klicken Sie in den ,Record“-Einstellungen (Aufnahme) auf das Codec-Dropdown-Menl
und wahlen Sie den gewiinschten Codec aus. Klicken Sie auf ,Save®, um lhre Einstellung

zu speichern.

USB-C
L QO =00

=0

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

HyperDeck Setup Uber den USB-Port an Ihren Computer an
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =& T — — Ty
Uncamp 10-bit
Configure ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: |+ DNXHD QT F
DNXHD MXF
Trigger DNxHR QT r
DNXHR MXF
Timecode

Timecode Sutaut: @) On
off

Cancel

Wahlen Sie Ihre bevorzugten Aufzeichnungs- und
Wiedergabeformate Uber die HyperDeck Setup Software aus

Alle folgenden Clips werden in diesem ausgewahlten Format aufgezeichnet.

Mit der Einstellung des Aufnahmeformats wird auch das Wiedergabeformat vorgegeben. Soll zum
Beispiel eine unkomprimierte QuickTime-Datei in 10 Bit wiedergegeben werden, geben Sie als
Aufnahmeformat ,Uncomp 10-bit QuickTime® vor. Wenn Sie Avid DNxHD als Aufnahmeformat
vorgeben, kdnnen Sie DNxHD-220x als QuickTime- und MXF-Clips abspielen. Wenn Sie Apple
ProRes auswahlen, konnen Sie Clips mit beliebigen ProRes-Codecs abspielen.

HINWEIS Aktuell kann ein HyperDeck Studio Mini nur H.264-Dateien wiedergeben,
die auch auf einem HyperDeck Studio Mini aufgezeichnet wurden. Mit anderem
Videoequipment aufgenommene H.264-Dateien spielt er jedoch nicht ab.

Die einzelnen Codecs definieren sich durch das Verhaltnis von Videoqualitdt, Kompressionsniveau
und der sich daraus ergebenden Dateigrofke. Je geringer die Komprimierung lhrer Dateien, desto
mehr Information enthalten diese flr verschiedenste Workflows. Manchmal benétigt man mangels
Speicherplatz jedoch kleinere Dateien.

Fdr Aufzeichnungen zu Archivierungszwecken bieten sich bspw. ProRes 422 Proxy, ProRes LT,
DNxHD 45 oder DNxHR LB an, da die Videoqualitat auch in kleineren Dateien gut ist.

Fir Schnitt- und Farbkorrektur-Workflows flir Kurzformate sind 10-Bit-Codecs wie ProRes 422 HQ,
DNxHR HGX oder DNxHD 220x eine gute Wahl. Die Dateien bieten die geringste Kompression und
somit mehr Spielraum in der Postproduktion, sind allerdings grofer.

ProRes 422, DNxHR SQ oder DNxHD 145 eignen sich ideal fur Schnittworkflows fur Langformate. Die
Dateien sind kleiner, aber die Qualitat ist dennoch ausreichend fur Broadcastingzwecke. Sie sind fur
Postproduktionszwecke weitverbreitet. Der HyperDeck Studio Mini kann OP-1a-DNx-MXF-Dateien
aufzeichnen, sodass mehrere Audiospuren in der gleichen verschachtelten Datei (interleaved)
gespeichert werden konnen.
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Fir die YouTube-Auslieferung vom HyperDeck Studio Mini sind Sie mit drei H.264-Optionen sehr

flexibel: ,Hoch®, ,Mittel* und ,Niedrig®. Fur H.264-Aufzeichnungen beschrénkt sich lhre

Audiokompression standardmafkig auf zwei Kanale AAC-Audio, sodass Sie lhre aufgezeichneten
Dateien ganz leicht auf YouTube hochladen kdnnen. Um die Vorteile kleinerer Dateien und
gleichzeitig die Flexibilitat zusatzlicher Audiokanale auszunutzen, konnen Sie stattdessen auch bis
zu 16 Kanale PCM-Audio aufzeichnen. Hier sei erwéhnt, dass H.264-Dateien standardmalikig zwei
Kanale AAC-Audio aufzeichnen. Um stattdessen PCM-Audio aufzunehmen, wahlen Sie nach
Auswahlen der H.264-Qualitat im ,Record“-Meni unter ,Audio channels® die gewlinschte Anzahl an
Audiokanalen aus.

Probieren Sie einfach ein paar Formate aus, um das passendste flr Ihren Workflow zu finden.

HyperDeck Diskrekorder unterstiitzen folgende Codecs:

Codecs

QuickTime

QuickTime
& MXF

Unkomprimiert
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT

ProRes 422 Proxy

ProRes 4444

H.264

Avid DNxHD 220x
Avid DNxHD 145
Avid DNxHD 45
Avid DNxHR HQX
Avid DNxHR SQ

Avid DNxHR LB

Bittiefe

10 Bit

10 Bit

10 Bit

10 Bit

10 Bit

12 Bit

10 Bit

8 Bit

8 Bit

10 Bit

8 Bit

8 Bit

HyperDeck
Studio

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Nein

Nein

Ja

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

HyperDeck
Studio Pro

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Nein

Nein

Ja

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

HyperDeck
Studio 12G

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Nein

Nein

Ja

Nein

Nein

Ja

Nein

Nein

HyperDeck
Studio Mini

Nein

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja
(nur HD-Wiedergabe)

Ja
(HD-Aufzeichnung
und -Wiedergabe)

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Der HyperDeck Studio Mini zeichnet MXF-Dateien mit dem Anwenderprofil OP 1a auf, sodass Video und
mehrere Audiospuren in der gleichen verschachtelten Datei (interleaved) erfasst werden kénnen. Der
HyperDeck Studio Mini unterstitzt die Wiedergabe von MXF-Dateien mit den Profilen OP 1a und OP Atom.

Videoformat

1080p/60

1080p/50

H.264 auf dem HyperDeck Studio Mini

Vorgaben fir Bitraten

Hoch

Mittel

Niedrig

Hoch

Mittel

Niedrig

Bitrate (Mbit/s)

70

46

22

65

42

20
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Videoformat

1080p/30

1080i/60

1080p/25

1080i/50

1080p/24

720p/60

720/p50

525i/59,94 NTSC

625i/50 PAL

Der HyperDeck Studio Mini kann auf einem solchen aufgezeichnete H.264-Dateien wiedergeben.
Mit anderen Videogeraten aufgenommene H.264-Dateien kdnnen damit nicht abgespielt werden.

H.264 auf dem HyperDeck Studio Mini

Vorgaben fur Bitraten

Hoch
Mittel
Niedrig
Hoch
Mittel
Niedrig
Hoch
Mittel
Niedrig
Hoch
Mittel
Niedrig
Hoch
Mittel
Niedrig
Hoch
Mittel
Niedrig
Hoch
Mitte
Niedrig
Hoch
Mitte
Niedrig
Hoch
Mittel

Niedrig

Bitrate (Mbit/s)

45
29
13
45
30
15
40
25
1
40,5

27

38
24
10,5
40

26

33

21

9,5

75
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Das Display-Meni an der Frontblende

Nutzen Sie das Display-Menu an der Frontblende lhres HyperDecks, um die Ein- und Ausgaben lhrer
Video- und Audioinhalte zu &ndern. Darlber hinaus konnen Sie hier wie in HyperDeck Setup
Einstellungen d@ndern, wie bspw. die Auslosung der Aufnahme (,Trigger Recording®), Timecode-
Ausgabe und Ihren ausgewdhlten Aufzeichnungs-Codec.

Codec Codec Codec
ProRes HQ Record Uncomp 10-bit
Trigger ProRe q
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o b

Das Menu des HyperDeck Studio Mini ist in Listen angelegt, wahrend
HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, Ments im Kachelformat anzeigen.
Daher variieren die Positionen einiger Einstellungen gegebenenfalls

So andern Sie eine Einstellungen im Menii:
Drucken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um das Hauptmenu einzublenden.

Verwenden Sie den Jog/Shuttle-Drehknopf an der Frontblende lhres HyperDecks, um
verschiedene Optionen zu markieren.

Bestétigen Sie Ihre Auswahl durch Driicken der SET-Taste.

Um zum vorherigen MenU zurtickzukehren, dricken Sie die MENU-Taste am HyperDeck
Studio Mini oder scrollen Sie zum Zurlckpfeil und bestatigen Sie mit SET.

Driicken Sie zum Beenden die DISP- bzw. MENU-Taste.

Codec
Record omp 10-b
jifog=n ProRes HQ
ProRes
ProRes LT
ProRei Proxy b
[ ] [ ) =8 () °
- OEDEEE -

Dricken Sie die DISP- oder MENU-Taste, um auf das LCD-MenU zuzugreifen.
Dort kdnnen Sie zwischen verschiedenen Codecs wéhlen und Einstellungen andern

Wenn Sie von HD-SDI-Videoquellen aufzeichnen, die eingebettete SMPTE-RP-188-Metadaten
bereitstellen, kdnnen Sie den eingebetteten Timecode der Videoquelle aufzeichnen, anstatt den
durch lhren HyperDeck generierten Timecode zu verwenden.
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So stellen Sie dies anhand des Display-Meniis ein:
Dricken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um das Hauptmenu einzublenden.

Scrollen Sie zum ,Timecode“-Meni und dricken Sie auf SET.

Drucken Sie auf SET, um zum Meni , Timecode Input® zu gelangen. Wahlen Sie dort ,Input®
(Eingabe).

Dricken Sie auf SET, um Ihre Auswahl zu bestéatigen.

Unter Umstdanden sind die Einstellungen fir RP 188 auf Ihrer Kamera einzuschalten, bevor
der HyperDeck den Timecode aufzeichnen kann.

Um entweder Timeline-Timecode oder Clip-Timecode auszugeben, verfligt der HyperDeck Studio
Mini Gber eine Option fur die Timecode-Ausgabe.

So stellen Sie die Timecode-Ausgabe auf Clip-Timecode ein:
Dricken Sie je nach Modell die MENU-Taste, um zum Hauptmenu zu gelangen.

Scrollen Sie zum ,Timecode“-Meni und driicken Sie auf SET.
Scrollen Sie zu ,Timecode Output® und drlicken Sie auf SET.

Scrollen Sie zu ,Clip“ und driicken Sie auf SET, um Ihre Auswahl zu bestatigen. Driicken Sie
die MENU-Taste, um zum Homescreen zurlckzukehren.

HyperDecks unterstiitzen Trigger-Aufzeichnung. D. h. Sie kdnnen das Gerat mit ,SDI Start/Stop*”
oder ,Timecode Run®“ auf automatische Aufnahmeauslésung einstellen. Fir die Trigger-Aufzeichnung
muss die REM-Taste an lhrem HyperDeck aktiviert sein. Driicken Sie am HyperDeck Studio Mini zum
Aktivieren der Fernsteuerung die MENU-Taste, um das LCD-MenU zu 6ffnen. Navigieren Sie
daraufhin zu den Einstellungen ,Settings” und aktivieren Sie die Fernsteuerung ,Remote” mit ,On*.
Auf anderen HyperDeck Modellen aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an
der Frontblende driicken. Die Taste leuchtet auf und zeigt somit an, dass die Fernsteuerung aktiv ist.

SDI-Aufnahmestart/-stopp

HyperDeck Digitalrekorder unterstiitzen Aufnahmestart/-stopp. D. h. wenn Sie die Aufnahmetaste
auf Ihrer HD-SDI-Kamera dricken, beginnt der HyperDeck ohne zusatzliches Driicken seiner
Aufnahmetaste mit der Aufnahme.

HINWEIS Sie bendtigen eine Kamera, die die Aufzeichnungsfunktion des HyperDecks per
Ausloser via HD-SDI vornehmen kann. Kameras, die Uber einen Ausldsemechanismus flr
die Aufzeichnung via HD-SDI verfligen, enthalten unter Umstanden Mentoptionen wie
»1rigger RECY ,HD-SDI Remote I/F* oder ,SDI Remote Start/Stop Trigger®.

So stellen Sie den Aufnahmeausléser anhand des Display-Meniis ein:
Drlicken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um zum Hauptmeni zu gelangen.

Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Ment ,Record® und dricken Sie auf SET.
Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Ment ,Record Trigger® und driicken Sie auf SET.

Geben Sie ,,SDI Start/Stop“ vor und drticken Sie auf SET, um lhre Auswahl zu bestatigen.
Dricken Sie zum Schliefken die DISP bzw. MENU-Taste.
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HyperDeck Studio 12G

HyrerDack Soidic 12 (30 [T =T — RS
Canfigure.
Record
Codec: DNXHR QT ot
[vgger: SDI start/stop hd ]

Timecode

Timecode Output: ) On
off

Cancel Save

Aktivieren Sie den Aufzeichnungsmodus ,Start/
Stop Recording” wahlweise Uber das LCD-Menu
des HyperDecks oder Uber HyperDeck Setup

Codec Record Trigger

None

Timecode Run

= [i ] [ )] EEE0E0 B
= 080860 .

Uber die ,Record Trigger“-Einstellungen aktivieren Sie die Auslésung von Aufnahmestart
und -stopp Ihres HyperDecks durch tber den HD-SDI-Anschluss eingehende Signale

HyperDeck Rekorder unterstiitzen auch die Aufzeichnung im ,Timecode Run“-Modus, der dem
Aufnahmestart/-stopp-Modus &hnelt. Dieser Aufnahmeausldser wird aber nur verwendet, wenn lhre
HD-SDI-Kamera die Auslésung tiber HD-SDI-Signale nicht unterstitzt.

So geben Sie den Aufnahmeausléser ,,Timecode Run“ mit der HyperDeck Setup Software vor:
Offnen Sie die Einstellungen ,Timecode Settings® Ihrer Kamera und andern Sie diese von
,Free Run Timecode® zu ,Record Run Timecode®.

Geben Sie in HyperDeck Setup im ,,Record“-Ment unter ,Trigger” die Option
LTimecode Run®vor.

Des Weiteren muss ,Remote“ an der Frontblende des HyperDecks bzw. Uber das Display-
Menu an der Frontblende des HyperDeck Studio Mini aktiviert werden.

So geben Sie den Aufnahmeausloser ,,Timecode Run* iiber das Display-Menii an der
Frontblende des HyperDecks vor:
Drlcken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um zum Hauptmeni zu gelangen.

Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Ment ,Record® und dricken Sie auf SET.
Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Ment ,Record Trigger® und driicken Sie auf SET.

Wahlen Sie ,Timecode Run“ und driicken Sie auf SET, um |hre Auswahl zu bestatigen.
Dricken Sie die je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um den Vorgang zu beenden.
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Sobald Ihr HyperDeck die Funktion ,Timecode Running“ nun tber HD-SDI erkennt, wird die
Aufzeichnung ausgeldst. Halt der Timecode an, stoppt auch die Aufnahme.

Sollte Ihr HyperDeck an den SDI-Ausgang einer Videokreuzschiene angeschlossen sein, ist Vorsicht
geboten. Jede Anderung der Videoquelle kann namlich dazu fiihren, dass |hr HyperDeck ohne
Vorwarnung aufzunehmen beginnt, da eine andere Videoquelle auch einen anderen Timecode
bedeutet, der tiber HD-SDI erkannt wird.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G s PR — T — ey
Configure

Record

Codec: | DNXHR QT b

[T:gge\. Timecode Run - ]

Timeeode

Timecode Qutput: ) on
off

Cancel Save

Sie kdnnen die Aufzeichnung per ,Timecode Run“im LCD-Menu
an der Frontblende oder Uber HyperDeck Setup aktivieren

Codec Record Trigger

None

SDI Start/Stop

o EEOREE B _

Im Aufzeichnungsmodus ,Timecode Run® wird die Aufnahme auf Ihrem HyperDeck
immer dann ausgelost, wenn Uber den HD-SDI-Anschluss laufender Timecode
erkannt wird. Sobald der Timecode anhalt, stoppt auch die Aufnahme

RS-422-Steuerung

Der Broadcaststandard RS-422 dient zur seriellen Decksteuerung und ist bei Broadcastern seit den
frihen 1980er Jahren in Gebrauch. Er wird mit vielen MAZen sowie linearen Schnittsystemen und
nichtlinearen automatisierten Schnitt- und Broadcastsystemen verwendet. Alle derzeitigen HyperDeck
Modelle unterstiitzen diesen Standard, d. h. er lasst sich in automatisierte Broadcastanlagen,
ferngesteuerte Systeme und Schnittsysteme sowie in Steuerldsungen eigener Konzeption integrieren.

Der HyperDeck Studio Mini unterstitzt auch mit dem Advanced Media Protocol via RS-422
Ubermittelte dateibasierte Befehle. Dies ermdglicht es Ihnen, Ihren HyperDeck Uber ein externes
Gerat mit AMP-Befehlen zu steuern. So u. a. das Hinzufligen von Clips zu einer Playliste, die Vorgabe
eines Dateinamens flr den nachsten Clip, das Looping eines einzelnen Clips oder einer Timeline
oder das Entfernen einer Playliste.
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Verwendung einer externen RS-422-Steuerung

Alle derzeitigen HyperDeck Modelle sind mit einem brancheniblichen Sony™-kompatiblen
RS-422-Decksteuerungsport ausgestattet. Dieser verfugt Giber Verbindungsstifte, die einen direkten
Anschluss an beliebige Fernsteuerungsgerate mit RS-422 ermoglichen.

Sie kdnnen vorgefertigte 9-polige Kabel verwenden, sofern beide Kabelenden Stift fur Stift
verdrahtet sind und die Stiftnummern an beiden Enden einander entsprechen. Wenn Sie lhre
eigenen Kabel bauen méchten, nehmen Sie bitte den beiliegenden Anschlussplan zur Hand.

Sie konnen lhren HyperDeck Uber eine RS-422-Steuereinheit fernbedienen, anstatt Gber die
Tasten am Gerét.

Koppeln Sie ein Videosignal an den Videoeingang Ihres HyperDecks.
Verbinden Sie Ihre externe Steuereinheit Uber ein RS-422-Kabel mit Ihrem HyperDeck.

Aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an der Frontblende driicken.
Am HyperDeck Studio Mini kann die Fernsteuerung tiber das LCD-Mend aktiviert werden.

Diverse Funktionen auf Ihrem HyperDeck sind nun per Fernsteuerung moglich, darunter
Aufnahmestart/-stopp und Wiedergabe sowie weitere Jog/Shuttle-Funktionen. Eine vollstandige
Liste mit RS-422-Befehlen finden Sie im folgenden Abschnitt namens ,Unterstitzte RS-422-Befehle”.

10«
10 =
10w
1o
10 -

9 8 7 6
Receive Receive Transmit Transmit Ground
) ) -) () Pins
2 7 8 3 1,4,6,9

RS-422-Stiftverbinder zur Fernsteuerung

REMOTE

@)
O EO00000 = =

Fernsteuerungsport am HyperDeck Studio und HyperDeck Studio 12G

|
5
3 ecezzs =500 O
04:42:56‘:13
OEOEEE P A .

Vergewissern Sie sich, dass die Fernsteuerung im LCD-Ment oder Uiber die REM-Taste
an der Frontblende aktiviert ist, um die RS-422-Decksteuerung zu ermdéglichen
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Unterstitzte RS-422-Befehle (Englisch)

Command

0 - System Control

0x00

OxM

DeviceTypeRequest

1- Slave Response

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x24

0x20

0x21

0x21

0x20

0x20

0x20

0x22

0x22

0x00

0x01

0x02

0x04

0x05

OxOF

0x10

Oox11

Ox11

0x12

0x12

0x13

0x13

0x20

0x21

0x21

0x22

0x22

0x23

0x23

0x30

0x31

0x34

0x38

0x39

0x40

Ox41

0x43

0x5C

0x5D

Stop

Play
Record
StandbyOff
StandbyOn
Eject
FastFwd

JogFwd1

JogFwd2

VarFwd1

VarFwd?2

ShuttleFwd1

ShuttleFwd2

Rewind

JogRev1

JogRev2

VarRev1

VarRev2

ShuttleRev1

ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
Preview

Review
OutpointPreview
DMCSetFwd

DMCSetRev

Reply

NTSC: OxFOEO
PAL: OxF1EO
24P: OxF2EO

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Enabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Notes

Treated as N=1;
Same as JogFwd1

Uses ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as VarFwd1

Treated as N=1;
Same as ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as JogRev1

Uses ShuttleRev1

Treated as N=1;
Same as VarRev1

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

Status bits are set

Status bits are set
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Command
0x20 0x60 FullEEOff
0x20 0x61 FullEEONn
0x20 0x63 SelectEEONn
4 - Preset/Select Control

0x40 Ox10 InEntry
0x22 0x23 ShuttleRev2

0x20 0x30 Preroll

0x24 0x31 CueData

0x20 0x34 SyncPlay

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus
0x40 Oox11 OutEntry

0x44 0ox14 InDataPreset
0x44 0x15 OutDataPreset
0x40 0x18 InShift+

0x40 0x19 InShift-

0x40 Ox1A OutShift+
0x40 0ox1B OutShift-

0x40 0x20 InReset

0x40 0x21 OutReset
0x40 0x22 AlnReset

0x40 0x23 AOutReset

Ox44 0x31 PrerollPreset

0x40 0x40 AutoModeOff

0x40 Ox41 AutoModeOn

Ox41 0x37 InputCheck
6 - Sense Request
0x61 Ox0A TimeCodeGenSense

0x61 0ox0C CurrentTimeSense

0x60 0x10 InDataSense
0x60 OoxM OutDataSense
0x60 0x12 AlnDataSense
0x60 ox13 AOutDataSense

0x61 0x20 StatusSense
0x60 0x2B RemainTimeSense
0x60 Ox2E SpeedSense
0x60 0x31 PrerollTimeSense

0x60 0x36 TimerModeSense

0x60 Ox3E RecordInhibitSense

Reply
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

InData

OutData

AlnData
AOutData
StatusData
RemainTimeData
SpeedData
PreRollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Notes

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

ignored, Status bit
remembered

ignored, Status bit
remembered

RS-422-Steuerung
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Command

7 - Sense Reply

0x78 0x00
0x78 0x04
0x78 0x06
Ox74 0x06
0x74 0x07
Ox74 0x08
0x78 0x08
0x74 0x09
0x74 0x10
Ox74 oxn"
0x74 0x12
0x74 0x13
0x74 0x14
0x70 0x20
0x76 0x2B
0x71 Ox2E
0x74 0x31
0x71 0x36
0x72 Ox3E
A - Advanced
OxA1 0x01
OxAX 0x15
0x20 0x29
Ox41 0x42

Timer1Data

LTCUserBitsTimeData

VITCUserBitsTimeData

VITCTimeData
UserBitsVITCTimeData

GenTCData

GenTCUBData

GenUBData
InData
OutData
AlnData
AOutData

CorrectedLTCTimeData

StatusData

RemainTimeData
SpeedData
PrerollTimeData
TimerModeData
RecordInhibitStatus

Media Protocol

AutoSkip

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

Reply

Acknowledge

IDListing

Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Disabled

Enabled

Disabled

Disabled

Notes

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time
00:00:00:00
Current Time

Current Time and
00:00:00:00

00:00:00:00

Current Time

Please see “Status Bits”
sheet: Limited to 9 bytes
of status, silently
truncated

Returns O (TimeCode)

8-bit signed number of
clips to skip from current
clip

when x = 0 single clip
request when x =1, #
clips can be specified in
the send data

Bit O loop mode enable,
O=false 1=true

Bit 1is single clip/timeline
O=single clip
1=timeline

RS-422-Steuerung
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Command

Ox41 Ox44 SetStopMode

Ox4f 0x16 AppendPreset

Blackmagic Extensions

0x08 0x02 BmdSeekToTimelinePosition

0x81 0x03 BMDSeekRelativeClip

RS-422 Information fur Entwickler

Reply

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

bit 7 bit 6 bit 5 bit 4
Byte O 0 0 Cassette out 0
Byte 1 Standby o] Stop (0]
Byte 2 Servo Lock 0 Shuttle Jog
Byte 3 Auto Mode 0 0 0
Byte 4 Select EE Full EE 0 0
Byte 5 0 0 0 0
Byte 6 0 Lamp Still Lamp Fwd Lamp Rev
Byte 7 0 0 0 0
Byte 8 0 0 Near EOT EOT
Byte 9 0 0 0 0

No Remote

Notes

0 = Off
1=Freeze on last frame

Disabled
2 = Freeze on next clip
3 =Show black
2 Bytes for the length N
of the clip name
N Bytes for each character
. of the clip name
Disabled
4 Byte in point timecode
(format is FFSSMMHH)
4 Byte out point timecode
(format is FFSSMMHH)
16-bit little endian
Disabled fractional position
[0..65535]
One-byte signed integer,
Disabled wF‘nch is the numbefr of
clips to skip (negative for
backwards).
bit 3 bit 2 bit 1 bit 0
0 0 0 Local
Rewind Forward Record Play
Var Direction = Still 1
Aout Set Ain Set Out Set In Set
(o} 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
(o} 0 0 0
0 0 0 0
(0] 0 0 0

RS-422-Steuerung
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Variablen
Cassette Out
Local

Standby
Direction

Still

Auto Mode
Select EE, Full EE

Lamp Still/Fwd/Rev

Near EOT

EOT

Sonstiges

Cue Complete (byte 2, bit 0)

Vorzugeben, wenn keine SSD vorhanden ist

Vorzugeben, wenn Fernsteuerung deaktiviert ist (lokale Steuerung)
Vorzugeben, wenn ein Datentréager vorhanden ist

Bei Wiedergabe vorwérts zu entfernen, bei Wiedergabe riickwérts vorzugeben
Vorzugeben bei Wiedergabe Pause oder bei aktiviertem Vorschaumodus Input
Vorzugeben bei Auto Mode

Vorzugeben bei aktiviertem Vorschaumodus Input

Vorzugeben je nach Wiedergabegeschwindigkeit und -richtung

Vorzugeben, wenn die verbleibende Aufnahmedauer auf vorhandener
SSD weniger als 3 Minuten betragt

Vorzugeben, wenn die verbleibende Aufnahmedauer auf vorhandener
SSD weniger als 30 Sekunden betragt

Immer 1: Cue-Aufforderungen sind immer spontan

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Basierend auf Sony 9-Pin Protokoll
Baudrate 38.4 Kbps
1 Startbit

8 Datenbits

1 Stoppbit

1 Paritatsbit

Ungerade Paritat

Ubertragen von Daten liber ein Netzwerk

Mit dem Blackmagic HyperDeck Studio Mini kdnnen Sie Dateien auf Ihrem Rekorder tiber ein
Netzwerk mit dem Dateilibertragungsprotokoll FTP abrufen. Fiir den Datenaustausch mit dem
Rekorder ist es nicht notig, SD-Karten aus lhrem HyperDeck Studio Mini herauszunehmen.

Anschluss an den HyperDeck Studio Mini

Wenn Ilhr Computer und HyperDeck Studio Mini an dasselbe Netzwerk angeschlossen sind,
brauchen Sie lediglich einen FTP-Client und die IP-Adresse Ihres HyperDeck Studio Mini, um beide
Gerate miteinander zu verbinden.

Laden Sie einen FTP-Client herunter und installieren Sie ihn auf dem Computer, den Sie mit
Ihrem HyperDeck verbinden mochten. Wir empfehlen die Programme Cyberduck, FileZilla
oder Transmit, doch fast alle FTP-Anwendungen funktionieren. Cyberduck und FileZilla sind
als kostenlose Downloads erhaltlich.

Ubertragen von Daten iiber ein Netzwerk
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Schliefen Sie lhren HyperDeck Studio Mini mit einem Ethernet-Kabel an Ihr Netzwerk an
und notieren Sie sich die IP-Adresse. Driicken Sie fir den Zugriff auf die IP-Adresse auf
den MENU-Button an der Frontblende und drehen Sie am Jog/Shuttle-Drehknopf, bis die
Einstellungsseite ,Settings” auf dem LCD erscheint. Dort wird die IP-Adresse fur lhren
HyperDeck Studio Mini am unteren Rand eingeblendet.

&g‘:: Network >
DCHP On
IP Address 192.168.24.250

Subnet Mask

Gateway

255255255

192.168.24.1

Die IP-Adresse lhres HyperDeck Studio Mini finden
Sie auf dem Smart Panel unter ,Netzwerk*

Geben Sie die IP-Adresse Ihres HyperDeck Studio Mini im TCP-Programmdialog in das
entsprechende Textfeld ein. Name und Position dieses Textfelds unterscheiden sich je nach
Anwendung. Fir gewohnlich trégt es jedoch die Bezeichnung ,Server® oder ,Host". Enthalt
Ihr FTP-Programm ein Kontrollkdstchen namens ,Anonymous Login®, aktivieren Sie dieses

unbedingt.
[ ] Cyberduck
& Y B.ad I8 W4 A
Open Connecticn Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
-_: | |
|| I3 FTP (File Transfer Protocol) B :
Server: | 192.168.24.250] | Pom 21
URL: ftp:/fanenymous@192.168.24.250 !

Add to Keychain

Username:

S5H Private Key:

Password:

Anonymous Login

None

ancnymous

Der Anschluss an Ihren HyperDeck Studio Mini erfolgt ohne Eingabe eines
Benutzernamens und Passworts. Geben Sie einfach die IP-Adresse lhres Rekorders
im FTP-Programmdialog in das Feld ,Server” bzw. ,Host" ein und aktivieren Sie
das Kontrollkastchen fir einen anonymen Log-in, falls dieses vorhanden ist

Die Datenlbertragung

Haben Sie lhren Computer an den HyperDeck Studio Mini angeschlossen, konnen Sie die
Datenibertragung ganz normal wie mit einem FTP-Programm vornehmen. Ein Grofkteil der FTP-
Anwendungen verflgt Uber eine Bedienoberflache mit Drag-and-Drop-Optionen. Sie sollten jedoch
Uberprtfen, welche Methode fiir ihre Anwendung verflgbar ist.

Sie konnen den Datenaustausch mit Ihrem HyperDeck Studio Mini in beliebigen Formaten
vornehmen. Beachten Sie jedoch, dass Dateien, die Sie von lhrem HyperDeck Studio Mini
wiedergeben mochten, mit den von lhrem HyperDeck unterstitzen Codecs und Aufldsungen
kompatibel sind. Eine Liste mit unterstitzten Codecs finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic
HyperDeck Setup” in diesem Handbuch.

Sie konnen Daten Uber ein Netzwerk tbertragen, wahrend Ihr HyperDeck Studio
Mini aufzeichnet. Der HyperDeck Studio Mini passt Ubertragungsgeschwindigkeiten
automatisch an, um die Aufzeichnung nicht zu beeintrachtigen

Ubertragen von Daten {iber ein Netzwerk
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Anschliefsen an einen ATEM Mischer

Wenn Sie einen ATEM Mischer verwenden, lassen sich bis zu vier HyperDeck Digitalrekorder
anschliefen und Uber das Software-Bedienpanel ATEM Software Control steuern. Diese sagenhaft
starke Feature stellt Innen faktisch eine ganze Videobandabteilung zur Verfiigung. Uber den ATEM
Mischer kdnnen Sie zudem die Aufzeichnung auf lhrem HyperDeck auslosen. Das bietet die
grolkartige Moglichkeit, eine Archivkopie von Livesendungen anzufertigen oder B-Roll-Material von
live gemischten Produktionen zu erfassen, um diese spater zu bearbeiten.

O @

126557 ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K Blackmagicdeswgng

O O
D R D = =)

_ © .

ATEM Mischer, wie bspw. der ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K,
kann mit bis zu vier HyperDeck Digitalrekordern verbunden werden

Anschlieken von HyperDecks an Ihren ATEM Mischer:

Aktualisieren Sie zunachst Ihren ATEM Mischer auf die Softwareversion 6.8 oder hoher.
Wie das funktioniert, erfahren Sie im ATEM Mischer Handbuch. Die Aktualisierung kann tber
Ethernet erfolgen.

Aktualisieren Sie die Produktsoftware Ihres HyperDecks auf die Version 4.3 oder héher. Wie
das geht, wird in einem vorhergehenden Abschnitt in diesem Handbuch beschrieben.

Binden Sie lhren HyperDeck in dasselbe Netzwerk ein, mit dem auch |hr ATEM Mischer
verbunden ist und merken Sie sich die IP-Adresse.

Die IP-Adresse |Ihres HyperDecks finden Sie im LCD-MenU unter ,Setup® > ,Ethernet®.

Alternativ konnen Sie die IP-Adresse lhres HyperDecks auf Ihrem Mac oder PC im
Blackmagic HyperDeck Dienstprogramm unter dem Tab ,Configure® nachsehen.

Koppeln Sie einen SDI- oder HDMI-Ausgang lhres HyperDecks an einen der SDI- oder
HDMI-Eingange Ihres ATEM Mischers.

Wenn Sie die Aufnahme auf lhrem HyperDeck Uber den ATEM Mischer ausldésen mochten,
muss zusatzlich eine Videoquelle an Ihren HyperDeck angeschlossen werden.

Koppeln Sie daher einfach wie gewohnt eine SDI- oder HDMI-Quelle an lhren HyperDeck.
Um die Programmausgabe lhres ATEM Mischers mit Ihrem HyperDeck aufzuzeichnen,
verbinden Sie einen der Aux-SDI-Ausgénge Ihres Mischers mit dem SDI-Eingang lhres
HyperDecks.

Aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an der Frontblende des
HyperDecks drlicken oder sie tiber das LCD-Meni des HyperDeck Studio Minis einschalten.
Das gestattet die Fernsteuerung Uber den Mischer.

Stellen Sie die Verbindung her, indem Sie die Quelle und die IP-Adresse |hres HyperDecks in
die ATEM Software bzw. auf dem ATEM Broadcast-Bedienpult eingeben. Dieser Vorgang ist
unkompliziert und im Handbuch Ihres ATEM Mischers beschrieben.

Anschlieken an einen ATEM Mischer
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Vergewissern Sie sich, dass die Fernsteuerung im LCD-MenU oder Uber die REM-Taste an der
Frontblende aktiviert ist, um die Ethernet-Steuerung tber einen ATEM Mischer zu ermdglichen

Postproduktions-Workflows verstehen

Wenn Sie auf Ihre Clips zugreifen mochten, verbinden Sie die SD-Karte oder SSD per SD-
Kartenschacht, externem Lesegerat oder SSD-Dock mit Ihrem Computer. Sie kdnnen Dateien
entweder von lhrer SSD oder SD-Karte auf die Festplatte ziehen oder direkt auf der SSD bzw.
SD-Karte arbeiten. SSDs lassen sich zudem Uber einen Kabeladapter des Typs 2,5"-eSATA nach
USB anschlieken. Diese Losung ist jedoch nicht schnell genug, um direkt auf Ihrer SSD zu arbeiten.
Sie empfiehlt sich lediglich als tragbare Losung, um Ihre Videodateien von der SSD auf Ihren
Laptop zu spielen.

Mac OS

QuickTime ist in Mac OS integriert. Mit einem HyperDeck in Apple ProRes, Avid DNxHD, DNxHR und
in unkomprimiertem QuickTime aufgezeichnete Filme lassen sich mit nahezu jeder Videoanwendung
auf Mac OS offnen.

Mit einem HyperDeck in DNxHD und DNxHR aufgezeichnete MXF-Dateien lassen sich in Avid Media
Composer und in DaVinci Resolve fur Mac 6ffnen. DNxHD-Codecs stehen zum kostenlosen
Download unter http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd bereit.

Mit dem HyperDeck aufgezeichnete MCC-Dateien flir geschlossene Untertitel lassen sich mit der
Software MacCaption flir Mac OS 6ffnen, die Sie unter http://www.cpcweb.com finden.

Windows

Um Filme zu 6ffnen, die mit einem HyperDeck in Apple ProRes und unkomprimiertem QuickTime
aufgezeichnet wurden, muss QuickTime auf Ihrem PC installiert sein. Nahezu jede Videosoftware auf
Windows, die QuickTime unterstitzt, kann mit dem HyperDeck aufgezeichnete Filme &ffnen.
QuickTime fiir Windows kann kostenlos auf http:/www.apple.com/quicktime/download/
heruntergeladen werden.

Mit einem HyperDeck in DNxHD und DNxHR aufgezeichnete MXF-Dateien lassen sich in Avid Media
Composer oder in DaVinci Resolve fur Windows 6ffnen. DNxHD-Codecs stehen zum kostenlosen
Download unter http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd bereit.

Mit einem HyperDeck aufgezeichnete MCC-Dateien fur geschlossene Untertitel lassen sich mit der
Software CaptionMaker flir Windows 6ffnen, die Sie unter
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm finden.

Postproduktions-Workflows verstehen
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Verwenden von DaVinci Resolve

Die Aufzeichnung von Clips mit Ihrem HyperDeck Digitalrekorder ist nur ein Teil der Erzeugung von
Film- und TV-Inhalten. Ebenso wichtig sind der Sicherungs- und Verwaltungsprozess von Medien
sowie Schnitt, Farbkorrektur und die Kodierung finaler Masterdateien. DaVinci Resolve fur Mac OS
und Windows steht zum kostenfreien Download auf der Blackmagic Design Website bereit. Es ist
Ihre Komplettldsung fir die Aufzeichnung und Postproduktion.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

B AVINCI RESOLVE ADVANCED PANEL

HINWEIS Fir eine akkurate Farbbehandlung der mit Ihrem Blackmagic HyperDeck
aufgezeichneten Clips empfehlen wir, die aktuellste Version von DaVinci Resolve
einzusetzen. Bspw. sorgt Version 16 oder hoher fur akkurate Farben.

Sobald Ihr SSD- oder SD-Speichermedium an den Rechner gekoppelt ist, kdnnen Sie mithilfe des
,Clone“-Tools im Media-Arbeitsraum von DaVinci Resolve beim Dreh fortlaufend Backups erstellen.
Dies empfiehlt sich, da bei jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung oder
Storung besteht. Die Erstellung von Sicherungskopien schutzt Sie vor dem Verlust lhrer Aufnahmen.
Nach erfolgtem Backup lhrer Medien mit DaVinci Resolve konnen Sie lhre Clips in den DaVinci
Media Pool laden und sie dann schneiden, farblich nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen,
ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

DaVinci Resolve wird fir das Gros bedeutender Kinohits benutzt. Es bietet also viel mehr als ein
simples NLE-Softwaretool, weil in dieser flir Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung auflerst
hochentwickelte Technologie steckt. Sie profitieren von dieser Technologie, wenn Sie |hre Projekte
mit DaVinci Resolve schneiden und farbkorrigieren.

Hier erklaren wir lhnen die ersten Schritte, wie Sie lhre aufgenommenen Clips mit DaVinci Resolve
bearbeiten. Als hochkomplexe Software bietet DaVinci Resolve natirlich weitaus mehr Features als
der erste Blick auf die Bedienoberflache ahnen lasst. Naheres zur Verwendung von DaVinci Resolve
verrat lhnen das englischsprachige Handbuch, das Sie als PDF-Datei im DaVinci Resolve
Softwarepaket und auf der Blackmagic Design Website finden.